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Das wohl echteste Basketballspiel aller Zeiten.

Ab Marz fiir Super Nintendo , Game Gear" und Mega Drive”, ab Mai auch fiir Game Boy™.
Aktuelle Acclaim-News jetzt auf SAT 1-Text, Seite 545.
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NBA JAM SESSION is trademarked and owned by NBA Properties, Inc. All rights reserved. Nintendo ', Super Nintendo En 1 m’, the Ninte
Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. All rights reserved. Sega, Mega = and Game Lam.r are trademarks of S

Enterprises, Ltd. All rights reserved. Acclaim and Arena are divisions of Acclaim Entertainment TM, © & © 19894 Acclaim Entertainment. All rights resen -.red.




Vier Wochen ist er her, daf3 wir

BB IR ins das lefzte Mal gesehen ha-
Blo R WWY ben. Seitdem hatsich wieder viel

fir Euch getan. Auch in dieser

Ausgabe bleiben wir unseren Grundsétzen treu und

informieren Euch taufrisch Uber das, was in der
Nintendo-Welt vor sich geht. Natirlich KVU —
Konkret, VerlaBlich und absolut Unabhangig!
So, was darf’s denn diesmal sein? Wir berichten
iiber die neuen SNES-Abenteuer der Rebellentruppen
in Super Empire Strikes Back, geben unter dem
Motto Sport ‘94 einen Ausblick auf interessante
neue Sport-Spiele und nehmen die derzeit auf dem
Markt befindlichen Cheat-Module in die Mangel.
Aus dem fernen holten wir von der
hei3e Infos Uber die Games, die Euch den
Rest des Jahres versiBen werden, wahrend in den
Redaktionshallen die Vorbereitungen fiir einen star-
ken Tips&Tricks-Teil auf Hochtouren liefen. Das
hierbei entstandene Lésungsposter gibt Euch
Ubrigens nur einen Vorgeschmack auf das, was lhr
ab Seite 64 findet: Karten zu Rock 'n’ Roll
Racing namlich! Auch nicht von schlechten Eltern:
unsere Tips zu Secret of Mana. Sechs Seiten
Klarsicht — ganz ohne Feudel!
Nostalgisch geht’s dann bei unserem diesmaligen
NES-Klassiker zu. Wer kennt’s nicht?
passiert noch einmal Revue.
Weder last noch least am Ende plaziert, sondern
derzeitin heftiger Entwicklung befindet sich
Virgins martialische Hommage an Wir
durften ein wenig bei der Arbeit zuschauen.
Freilich ist auch das nicht alles. Was sich sonst noch
in dieser TOTAL! verbirgt, findet lhr am besten beim
emsigen Schmokern selbst heraus.

Etliche von Euch, besonders die aus den
landlicheren Gegenden, beklagen sich, dafB sie
Uber den &rtlichen Zeitschriftenhandel nur unter
Strapazen an ihre monatliche TOTAL! kommen. Die
ist namlich meist vergriffen, wenn man sie sich nicht
gleich am Erscheinungstag vom Handler holt.

Da kénnt lhr mit diesem Abhilfe schaffen.
Vermerkteinfach Euren Namen und

Eure Telefonnummer auf dem Ab- ﬁo,ﬂingﬂt[g

schnitt, und Euver Zeitschriftenhand- '
ler wird gern ein Exemplar ganz m

speziell fir Euch zuriicklegen.

Viel Spaf} beim Lesen wiinscht Euch TEAM

* @

1993 Lucas Arts Entertainment Company. Star Wars is a registered trademark of Lucas
Film Ltd. The Empire Strikes Back is a registered trademark of Lucas Film Lid. All rights reserved.
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Lieber Zeitschriftenhidndler,

bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von TOTAL! 4/94 _ |ch
werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht, aber bis spatestens
eine Woche danach bei lhnen abholen.

Name, Vorname

490

Meine Telefonnummer

o

TOTAL!

Unterschrift

Sollte das reservierte Exemplar nicht binnen
einer Woche abgeholt werden, verfdllt die
Reservierung zugunsten anderer Kunden.

4/94 ist ab
Freitag, dem
25. Marz,
erhdaltlich!



Super Empire Strikes Back

i Und wieder muB sie mit uns sein, die mﬁdﬂi?e Macht.
= Luke Skywalker und seine Kameraden kiimpfen weiter

gegen das bose Imperium — und lhr seid live dabei.

100NINTENDO |

S 2 Splel -Madule
Das Star 'Mm Sewd imr ubdliti IU gewmnenl

N E'\A/’Stws & TRICKS

Ausgabe 3/94

... und ewig schlagt das Imperium.
Hier und heute auf SNES. Den Test
gibt’s ebenso wie einen Blick auf die RE PORT m
Muskeln von Bruce Lee. Cheaf'MOdUIQ
[hr seid auf der Suche nach der IM TeSt coveeceocccocscceccccese 38
ultimativen Antwort? Die konnten wir Spiele cheaten um weiter zu kom- FQUINOX « oo 18
Euch aus Las Vegas leider nicht men¢ K|CJI', aber wie¢ Oder: Wo- Mighf & Mﬂgic | [P { ¢
mitbringen. Dafir finf Seiten mit am bestene Wir haben uns Da rollt der Profi, und der laie
Messeharicht. Froheds Lason! diverse Mogelmodule angesehen. langweilt sich. Ein Rollenspiel, fur
Messebericht das man Erfahrung braucht.
Las Vegas ...cceeeeeesseneeces 32 Mr. NUEZ ccceeecececccececcnnes 48
Drugon Heifbe News aus der Wiiste Nevar Der Nager ist bereit, sich auf Eure
. o das erwarten Euch. Die Trends und SNIESse zu stiirzen. Wir meinen:
o  Einmal Bruce Lee Produkte der “Q4er Winter CES Das ist Spitze!
sein und mit schrieben wir fir Euch nieder. Pinball Dreams ......coooviii.... 37
b stihlernder | Skyblazer ......o.ocooveoeee. 97
B Faust Kontra- Super Empire.

' henden die Flo- WETTBEWE RBE Str?kes Ba'c)k 38
entone beibrin- Llagunas Tombola ................ 10 Star Wars geht in die zweite Run-
en ... ist noch | Shadowrun.....ooooveeiiii 54 de. Wir nahmen das Game unter

in diesem Jahr auf Eurem Super NES die Lupe. Ist die Macht nach wie

Dragon (SNES)....cceeeeeee. 12

Bruce lee, einer der grofiten Kung- SPORT '94

Fu- Kampen aller Zeiten bekommt

moglich. TOTAL! berichtet. | m \Tfﬁr Linwidersiehliﬂ@ i
e lawnmower/ivian ...........

sein Spiel posthum. Entwickler Madoen INFL 94 ..o i 28
Virgin gewdahrte TOTAL! Einblick. NBA Showdown ................ 30
Adventures of NHL Hockey 94 ......... sl 26
Dr. Franken (SNES) ............... 14 Virtual Soccer......ooveeveeiiin... 24

3

Messebericht
Las Vegas

Vier Tage lang durchkiimmten
zwei furchtlose TOTAL!-Re-

dakteure die Wiiste nach Nin-
tendo-News. Hier ist, was s|e
gefunden haben.

- \\ Das Vorgepliinkel hat ein Ende. Mr.
. N Nutz geht in die Vollen und
" o sahnt ab. Was der fleiflige

%N Nuger fiir Euch im Beutel hat?

NES: Cusﬂevuma |

Spiel’s noch einmal, Sam. Wir lassen einen der
groBen Klassiker fiir das NES Revue passie-
ren. Hast Du keins, hol Dir eins.

ACHTU NGf B Test lesen!

Dies ist ein Teil def

Rickseite des Coupens
r'mt dem TOTAI.! 4{94

Wie, bitie? Der ist 3n'q_c'h- 'ir}_{ Heft N\ TOTAL! 3/94

es vielleicht nicht mehr!



Classics:

Castlevania lll ........c.... 60
Wir haben ein Rendez-Vous mit
Craf Dracula organisiert. Nehmt
Euch etwas Zeit und kommt mit uns
in die Tiefen Transylvaniens, wo
die BelmontFamilie die Peitsche
schwingt.

GAME BOY

Kirbys Pinball land .....
The Lawnmower
Man ....eeceencenecnaeee
.. die Welt von Virtual une
—in einem einzigen kleinen
Boy. Ob es sich lohnt, Cyb
zu jagen? lest den Test!

IMPORT-CORNER

Monday Night
Foofboir(SNES) ................... 56
Side Pocket (SNES) ............... 56

Super Solitaire (SNES] -5

TIPS & TRICKS

Flashback-Lésung,

L[| - {M———— RRS—— Y |
Diesmal bringen wir Euch die letz-
ten Flashback-Maps mit den zuge-
horigen Tips. Eure Mission findet
somit ihren Abschluf3.

Karten Rock 'n’ Roll

RACING ceeeeenccnecneeccacenees 64
Bock auf Rocke Damit lhr Euch nicht
verfahrt hier unsere Hilfestellung ...
Lésung Secret of Mana,

Teil 1o 70

Shories ....voviveiieei 82

ActionReplay-Codes.............. /7

Helpline ..o 76
RUBRIKEN

Editorial ..o —" |

R ®

POSE cossscsssssisusssssnvnsvssuisine &
Die unterhaltsame Rubrik - nicht nur
fur Insider! Hier kénnen TOTALI-
leser schreiben, was sie auf dem
Herzen haben!

GeWINNer ..o Q
Auswertun
Bestof Q3" ... 11

Wertungserklarung ................ 16
Tag 5 FCha . cowsommmsmis 42
shop LA AL LR SRR AT X sy ) LAL R LR L] 5]

Unverzichtbare Fan-Austattung! Von
alten TOTALI-Ausgaben bis zu
freakigen Accessoires findet Ihr hier
alles, was das Herz begehrt!
TOTAL!-Classics:
Castlevanialll.......... ceeees 60
So war'n sie, die guten alten Zei-
ten! Wir prasentieren Euch Top-
Titel aus den (Stein-) Zeiten, als es
Ever kompetentes TOTALI-Team
noch nicht gab.

Liskeon ol ovemesmmasimmismse 62
News aus der Musikszene mode-
riert von Andreas Heineke

BOISE ceeecscecseccecsscsscsecence 78
Die Kleinanzeigenseiten. lhr sucht
gunstig ein paar Spiele? |hr wollt
etwas abstofden? Mit unseren An-
noncen kein Problem.
Register......coovieiiiiiiii 81
Uberblick TOTALI Unsere Tests auf
einen Blick. Ihr sucht einen ganz
bestimmten Teste Hier findet Ihrihn.
ST 82
WOISCHEIU vsvsss0sussmexnommnnnnsns 82
Was gibt’s in der ndchsten Ausgo-
be von TOTALI2

Impressum ..........coveeeiiiiin... 82

Wetthewerb 54

Wir befinden uns im 21.Jahrhun-
dert. Hi-Tech und Magie ko-exi-
stieren, die Welt wird von Wirt-
Sthuflsunlernehmen beherrscht und
Z=n ausgebeutet. Orks
mit Fackeln auf...
worauf denn? Die

: guna was wert.

M. B ©, éé’:«iﬁn

Karten Rock 'n’
Roll Racing

Cheatmodule

im Test

Mit welchem Modul
cheatet man am
besten? Keine ein-
fache Frage, aber
eine, deren Antwort wir
Euch in unserem Hardware-Test
niiherbringen.

= : ;_:losung
Secrei of Mana, Teil 1

lhr habt alle Riitsel gelost, alles gesehen, alles er-
lebt, jeden Stein umgedreht und alles schon gezau-

bert, was es so zu zaubern gibt? Nein? Dann
braucht lhr unsere Losung. Bitte sehr!

"o | 1hr habt endgiiltig genug davon, beim Abrocken am SNES immer Letzter zu
| sein? Konnen wir nur zu gut verstehen. Darum auf drei prallen Seiten ei-
nige Wegweiser zum Erfolg.

TOTAL! 3/94




YABBADABBAD0OOD!

By Die Knuddelnasen aus der
| Steinzeit sind nicht kleinzu-
kriegen — ganz im Gegen-
teil: Schon im April beginnt
laguna mit der Ausliefe
rung von The Flinststones
furs SuperNES. Worum es
gehte Fred Feuerstein und
sein Kumpel Barney Ge-
réllheimer sind auf der Su-
che nach ei-
nem Schatz

Steinalt und

trotzdem :
immer noch Wer zuerst die
quickleben- Kiste mit dem
dig: Fred S
Feuerstein mysterlosen
und Barnie | Inhalt findet,
Gerdallheimer. | el wird Nachfol-

ger des Prasi-
denten des ort-
lichen Wasser-
biffelclubs.
Klar: Auf |hrer beschwerlichen Suche missen sich die beiden
Helden mit allerlei Geviech herumstreiten und die Dinos mit
ihren Holzkeulen gleich serienweise ins urzeitliche Jenseits
beférdern.

WOHER NEHMEN? /77
Panik? Verzweif- /
lung? Hektische

Flecken im Gesicht, weil Euer Lieblings-

héiindler die Programme der britischen Edelschmiede Interplay

nicht im Angebot hat? Genug gedrgert — das Warten auf

Rock’n’Roll Racing, Lost Vikings und Co. hat jetzt endlich ein

Ende. Die Vertriebsexperten von Laguna rdumen diesen

Mipstand aus dem Weg und bieten ab sofort alle Interplay-Titel
als deutsche Versionen L ) - : 6 (-
an. Man sollte es nicht Q' :
annehmen, aber nicht
einmal Nintendo selbst
bringt alle seine Games
auch in Deutschland auf
den Markt. Jiingstes
Opfer des Rotstifts ist
Yoshi’s Cookie fiir Super-
NES, das in Deutschland
gar nicht oder aber erst in ferner Zukunft erhdltlich sein wird.
Clevere Keksfans legen jetzt aber kein Trauerjahr ein, sondern
importieren selbst — und zwar aus dem Land der roten Taschen-
messer: Die Firma BELHAG Handels AG, Bantigerweg 3, CH-
3123 Belp, hat den Exklusiv-Vertrieb der PAL-Version von
Yoshis Strategiepuzzle fiir die Schweiz iibernommen.

Der Sommer st noch. I ———

weit aber ein wichti-
ges Ereignis der hei-
Ben Jahreszeit wirt
schon seine Schatten

Schlagzeilen. In der Hamburger Morgenpost von Montag,
dem 17. Januar 1994, war es in riesigen Lettern zu lesen:
,Gameboy-Affare um Polizeichef”. Hintergrund der Story:
Beamte des Hamburger Einsatzgebiets
N Sud hatten wdahrend des Dienstes
Game Boy gespielt und
dariber angeblich ihre
Pflichten vernachlas-
sigt. Aufgefallen sind
die Computerspiele im
Streifenwagen niemand
geringerem als Verteidi-
gungsminister Volker
Rihe. Der wunderte sich
eines Abends, warum kei-
ner der zu seinem Schutz
abgestellten Beamten in
der Ndhe seines Hauses
zu sehen war. Nach kurzer
Suche erwischte er eine
Polizeiobermeisterin, die im
wohlig geheizten Streifenwa-
gen saf3 und mit Nintendos Keks-
dose daddelte. Bittere Konsequenz:
Strafversetzung ...
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TOTAL! 3/94

voraus: die FuPball-
WM Q4. Zur Zeit ist
man bei Empire in Eng- B
land fleibig am Wer C375
keln, damit ihr noch FRE
namenloses FuBball- FRE
spiel firs SNES recht- |
zeitig zum WM-ANpHiff b
in den Regalen steht.
Das Game ist im Moment zwar erst zur
Halfte fertig, aber die Screens der Vor-
version machen schon Appetit, odere Gro-
Be Sprites, redlistischer Schattenwurf und
eine Ubersichtliche Perspektive kénnten aus
dem noch namenlosen FuBball-Simulator
einen echten Knaller werden lassen.

Soll rechtzeitig zur
WM fertig sein: Das
noch namenlose
Fufiballspiel von
Empire.




KLEINER NINJA

Schon inden Startle- |
chern steht Konamis
neve Mischung aus
Action und Strategie:
The Legend of
the Mystical
Ninja. Die beiden r
Knuddelhelden Kid EatSEE s -
Ying und Dr. Yang vert re|ben bose Gelster aus der Stadt

RUDI DRAHTLOS

Infrarot-Pads hatten bisher einen schlechten Ruf:
Schwabbeliges Steuverkreuz, schlechte Verarbei-
tung und langweiliges Design. Das neue VRS-376
von Game Partners konnte nun seinen Konkurren-
ten zeigen, wo’s Ianggehf Es liegt gut i m der Hand
und ist fast so prdzise wie das "

Original von Nintendo. Im
Gegensatz zu vielen anderen )¢
drahtlosen Pads kommt es |
zudem mit lediglich zwei
1,5-Volt-Batterien aus und

wiegt somit relativ wemg
Kostenpunkt fir das
drahtlose Vergni-
gen: etwa 120
DM.

Horo-Horo. Ein echter Zweispieler Modus, komplett deut
sche Bildschirmtexte, reichlich Gags und Bonusspielchen
sollen dafiir sorgen, daf bei der feméstlichen Gespenster-
jagd richtig die Fetzen fliegen. Fir diesen Monat milssen
wir Euch leider noch mit zwei Screens vertrésten — weitere
Infos und Tests folgen als bald!

Japano-Stil a la
JLPocky und
Rocky‘: Kid Ying
und Dr. Yang
befreien die Stadt
Horo-Horo von
bosen Geistern,

TURRICAN KOMMT ZURUCK

Der Action-Knaller Super Turrican hat kaum den Weg in den Slot
Eures SNES gefunden, da brodelt es auch schon wieder im Hexen-
kessel der deutschen Softwareschmiede Factor 5. Dort ist man
schon eifrig mit dem Nachfolger Super Turrican 2 beschéftigt. Wir
durften den Entwicklern schon mal liber die Schultern schauen und : : :
prasentieren Euch erste Bildschirmfotos. Turrican hat sich einer kleinen Schénheitsoperation unterzogen und
besitzt jetzt einen ausfahrbaren Cyborg-Arm. AuSerdem gibt's noch mehr Gegner und noch mehr Waffen —und

so wird wohl kein Auge trocken bleiben, wenn Mr. Turrican voraussichtlich im Herbst wieder zur 16- MBlt starken
Jagd auf mtergalaktlsche Monster blast. Halali!

iy

INAGHSERU BIEUR

ROUENSPIELER

In TOTAL 8/93 erzéhlten wir Euch von der gemalen
Roliensptelsc}ga Shadowrun. Bei der Gelegenheit haben wir die
~ Adresse der Firma Fantasy Productions versffentlicht, die
_ reichlich feine Sachen fiir den waohren Shadowrunner und 1
Mechwarrior im Angebot haben. Falls hr Vergebhch vea’such
~ habt, FanPro zu erreichen ~ sie sind ‘umgezogen:

Monsterfleisch,
Sfrisch geréastet:
Grill-Experte
Turrican
fackelt nicht
lange herum ...

Fc;:m‘clsy Preducﬁons Verlags- u nd
mbH Postf@ch ZI‘T

Med lenveﬁnebsgeselischoﬁ
6, 40674 Erkrath. B

TOTAL! 3/94




MVL GmbH
TOTAL! Leserpost
Heilwigstr. 39
120249 Hamburg

Copyright: Nintendo UK

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR

SECHS FRAGEN

1. Wann kommt Secref of Mana in deutsch?
Kommt's Uberhaupt noch?

2. Welche Note wiirdet Ihr dem Spiel Super
Probotector geben?

3. Was meint lhr: Wie lange sollie ein
normaler Biirger pro Tag spielen®

4. Sollich mir Super Empire Strikes Back jetzt
in USVersion bestellen oder kommt die
deutsche noch dieses Jahr?

5. Was hates mitdem Starwing-Adapter auf
sich2 Ich habe einen ganz normalen, und es
funklioniert auch problemlos.

6. Lohnt sich ein 50/60-Hz-Umschalter fiir's
SNES?2 Gunter Grimm, Marburg

Jetzt :
offiziell

zu '
haben!

() /:\ ] antwortet:

1. Wir informieren Euch, sobald wir etwas
dariiber wissen.

2. Ziemlich gut, soin der Richtung einer guten
,2', vielleicht sogar einer , 1" Ist schon etwas
dlter, aber nicht oft ibertroffen worden.

3. Grundsditzlich: Solange er will, wenn er
denn das Mal3 der Dinge nicht verliert. Fragt
sich auch, was ein ,normaler’ Birger ist.
Eins sollfe man nie vergessen: Es gibt noch
mehr im Leben. Neben manchmal lastigen
Pflichten wie Hausaufgaben, Arbeit, Studium,
Abwasch etc. auch die schénen Dinge wie
Bungee-Springen, SesamstraBe gucken, den
Duden auswendig lermen oder gar aus alten
Feinden neue Freunde zu machen.

4. Mehr hierzu auf den Seiten 20ff.

5. Es gibteinige Adapter, auf denen Starwing
nicht lauft. Also hat man sich bei der
Herstellerfirma gedacht: ,Damit die armen,
verwirtten Kunden nicht endlos probieren
mussen, bringen wir einen Adapter auf den
Markt, auf dem Starfox ganz bestimmt lGuft.’
Wenn Du kein Problem damithast: Herzlichen
Glickwunsch! Wer ein Porblem hat: Da
koénnte man sich Arbeit sparen.

6. Gute Frage! Llohnt es sich Uberhaupt, ein
Videospiel zu kaufen? Rein mensch-
lich gesehen nicht!

Wenn Du aber

‘ wert darauf legst,
Y Spiele aller Lan-
),

der ohne Adap-
5/ ter  und in

Originalgeschwin-
N digkeit spielen zu kénnen,
NRL dann bestimmt.

‘ >

e =

] UMSETZUNGEN
1.Wird esManiacMans ion
auf dem SNES geben?

Wenn ja, wann?

2. lch habe gelesen,

b r i e | e OTOTAL!3/94

Nintendos Sonic und Segas Mario? No way!

daf es Sonic nie auf SNES geben wird. Aber
warum nimmt nicht Sega Mario und Nintendo
Sonice

Amel Husic, Wendeburg

1 (e17:\8antwortet:

1. Bisher wurd’s nicht angekindigt. Die
Umsetzung solcher Spiele firs SNES ist
allerdings auch problematisch, des
Speicherplatzes wegen.

2. Die beiden Figuren sind die jeweiligen
Maskottchen der beiden Firmen, d.h. man
identifiziert Nintendo und Sega per Klempner
oder Igel. Ebenfalls sind die beiden
Charaktere ,zielgruppenorientiert” gestaltet,
bzw. nach dem, was die beiden Konzerne
als Spielertraum vermitteln wollen. Mario ist
ein guter Onkel, Sonic ein frechforscher
Fantasie-Held. Zwischen diesen beiden
Méglichkeiten haben sich dann auch etliche
Kunden entschieden, ob sie eher zu Sega
oder Nintendo tendieren. Zu deutsch: Neben
den leuten, denen es eigentlich egal ist, weil
sie nur Spaf an Videospielen haben mochten,
gibt es Sonic- und Mario-Fans, die bei einem
solchen Tausch vom Glauben abfallen wiirden
- die Kundenbindung wiirde als letzte
Konsequenz verlorengehen, und die
finanzielle Katastrophe ware da. Na, und
das dies weder fir Nintendo noch fir Sega
wiinschenswert ist, liegt auf der Hand.

RISIKEN UND NEBENWIRKUNGEN
Im Fernsehen wurde gesagt: ,Zu Risiken und
Nebenwirkungen fragen Sie lhren Arzt oder
Apotheker”. Ich kicherte, als ich die Meldung
horte, meine Mutter sagfe mir aber, daf die
es ernst meinen. Also meine Frage: Soll ich
mein SNES verkaufen? Ich bin Brillentrager
und weifd nicht, was durch die Nintendo-
Brille passieren kann. Jan-Peter

Sombetzki, Gelsenkirchen

antwortef:

Dies vorweg: Alles, was bisher an ,Virtual
RealityBrillen, Handschuhen, Erweiterungen
efc. ange-boten wird, ist ein einziger grofer
Quatsch. Die einzige ,Virtuality’, die sich
dabei abspielt, tut dies im
Kopf desjenigen,
der verkrampftdran
glaubt, weil er
gerade  einen
Haufen Geld dafiir
berappt hat.

Eine  normale g
optische Brille, wie
man sie faglich zu
Abertausenden auf den
Nasen von Mensch
sieht, korrigiert eine
Sehschwache des *
Auges, die sich iber
die Jahre entwickelt
hat, oder auch
angeboren sein kann. §
Wir Menschen sind ¥
nicht vollkommen. :

Copyright Sego®




Dies ist aber nicht die einzige mégliche
Schwachstelle, die der menschliche Kérper
so haben kann - und unerfreulicherweise
kann auch das Him sog. Insuffizienzen’
aufweisen, eine solche nennt sich ,Epilepsie’
und GuBert sich durch in unregelméafigen
Abstanden wiederkehrende krampfartige
Anfdlle, die sogar zum Tode fihren kénnen.
Epilepsie ist selfen. Eine besondere Form der
Epilepsie ist die, die durch visielle Reize
ausgelést werden kann. Stroboskop-Effekte
(sich schnell und oft
wiederholendes

Im Fernsehen wurde

ausfindig machen. Wir verfiigen leider nicht
iber eine komplettes Verzeichnis.

SEITENFORMAT

Erstmal ein grofies lob an Eure Zeitschrift. Die
TOTAL ist echt gut. Doch nun zur Sache: In
Ausgabe 12/93 berichtet |hr iber das
TOTALI-Genial-Abzeichen, das es ab der
Note 2 + gibt. leider war dieses TOTALI-
GenialAbzeichen z. B. bei dem Spiel Plok
(Note 2 +) nicht im Bericht enthalten. Ich
fande es besser, wenn |hr
dieses Zeichen neben den

Blitzen), extreme

gesagt: ,Zu Risiken und

Bewertungskasten drucken

Helligkeitsunterschiede
etc. Das ist noch

Nebenwirkungen fragen

wiirdet. Und nun noch etwas
zum Comic: Es ware nicht

wesentlich seltener als

Sie lhren Arzt oder

schlecht, den Comic etwas

die ,gewdhnliche’
Epilepsie. Im letzten

Apotheker”. Soll ich mein

gréBer (ca. im Format einer
Seite) zu drucken. Marco

Jahr st ein Junge in

SNES verkaufen?

Hdhnel, Plettenberg

England in Verbindung

mit einem angeblich durch das Flimmern
eines Game Boys ausgeldsten epileptischen
Anfalls gestorben. In einer grofien Dramo-
Zeitung stand darauf ,Mutter sagt: Nintendo
hat meinen Sohn getétet’, was fir die gesamte
Branche schlecht war—stark Gberdramatisiert,
wahrscheinlich falsch wiedergegeben oder
pure Dummheit der armen Frau, die ihren
Sohn, im Wissen um sein Leiden, Game Boy
spielen l&Bt.

Ob man nun eine Brille trdgt oder nicht, das
hat mit all dem nichts zu tun, abgesehen
davon, dab Fernsehen/Videospielen fir die
Augen ansirengender ist als normales Sehen
- das Bild flimmert nunmal leicht. Man sollte
also immer mal eine Pause machen, ein
wenig frische Luft schnappen, bzw. liften und
sich etwas anderes als die Mattscheibe
anschaven. Und dafd man sich ab und zu mal
vom Arzt checken lassen sollte, ist ja
selbstverstandlich. Der Néchste, bitte.

CODE-PROBLEME

lch habe in Eurer Ausgabe 12/93 auf der
Mittelseite ein paar Codes fiir meine Game-
Boy-Spiele Alien 3 und Mega Man | gefunden.
Nun weif} ich aber nicht, wie ich die Codes
oei Alien 3 einstellen soll. Bei Mega Man |

1121748 antwortet:

Ah, diese Geschichte. War uns sehr unange-
nehm, dab es gleich beim ersten Mal schief-
gelaufenist, aber das liegt so in der Natur der
ersten Male. Derzeit erforschen wir die gra-
fischen Maoglichkeiten des Emblems im haut-
nahen Einsatz. Sollte sich herausstellen, daf3
es auch aus solchen Gesichtspunkten heraus
am besten beim Wertungskasten aufgeho-
ben ist, werden wir es dort positionieren.
Der Comic soll auf eine ganze Seite? Ein
groBes Problem ware das nicht, aber zuerst
wollen wir noch ein paar weitere Meinungen
zu dem Thema héren. Also: Schreiben!

OLDIE-SEITE

Wie wdre es denn, wenn |hr fir jede Ausgabe
eine ,Oldie-Seite” einfilhren wiirdet? Das
heibt, von jedem System 1 - 2 kurze Tests, und
zwar von dlten Spielen (z. B.: Super Mario
World, Mario Bros. | - Ill, Mario Land).

Es ware foll, wenn Ihr meinen Vorschlag
annehmen wirdet. Sicher gibt es noch viele
andere Lleserlnnen, die sich fir diese Idee
begeistern konnte  OliverStephan,

Neuwied

GEWINNER ¢ GEWINNER o
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'\ antwortet:
Oldie-Seite haben wir
"% bereits mitden ,Classics’
c'\‘v~ eingefthrt, allerdings in ei-
ner etwas anderen als der von
Dirvorgeschlagenen Form. Wir hoffen,
dos ist frotzdem o.k. Wir méchten nicht
soviele Tests auf einmal bringen, weil wir
dann die einzelnen Spiele - es sind schlief3-
lich Tests - nicht ausreichend wiirdigen kén-
nen, und sich das Thema zu schnell selbst
gefressen hat, weil wir alle guten alten Spiele
durch haben.

A

TECHNOLOGISCHES
1. Gibt es wirklich ein Gerdt, mit dem man
mit dem Game Boy Uber den Fernseher
spielen kann?
2. Wenn ja, was kostet es¢
3. Wird es Game Boy Il in Farbe geben?
4. Wenn jo, wann kommt er2
5. Am Projekt Redlity wird ja — wie ich denke
~ fleifig gearbeitet. Nun meine Frage: An
welchen Spielen wird parallel dazu gear
beitet? Zelda 5, Street Fighter 3, Mario Bros.
5 oder etwa Mario World Cup Race?
6. Wann kommt endlich Euer Sammelordner
fir meine TOTAL-Sammlung? Es weéire scha-
de, wenn meinen Magazinen etwas passie-
ren wirdel

Oliver Pruy, Knittlingen

1Le1r:\ iR antwortet:

1. Ja, ist aber tever und schwer zu besorgen.
Aber wesentlich kontrastreicher, liefert ein
gréferes Bild, schont die Augen.

2. Samtliche Kosten eingerechnet drei- bis
viertausend Mark.

3. Wurde mal gemunkelt, bisher nichts weiter
drilber gehért.

4. Sobald wir was wissen ...

5. Bisher wurde nichts dariiber gesagt, aber

Nintendo wird sich da nicht lumpen lassen.
6. Nur Geduld!

GEWINNER ¢ GEWINNER

weif} ich zwar, wie man PaPwaérter eingibt,
aber soweit ich weil, passen diese nicht
rein. Und nun kommt meine Frage: Wie
werden sie eingestellf2 Kennt |hr noch ein
paar Adressen von Handlern in meiner Néhe?

Christoph Timm, Neu-Benthen

(=788 antwortet:

Oh. Es handelt sich bei den Codes auf dem
Action-Replay-Posters um Action-Replay-
Codes, d.h. es sind keine PaBBworte oder
CheatKombinationen. Jene Codes werden
mittels eines sog. Action Replay-Moduls
angewandt und veréndern Werte direkt im
Speicher des Game Boys (NES, SNES).
Dazu muf® man freilich eines besitzen. So,
das war aber genug kostenfreie Werbung.
Die Handler in Deiner Néhe kannst Du am
besten durch einen Blick in die Gelben Seiten

Hudson Soft-Tombola CHUCK-ROCK-LOOKALIKE
Insgesamt zehn_Hudson-SoftGewinne  Gewinner der Dynax 3x-Spiegel-
gehen an: reflexkamera ist
Sebastian Tobé, 47551 BedburgHall, Markus Schépf,
Markus Otten, 51105 Kaéln, 89290 Buch.
Christian Richter, 17429 Seeb.-Bansin, Die Gewinner
Ole Geisler, 23617 Stockelsdor, der zehn ,Chuck
Axel-Streubel, 35792 Lohnberg, Rock'-Module
MartinWeilandt, 15757 Halbe, sowie der 100
Marco Graf, 97450 Amstein, Pins haben ihre |
Nils Eckel, 33617 Bielefeld, Preise bereits er-
Manfred Schmidt, 24 105 Kiel halten.

Dieter Welter, 24879 Neuberend.
Wie alle anderen Gewinner, haben sie
ihre Preise bereits erhalten.

nser 1. Preis: Ein ganzr
Kerl dank Chucky!

wild Palms .
Die Gewinner der Wild-PalmsCompetition
haben ihre Preise bereits erhalten.
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VERPASST
1. Ich habe die erste SpecialAusgabe von
TOTAL! total versgumt. Ich fragte Uberall
nach, um die Special-Ausgabe nachzubestel-
len. Lleider hérte ich Uberall ,Nein, tut mir
leid"”. Bitte sagt mir, wie ich zu dieser Ausga-
be komme. Es ist mir sehr wichtig.

2. Istes moglich, zwei SNES zu koppeln, um
gegeneinander spielen zu kénnen (wie bei
Game Boy). Kénnten dafir spezielle Spiele
entwickelt werden?

Mario Klinger, CH-Linz

mntwortet:

1. Seite 38 aufschlagen, nachbestellen!

2. Theoretisch ist das natirlich méglich, aber
unpraktikabel. Dann bréuchte man auch zwei
Fernseher etc., und wozu kann man mit zwei
Spielern gegeneinander auf einem Bildschirm
spielen Natirlich kénnten (1) dafir spezielle
Spiele entwickelt werden, aber wir denken
nicht, daf} sich dieser Aufwand lohnen wiirde.

ZUKUNFTSMUSIK

1. Gibt es das Spiel The Lord of the Rings auf
dem SNES2 Wenn ja, wieviel kostet es, und
wiirdet |hr es mir empfehlen?

2. Gibt es noch Hoffnung fur die Super CD?2
3. Kann ein Modul bei Gebrauch eines
Action Replays kaputigehen?

BEST OF 93

BEST OF 93 BEST OF 93 BEST OF 93 BEST OF 93

BEST OF 93 BEST OF 93 BEST OF 93

i 4. Wird es Super Street Fighter Il und
i Super Return of Jedi fir SNES geben?
5. Kénnte Nintendo auch Plastikhillen wie
bei Game Boy-Modulen fir SNES-Module
erzeugen und in Europa dem Spiel beilegen?

InJapan sind solche Hiillen namlich erhélilich.
Patrick Haider, Wien

antwortet:
1. An lord of the Rings wird noch gearbeitet.
Der Preis liegt im normalen Rahmen. Testfolgt.
2. Nein.
3. Eigentlich nicht. Bei elektronischen Gerd-
fen ist es aber nunmal so, daf sie irgendwann
kaputtgehen. Wenn gerade dann zum ersten
Mal ein ARP benutzt wird,
entsteht freilich dieser Ein-

Ist es moglich, die Zahl

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR

Da wir von Nintendo so begeistert sind,
haben wir ein Seidentuch mit den ganzen
Mario-Figuren in verschiedenen Anzigen
bemalt. Alles wurde von Hand auf-und ausge-
malt. Es war viel Arbeit! Unsere Kinder haben
dabei kraftig mitgeholfen. Wir hoffen, das
alles gefallt Euch! Lutz & Bérbel Rhle

mit 3 Téchtern, Herdorf

nfwortet:

Wow! Danke fiir die Fotos! Das konnten wir
den anderen lesern nicht vorenthalten. Hier-
mit ergeht der Aufruf: Sollte jemand etwas
gebastelt, gemalt, geschnitzt haben: Foto
machen, herschicken! Wenn's gut ist, druk-
ken wir's mitsamt Nen-
nung des Einsenders.

druck.

4. Meine Giite, gerade der Farben, die auf dem ,yr per sucHe -

Mal sind die derzeitigen

TEIL |

Titel erschienen, da fragt
lhr schon nach mehr. Es ist

SNES gezeigt werden
konnen, durch technische

Als begeisterter

davon auszugehen, daf

Tricks zu erhohen?

Nintendo-Spieler mufd ich
sagen, Eure Zeitschrift ist

zumindest letzteres mit an
Sicherheitgrenzender Wahrscheinlichkeit kom-
men wird — dauert aber sicher noch ein Jahr.
Ob Capcom die vier neuen Kampfer zum
AnlaB nimmt, noch eine SF-Variante zu brin-
gen - wir hoffen nicht. Vielleicht warten sie ja
bis SF Ill, wo es echte Neuerungen gibt

5. Sicher kénnte man, aber a) kostet das mehr
(also weniger Gewinn) und b) ist es nicht
nétig, auch in Hinsicht auf ¢), die Umwelt.
Zumal: Zwischen ,erhalt-
lich” und ,beigelegt’ ist
ein feiner Unterschied.

HANDARBEIT

Wir, die absoluten
Nintendo-Fans (35 +
33 Jahre) und unsere
drei Tochter, mdchten
Fuch heute schreiben
und ein dickes Lob aus-
sprechen: Die TOTALI
ist spitze - ibersichtlich,
informativ und helfend!
Macht weiter so! Klar,
daf3 wir uns sofort diese
tolle Zeitschrift abonniert
haben! Wir besitzen ein
NES, ein SNES und drei
Game Boys mit sehr vie-
len Spiedlen. Fir das
SNES schon 30 Stiick.
Oft spielen wir durch
bis in die frihen
Morgenstun-den, allei-
ne oder mit Freunden.

gﬁg’fw,. o

Rahles

bie. igeiinge 0TOTAI.!3/94

Dieses schone Seidentuch sandten die

wirklich erste Sahne.
Obwohl ich wohl zu den reiferen Spielern
gehore (40 ].), schwinge ich doch éfter das
Joypad. Ob Zelda, Super Mario, Caslevania,
Bombliss oder Bomberman, nichts ist vor mir
und meinen Freunden sicher. Nun habe ich
eine Frage. Es gab vor ca. 3 - 4 Jahren ein
Arkadenspiel namens ,Xybots”. Dieses Spiel
war echt super! Es gab nun ein gleichnamiges
Spiel fur den Game Gedr von Sega. Was
mich nun inferessiert: Ist dieses Spiel auch fur
das SNES erhéltlich, evil. auch als Import,
und wo kann ich es bekommen
Udo Becker, Leonberg

1o/ \RRantwortet:

lieber Udo, leider missen wir Dir negativ
antworten. Trost: die damaligen Umsetzungs-
versuche fir die Sega-Systeme sind fehlge-
schlagen (verdffentlicht hat man’s trotzdem).

TECHNOLOGISCHES Ii
Als die Langeweile bei mir hereinbrach, kam
ich auf den Gedanken, mein Popier fir einen
leserbrief zu verschwenden. Da hétte ich ein
paar Fragen, die lhr sicher beantworten kénnt:
1. Istes moglich, die Zahl der Farben, die auf
dem SNES gezeigt werden kdnnen, durch
technische Tricks zu erhchen?
2. Wieviel Speicherkapazitatkann ein SNES-
Modul maximal haben?

Andreas Eichbauver, Rosenheim

anftwortet:

Ist auch ein schéner Grund, uns mal zu
schreiben. Hier die Antworten:

1. Ja. Grundséitzlich ist dies bei allen
Geraten mdglich, deren Videochip
eine Auswahl an Farben aus einer
Palette anzeigen kann. Diese Aus-
wahl| (Palefte) wird einfach an einer
bestimmien Stelle des sichtbaren Bild-
schirmes geandert, et voilal Da das
SNES aber 256 Farben gleichzeitig
darstellen kann, ist dies recht selten
vonnoten.

2. Theoretisch unbegrenzt. Stellt sich



die Frage, was finanzierbar, sinnvoll und
notig ist - da liegt die Grenze derzeit bei 20-
24 MBit.

MATHEMATIK-STUNDE

Zuerstein lob: lhr seid unter meinen Top 5 der
Videospielemagazine [das will was heifienl).
Nun ein poor Fragen und Anregungen:

1. Das Projekt Reality soll Mitte /Ende “95 auf
den Markt kommen. Auf welches land be-
zZieht sich das?

2. Wenn lhr genug Informationen hatiet,
dann kénntet Thr einen Konsolenvergleich
oder ein PR-Special bringen.

3. Warum habt lhr in Eurem Stiker-Test keine
Anmerkung zu der enomen Geschwindig-
keit gegeniiber Super Soccer gemachi2

4. In einem lexikon habe ich neulich etwas
uber Bits & Byles gelesen. Dort stand:

1 kBytle=1 KB=2"° Byle=1.024 Byle

1 MByle=1 MB=2%° Byte=1.048.576 Byte
| GByle=1 GB = 2% Byle=1.073.741.824 Bye

in meinem Mathelexikon stand jedoch, dafl
Mega” 1 Mio. bedeutet. Dann miBie doch
ein MB eine Millon sein. Was stimmi2
Und worum steht dort: 210, 220, 230 Byje?
Jan Tams, Burgwald/Bottendorf

anfwortet:
1. Solche Daten bezogen sich friiher meist
auf Japan, diesmal soll es anders sein.
2. Wenn es soweit ist, werden wir berichien.
In welcher Form, das legen wir noch fest.
3. Bisher haben wir in der Annchme gelestet,
dafB nichtjeder Spieler die nstigen Vergleichs-
moglichkeiten hat, d.h. wir liefern ,absolute’
Daten. Wenn wir uns in den Tests siandig auf
andere Spiele beziehen wiirden [ relative’
Daten), ware es letzien Endes unméglich,
Euch komekt zu informieren, weil Euch gero-
dedas Spiel, auf das wiruns beim Gameplay
bezogen haben fehli.
4. Beides stimmtl Uffl Zugunsten einer
einfachten Ausdrucksweise hat man die Un-
genauigkeit in Kauf genommen. Kilo (k)
steht fir 1.000. Bestes Beispiel: Kilo-
gramm! Bei EDV-Anlagen gilt aber:
Kilo=1.024. Dieser Wert ergibt sich aus
den Potenzen der Zahl 2, also 2'|=2),
29=4), 23(=8|,2*{=16), ekc., elc. 2'%st
nunmal 1.024; aufgrund der Néhe zur
1.000 hat man sich zu der Benennung
durchgerungen.
Die Schreibweise x* sieht fiir x potenziert
mity’, auch ,x hoch y" und emrechnet sich
so0: 24(2 hoch 4) steht fiir 2x2x2x2 (=32).
2% eic. stellteine verkiirzie Schreibweise
einer — herkdmmlich geschrieben — sehr
langen, Zahl dar. Z_B werden astronomi-
sche Enffemungen wie die zwischen zwei
Siermen so angegeben. Alles weiiere
méchiest Du Dir biﬂﬂe selbst emechnen

MODUL-TRANSFER
1. Kann man in den USA ein SNES
kaufen, das in Deutschland funkfionieri2
2. Sind darauf deuische Spiele spielbar?
3. Wenn man in Deutschland ein SNES
auf 50/60 Hz umbauen I6Bt, kann man
dann in USA Spiele kaufen, die auf dem
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umgebauten SNES funktionieren?

4 Wieviel wird die Version mit CD- |

L7 antworter:

1. Ein SNES, daB man in den USA |
kauft, funkfioniert auch in Deutsch- |

land. Man muB es lediglich richtig

anschlieBen. Ein Umbaou ist hier |

empfehlenswert, ebenso wie ein

Fernseher mit ScartBuchse (Bild-|
qualitai! Wenn schon, denn schonl) . "

und 60HzTouglichkeit.

2. Mit Adapter oder per Umbou ja. |

In den USA ist die gangige Femseh-
bildwiederholfrequenz aber 60 Hz,

d.h. die meisten Spiele laufen schnel | :

ler, ruckeln dafiir aber auch eher.
3. Ja.

4. Gril Wie oft wollt Ihr noch fro- |
gen¢ Eswird kein SNESCD geben! |

AUF DER SUCHE - TEIL Il

Heute hat eine Mutler von zwei |
Sohnen im AltervonQund 10jahren |
eine Frage an Euch! Wir hatien |
zuerst ein NES, und ich habe eine |
groBe Leidenschaft fiir Tetris entwik- §
kelt. Aber seit einem Johr haben |

und ich | %l

meine Sohne ein SNES,
kann jetzt nicht mehr Tetris spielen.

Gibt es auch Tefris fir das SNES?2 |

Angelika Dudenhéffer, Karsruhe

7T antwortet:

Es gibt eine TefrisVersion fir das |
SNES, die zwei Spiele enthalt, auch |
erwahnt in ,Auf der Suche I': |
Bombiliss! Im Modul: Bombliss sowie |
ein ,Telris 2°, das dem Original recht |
ahnlich ist. Ist aber ein Import, tever |
und schwer zu bekommen. Zuversu- |

chen bei allen Handlem.

.. und heute Teil 2 der jetzt schon
beliebten Serie ,Striker'-Spieler und ihre
Haustiere. Wie man sieht ist Thomas
Hiickel einer der freuen TOTAL!-Leser,
die sich jeden Monat zwei Hefte kaufen!

S GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICK|

. Verlosung tellnehmen zukénnen,
dber spafer mehr

- Und dos konnt Ihr gevwnnen
~ PGA Tour Golf (SNES)

~ Hunt (SNES)
"_'-':_-Tg'ostpreis) :
zx Dennis (GB)

Unlen seht ihr elnl
~ aus dene

I(Iemer Tlp hlelzu noch

schrckf 516 cm

7 Gluc:ld

#% vf;Dle Helﬁlgen Hessen haben'_
_ weder Kosten noch Mihen
gescheut, EucheinbiBchenneven
Stoff zukommen zulassen. Umes -
abereinbichen interessanterzy
~ gestalten, miBt lhr um an der

' .._lszugsleg s Scavenger .

 Super Turrican (SNES)' . -
l-lethﬂl weapon (sN'ES, . o

Wir haben das Spiel in TOTAIL
11/93 gefeset. SeinenNamen
schreibt lhr auf eine Posrkarle uond

_ ( y \J g

3 xsi der __ "

;_ ::._13 Marz DerRechisweg
vist ausgesch[ossen - Wir

__fwunschep Euch |etzt schon v;elz_” .

sl %‘%

ein kleines Ratsel Iosen Dazu_ -

Buchstaben

. n lhr den Titel eines ber___ . "n
- 'lbguch:deoGﬂm%lmVeﬂneb" .
befindlichen Spieles fir SNES &
~ puzzelnméchiel. Wieauchunten =+

~ bestehtder ruchnge Titelauszwei R
_':.'.'__Worten Das erste hat fonf, das
i zweile acht Buchstaben ein "8
“%.  Buchslabenaustausch zwischen
'"__"__belden Worten fand mcht skxﬂ .

m ;_* JU"'J‘JJ u;;:.




preview

durften einen ersten

das Game

werfen.

it of Fighting’ hat klég-
lich versagt, ,Mortal
Kombat" war schon né-
her dran: Trotz zahlloser Kon-
kurrenten sitzt der
Kénig des
Beat'em-up-
Genres, die
Rede ist von =
Street Fighter 2 Turbo’,
sicher und souverdn im
Sattel.
Doch schon naht der néchste
Herausforderer. Kein Gerin-
gerer als Bruce Lee will jeiz!
die Vorherrschaft im Prigel-
Olymp erringen. Diesem
wurde jingst von MGM
ein Film namens ,Dragon’
gewidmet. Unter der Re-
gie Rob Cohens entstond

immer fir Martial Arts in Per-
fektion: Bruce Lee. Schon bald
feiert diese Legende auf Eurem
SNES ihre Auferstehung. Wir

Der Drache auf der Leinwand

Wer heifie
Action mag,
" sollte den_
- Film nicht
verpassen.

Selbst 20 Jahre

nach seinem
Tod steht sein

Name noch

Blick auf

ein action geladener Streifen, der gerade-
zu dazu einlédt, versoftet zu werden. Ge-
sagt, getan. Virgin kaufte die Rechte und
betraute das Programmiererteam um Dave
Chapman und Roland PieketVWeeserik mit
der Umsetzung auf Nintendos 16-Bitter.
Letzterer hat sich mit,Super Swiv’ (erschien
bei uns unter dem Namen Firepower
2000') einen guten, wenn auch nicht
Uberragenden Namen gemacht.

Das Gameplay von ,Dragon’ ist recht
einfach zu erklaren: Ihr stevert den guten

Der Kampf
| cocen das
Béose zeigt
~erste Spuren
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: : s T Stabhochsprung

Bruce, der sich mit 12 gefahrlichen fin Ring. Dia
Karate-Champions angelegt hat. staunen die
Herren...

Kenner der Kinovorlage werden alte
Bekannte wiedersehen. Die Sun
Brothers sind ebenso verireten wie der
bése Oriental Fan Fighter und das Phantom.
36 verschiedene Schlage, Tritte und andere
Streicheleinheiten konnt |hr austeilen, um
diese nach Strich und Faden zu vermabeln.
Im Gegensatz zu ihren Kollegen aus Mortal
Kombat & Co sind sie durchweg aus
Fleisch und Blut. Halbdrachen und
Gespenter-Fighter werdet |hr in diesem
Game vergeblich suchen. Das bedeute
allerdings auch, daB die Kémpfer ohne
Feuerbdlle und anderen Hokuspokus aus-
kommen missen. Virgin will ihnen nur
solche Angriffe erlauben, die auch der
echte Bruce lee beherrschte.

Damit Ihr Euch nicht gleich im ersten Fight
eine blutige Nase holt, durft Ihr vorher mit
einem der besten Trainer aller Zeiten Uben:
Yip Man, der schon Bruce lee in Form



geniber an die Kehle gehen. Aber
merke: Wenn zwei sich streiten,
freut sich der dritte, in diesem Fall
der Computer.

Abgesehen davon bietet Drogon
noch weitere Neuerungen: Nach-

SRR

Dieses schnuckeliges Haustier
pafit in keine Hundehiitte.

dem der Gegner besiegt auf dem
Boden der Tatsachen liegt, bekommt |hr
nicht nur einen dicken Punktebonus, son-
dern erbt auch seine
Spezialschlage! Mitder Zeit
wird Bruce somit starker
und starker. Dummerwei-
se pabt sich auch der
Computer mit der Zeit
Euren Fahigkeiten

an und lernt’

permanent dazu.
Zudem verfolgen sie
““9  niedie gleiche Taktik.
* Es wird also nie vor-
kommen, daf} ein be-
stimmter Gegnerimmer
auf die gleiche Weise
angreift. So bleibt das
Cleichgewicht immer
erhalten.

Wem es nicht reicht,

Dieser Sprung brachte. Vielleicht verrat er Fuch ™ *

geht ins Leere., g e Padkombinationen der be-
Zeit genug, den

anderen SONders schmerzhaften Super-
Gegnerzu kellen, Uber die sich das Hand-
IR bk konsequent ausschweigt!
Nutzt die Trainerstunden,
sonst verarbeiten Euch die Gegner
spdter zu Sagemehl.
Ach, ja: Davon gibt es Ubrigens
jeweils zwei. Wie beim Prigel-Oldie
International Karate + (aus dunklen
Co4-Zeiten) versohlen sich folglich
leweils drei Figuren. Zwei gegen
einen, wie unfairl Doch im Zwei-
spielerModus laBt sich der Spiel
auch umdrehen. Dann namlich konnt
Inr mit einem Kumpel den armen, nun
etwas einsamen Computergegner in
die Zange nehmen und mit geballter
zahlenmaBiger Uberlegenheit auf-
mischen. Das ist zwar nicht die feine
englische Art, macht aber trotzdem
massig Spafd. Wer will, darf natir-
lich auch seinem menschlichen Ge-

i

nur den GCegner zu
verdreschen, darf sich
auch an seiner Umwelt
vergreifen, Euch gefallt
die Farbe des Hydran-
fen nichte Kein Problem,
freten wir ihn um!

Grafisch kommt dies
Cetimmel ganz gut
riber. Allein die
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Backgrounds sind toll gezeichnet. Wie bei
vielen Modulen sefzt der mangelnde
Speicherplatz solchen Spielereien enge
Grenzen. Die Grafik verschlingt den grof-
ten Teil: schlieBlich wollen die mehr als
100(!) Einzelbilder pro Spielfigur irgend-
wo untergebracht werden. Um die
Bewegungsabldufe so realistisch wie mog:
lich zu gesfalten, hat Virgin altes Film-
material digitalisieren lassen. Anhand die-
ser Bilder wurden dann Bruce und seine
Gegner gezeichnet.

Die endgiltige Fassung des Games soll
dariber hinaus mit flissiger Animation und
tollen Digi-Sounds aufwarten, die direkt aus
dem Film herausdigitalisiert werden sollen.
Unterm Strich umfaft Dragon fast 30 MBit.
Wie pafdt das dlles in die 16-MBit des
Moduls? Das Zauberwort heift
Kompression. Die Daten werden gewisser-
maBen eingedampft’ und dann in die
Speicherchips gepreft.
Euer SNES wandeltdann
die bendtigten Informa-
tionen wieder in ihre ur-
sprungliche Form um.
Das kostet allerdings
Rechenpower, die dem
Spiel dann fehlet.

Trotz dieser ,Behinde-
rung’ istdas Beat'em Up
so schnell, dafd der
Programmcode ab-
gebremst werden muf3-
te. Anderenfalls wéire das
Geschehen auf dem
Monitor so schnell, daf3
Ihr keine Chance héttet,
die Figuren zu steuern. Das hért sich ja nun
wirklich nicht schlecht an!

Falls alles klar geht, kénnen wir Euch schon
in der ndchsten TOTALI den Testvon Dragon
prasentieren. Dann wird sich zeigen, ob
Virgin sein vollmundige Versprechungen
einlésen kann. Eines steht jedoch fest: Das
Game bietet einige neue Ideen, und viel
leicht bringt es etwas frischen Wind in das
Prigelgenre. Martin Klugkist

preview



Endlich mal

Dr. Frankenstein ist

selbstgebaste
Monsfef,/q'i_{i’:den
Horr;éﬁrme -

dieses The

W

Schwung sorée?

egwerfen ist out, Recycling ist an-
gesagt. Seit der flachendecken-

den Einfihrung des Grinen Punkis

hat sich der deutsche Miill-Erzeuger aufs
Sortieren eingestellt. Der umweltbewufte
Birger sammelt jetzt separat und sortiert
Plastik und Metall brav in gelbe, weile
und was weif ich nicht wie gefarbte
Plastickséicke oder fonnen. Und wenn wir
alle unseren Teil dazu beigetragen haben,
dann holt die Millabfuhr den ganzen
Gammel ab und exportiert ihn nach Frank-
reich oder Indonesien, damit wir das Zeug
los sind. Oder man kippt den mihsam
aussortierten ,VWerstoffmill” wieder zu dem
ganzen Rest, um ihn anschlieend
zu verbrennen. Nein, halt, man

einer, der Franky’ sqqt nicht mehr ,verbrennen” —
zum Fressen gern

hat ...

thermisch verwerten” nennt sich

genauso tot,wie sein

‘dhnlich. Aber vielleic
T,
m,recycplte%'
."‘“--.__M_M : \ " e
Franky wieder fir ..

> g
a4

das heute ... Womitwir endlich auch beim
Thema wdren: Eine ganz andere und noch
viel geschmacklosere Art der Rohstoff-
verwertung betreibt der wahnsinnige Wis-
senschaftler Dr. Franken, der im dllseits
bekannten Transsylvanien zu Hause ist. In
seinem seltsamen Recyclinglabor bastelt
er sich neue lebewesen aus-Ghem- sagen
wir mal ,gebrauchten” Kérperteilen, so,
wie es dereinst auch der berichtigte Dr.
Frankensfein gefan hat. Dabei hat er fast

Geklaut bei Karl
May: Freund
Franky ,,unter
Geiern”.

o

Verschluckt? Allergisch?
Nein, Franky muf} ein
Leben lassen!

noch mehr Erfolg als sein Vorganger. Sei-
ne ,Kunstmenschen” Franky und Bitsy se-
hen mit ihrer griinlichen Hautfarbe und den
haBlichen Nahtstellen zwar etwas seltsam
aus, aber sie sind im Gegensaiz zu ihrem
bekannten Ahnen nicht bésartig und bet-
nahe schon Monster wie Du und Ich.

Franky und Bitsy zeigen sogar richtig
menschliche Zige. Nicht nur, daf sich die
beiden ineinander verlieben, sie beschlie-
Ben auch noch, mal richtig auszuspannen
und gemeinsam Urlaub zu machen.
Erwdhlies Traumziel ist New York, und es
hatte alles so schon werden kénnen —
wenn es nicht an einer ganzen Kleinigkeit

TOTAL! 3/94

gehapert hatte. Bitsy besitzt keinen Perso-
nalausweis. Franky hat den ,rettenden”
Einfall. Er zerlegt Bitsy in handliche Einzel-
teile, verpackt sie einzeln in Karfons und
schickt diese per Post ans Reiseziel.

Was fiir ein damlicher Einfalll Die unglick-
liche Kombination aus Frankys Mangel an
Gehirn und der Unzuverléssigkeit der
transsylvanischen Post l&Bt diese Aktion in
eine Katasfrophe ausufern. Denn die Péck-
chen landen tiberall, blof3 nichtam Urlaubs-

Ist es nicht erschreckend,
was der saure Regen so alles
anrichten kann?

88020006

traumziel. Die Post verteilt sie statt dessen
iber den ganzen Globus.

Es ist uns zwar bis heute ein grofies Ratsel,
wie der beschrénkte Franky heraus-gefun-
den haben soll, wo genau die Packchen
verblieben sind, aber irgendwie hat er es
geschafft. Mit Freizeitshorts, cooler Son-
nenbrille und Eurer Hilfe macht er sich jetzt
auf den Weg, die heidgeliebte Kunstbraut
Bitsy zu retten und schlieBlich wieder zu-
sammenzusetzen.

Da drauBen in der Welt ist es gefchrlich.
Unzahlige Mieslinge trachten dem netten,
aber so ibel aussehenden Franky nach
dem leben. Glicklicherweise hat sein



die pralle Auswahl an Gegnern gefallen.
Elites Grafiker haben sich nicht lumpen
lassen und nicht weniger als elf verschiede-
ne Grafik-Styles fur Dr. Franken designt.
Vom Dungeon-level mit feuerspeienden
Lavaseen bis hin zur New Yorker Vorort-
kulisse bekommt Franky einiges zu sehen.
In welcher Reihenfolge sich Franky quer
lber den Globus durchschlagt, liegt weit-
gehend bei Euch. Wenn Ihr einen Level
geschafft habt, dirft Ihr Euch auf der Welt-
karte fir eine von zwei angebotenen Rou-
ten zum ndchsten Schauplatz entscheiden—
so, wie lhr das auch von Spielen wie Super
Mario World kennt.

Aus technischer Sicht hinterlield das Game
schon vorab einen soliden Eindruck. Franky
und Gegner sind allesamt sehr gro3 gera-
ten und agieren adrett animiert vor den
durchweg interessanten Hinfergriinden.
Passend untermalt wird das Ganze von
Uberdurchschnittlich guter Musik: In jedem
level gibt es ein anderes Stiick zu héren.
Viel Arbeit contra langeweile!

Ob das Game in dem arg iberfillten Jump
& Run-Sektor Bestand haben wird, bleibt
allerdings abzuwarten. Denn trotz aller
positiver Eindriicke und der wirklich origi-
nellen Hintergrundstory konnten wie bei
unserem ersten Blick auf das Game noch

Erschaffer Dr. Franken aber recht ordentli-
che Arbeit geleistet. Franky ist zwar ein
bifchen unterbelichtet, aber dafir be-
herrschter ein biichen Karate und schwingt
eine Kelle, die einem im wahrsten Sinne
des Wortes den Atem verschlagen kann.
Frankys Streitigkeiten missen aber nicht
immer in handfeste Keilereien ausarten.

Als sammelbare Exiras findet er Sonic-
Waves, mit denen er seine Gegner fir
einen Moment lghmen kann. Besonders

™l s O s il -
Fast wie eine Kneipp-Kur: Franky nimmt ¢in
heifies Fufibad. Ob das gesund ist?

praktisch sind die seltenen §
Smart-Bombs. Einmal abge- §
schossen, vernichten Sie auf *~
ihren geraden Flugbahnen %
alle herumstrolchenden Ge- . -
gner.

An guten Argumenta-
tionsverstéirkern mangelt es
Franky auf seiner Mission
also nicht und auch nichtan
Gegnem. In den insgesamt
20 leveln fummeln sich al-
lerlei unmagliche Gestalten,
die ,Mr. Recycling” das Le-
ben hollisch schwermachen.

1

Er begegnet unfreundlichen Weltreise
Frankenstein-Kollegen, untoten Kichen-  keine besonders originellen Fmi:‘;:‘:;’:zt
gehilfen, Drachen und Gespenstern, aber Spielideen ausmachen. In der an 20 Orten
auch so irdischen Gestalien wie aggressi- nachsten TOTALl erzdhlen wir nach seiner

Lo oy . wzerstiickelten*
ven Punkern oder riesigen fleischfressenden  Euch mehrvon Frankys Abenteu- Fresndin.

PHlanzen. emn.
An unserer Vorversion konnte aber nicht nur

Relax - Franky goes to Hollywood ...

Gerald Arend

S

Der Varta-Mann war da: Dieses freundliche
Monster hinterldfit Batterien fiir Franky.

preview

Er kann auch richtig bose wrdg‘: Franky
schleudert eine Smart Bomb.

TOTAL! 3/94
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Neben den Informationen in unseren Tests konnt Ihr die Eckdaten jedes

Spiels aus dem TOTAL!-Wertungskasten erfahren. Unser Fazit ist dabei voll

schul-notenvertréglich. Sémtliche Wertungen beziehen sich natirlich auf die

Méoglichkeiten des jeweiligen Systems und das bisher auf ihm Gebotene.

Unter Grafik verstehen wir die
visuelle Qualitat einer Grafik
ebenso wie die technische. Alsc
auch: Ruckelt das Scrolling?
Flackern die Sprites?

Hier kommt das geschulte
Ohr zum Zuge. Kratzen die
Samples? Was gibt die
Komposition her? Stitzt sie
die Spielatmosphdare?

Das Gameplay ist sehr
wichtig. Eine gute Steue-
rung, ?ulres Leveldesign,

Ubersichtlichkeit und
gute Benutzerfihrung
bringen Top-Wertungen.

Hat man auch lédnger
Freude am Spiel? Macht
es auch beim 100sten
Mal noch Spafi? Sind

auch die hohen Levels
reizvoll?

Hier seht lhr, welcher
Gattung ein Spiel ange-
hoért. Wir unterteilen in

Action, Jump&Run, Sport,

Adventure, Strategie

TOTAL!-Wertunt

Hier findet Ihr eine kurze Zusammenfassung der grafischen
Eigenschaften des Spiels, quasi eine Erlduterung der Wertung

Wie oben, blofl fiir den Sound, z.B.: Bombastischer Orchestral-
sound in nie gekannter Qualitdt. Hervorragende Kompositionen!

(Gameplay § | | | ] | m

Ihr ahnt es schon: Fantastische Features und ein sehr intelligentes
Leveldesign machen aus dem Spiel einen Hit

‘DaverspaB L 1 | | |

Spaf} TOTAL! ist angesagt. Wer an diesem Spiel keinen Gefallen
findet, sollte mal zum Arzt gehen — er kannte fot sein

In diesem Balken findet lhr noch
einmal den Titel des Pro-
gramms, das wir auf der/n
jeweiligen Seite/n besprechen.
Sollte der mal zu lang sein,
kiirzen wir gefillig ab.

HEEEEE

ENEEEE

Nur die rot ausgefiillten
——Kastchen zéhlen! Je mehr rote
Ké&stchen ein Programm in den
verschiedenen Sparten einheim-
sen kann, desto besser ist es
auf dem jeweiligen Gebiet!

und Simulation sowie

TOTAL! - CHECK

2er-Mischformen.

Das Fazit. Die abschlieflende

111 Action/Jump&Run Riinitfing sinas leton e
. ; : die Euch sagt, wie der
Dieser Angabe liegt kein Levels .......................] sehr komplexe gramms,
festes Schema zugrunde. Wir / Schwieriakeitsarad ....sehr hoch :1311::'::: g: Yl;nsaﬂtc?l:::
sagen Euch einfach, wie’s ist, gketisgrad ... Reihgnfol <
z.B. ,5 Welten a 3 Levels’ Continues ............... Batterie-Save g ama e A
oder ,4 sehr grofie Welten’. ) b _ e Rl e
Speicherkapazitit .....32 MBit 8 o ot St
ey T o Zusatzzahlen gibt’s nicht!
Kann das jeder An- Erhiltlich ..\............seit April “69

fanger daddeln, muf

man mit den Fingern
jonglieren kénnen, oder

ist’s gar einstellbar?

Game Over’ und was
dann? Kann man an
derselben Stelle noch
einen Versuch starten,

oder ist alles verloren?

/n g\\et

Alle Spiele, die im Test mit einer ,2+*
oder besser abschneiden, werden mit
dem ,TOTAL! GENIAL’-Signet ausge-
zeichnet - ein Garant fur hachste
Qualitat!

-

Jetzt wollt Thr's wissen!
Rechtfertigt die Speicher-
groBe den Preis, oder
will die Firma nur den
Gewinn maximieren?

vrze,

Spitzen-Wertung, richtiges Thema! Schén
das, aber wann ist’s im Handel erhalt-
lich? Das sagen die Hersteller ..

AL A

Super Gruf‘ k, toller Sound! Die

Gags sind zum Totlachen, und

doch ist der gute Geschmack
stets gewdhrleistet.

In diesen Boxen findet lhr in Kurzform die
herausstechenden Merkmale des
getesteten Spiels - im Positiven wie auch
im Negativen.

 ANEGATINIA 4

Gruushge Grahk! Ab Level 1.2
ist das Game unspielbar!
Meine Quietsche-Ente ist in der
Badeanne ertrunken etc.




Nintendos Knuddelheld
Kirby ist wieder da und macht
das, was er am besten kann:

Rumkugeln womit nicht die
leckeren Kalorienbombchen mit

Jamaica-Aroma gemeint sind ...

ie Idee ist nicht neu: Man nehme das

uralte Flipper-Spielprinzip, reichere

es mit allerlei witzigen Gestalten und
Exiras an, und schon hat man einen hib-
schen Fantasy-Flipper. Auf dem Game Boy
vorgemacht hatdas der Klassiker Revenge
of the Gator'. Ein Game dieser Machart ist
auch Kirby's Pinball land’. Ein lascher
zweiter AufguB also? Iwo, dieses Game
hat genau wie sein klassisches Vorbild das
Zeug zu einem echten Klassiker! Kirby

Sieht zwar nicht aus wie ein typischer Endgegner, ist aber einer: Insgesamt vier sehr
unterschiedliche ,,Bosse* warten darauf, von Euch besiegt zu werden!

1 Spieler

Kirby im
Punktehagel: In
diesem Bonusspiel
miifit Ihr Euch als

Torjdager betdtigen.

Originell, umfangreich und
schnell! Eingebauter Batterie-
puffer mit Save-Funktion.

v 5Ty

Fir Game-Boy-Artisten
diirfte das Game viel zu nen

tet statt dessen
blitzschnell zwi-
schen den einzel-

Screens

einfach sein. um.Wer einen

selbst spielt die Hauptrolle als Flipper-
kugel. Sein Einsatzgebiet sind drei ver
schiedenen Flipperboards, die jeweils aus
drei einzelnen bildschirmgrofen Tables
bestehen. Jeder Flipper besitzt dariiber
hinaus noch ein witziges Bonusspielchen
und einen BoBgegner. Um in diese Special
Stages zu kommen, mifit lhr die sogenann-
ten Warp-Star-Extras einsammeln. Die er-
scheinen auf der Bildflache, wenn Ihr ver-
schiedene Targets getroffen habt oder
andere Geschicklichkeitstest erfolgreich
Uberstanden habt. Bestimmte Warp-Stars
oringen Kirby sogar wieder in das Flipper-
SelectMent vom Spielbeginn. Von dort
beamt lhr Euch wieder direkt in einen der
drei Flipper hinein. Es geht darum, reich-
lich Punkte zu kassieren und die Bogegner
aller drei Flipper zu erledigen — denn nur
dann bekommt |hr den Obermotz aller
Obermotze zu sehen: Kénig Dedede!Bis
dahin ist es aber ein weiter Weg. Keine
Angst: Langeweile kommt garantiert nicht
auf. Jedes einzelne Table macht richtig
SpOB und bei all den originellen Einféllen
lirby's F[lpper auch noch richtig gut
Da dflackert und

Levels ..........ccouew... 3 Boards+Bonus
-~ Schwierigkeitsgrad ... einfach

klasse Flipper
sucht und sich an der fehlenden Realitéts:
néhe nicht strt, sollte sich eine Proberunde
nichtentgehen lassen. Dank seiner gewalt
freien Art und dem leichten Schwierigkeits-

Boy-Fans uneinge- schranki zu empfehlen!

Gerald Arend

Kirbey’s Pinball

Grafik S | ] ] | W

Witzige Gestalten prima animiert, flijssige und realistische
Ballbewegungen — was will man mehr?

Sound S | 1 ] | W

Die witzigen Musiken und originellen Soundeffekfe nerven auch
bei langeren Spielen nicht.

LT

Dank des superguten Ball-Fellings und der klasse Animation spielt
sich das Game wie Butter —nahezu perfekt!

T

Bis daf} der Game Boy rot erglishet — selten so ein Suchtmittel
gesehen! Flinke Tasten-Akrobaten werden's aber zu einfach finden.

TOTAL! - CHECK |

peicherkapazitdt ... 1 MBit
rhiltlich . ab sofort
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Die gepan-

zerten Unsym-
pathen konnt

unfaire Tour
von hinten

erlegen!

Unter dem seltsamen Titel ,,Tag- und
Nachtgleiche” présentiert Sony den
Nachfolger des bei uns recht unbe-

kannten Action-Adventures ,Solstice’.

lendaal ist der Sohn des Magiers

Shadax und zur Zeit ,Strohwaise”:

Sein alter Herr wird von den finsteren
Machten in den Kerkern von Galedonia
gefangengehalten. Glendoal er-
kennt die ,Gunst der Stunde” und
beschlieft, seinen Vater zu reften
und damit zum berihmten
Videospielhelden zu werden.
Das ist aber nicht ganz easy.
Denn in Glendaals Welt gibt es
verflixt viel Gegend: Die acht
levels enthalten nach Hersteller-
angaben nicht weniger als 450 Raume,
die auf acht Inseln mit einem jeweils eige-
nen Grafikstil verteilt sind.
Diese Inseln sind untereinander mit Brik-
ken verbunden. Dummerdings sind die

Gefihrliche Geister und todliche Barrieren
erwarten Glendaal in vielen Ridumen.

aber anfangs allesamt gesperrt. Auf jeder
sitzt ein unangenehmer Geist oder anders
geartefer Unsympath und verweigert Euch
nachhaltig das Passieren. Bevor |hr auf die
andere Seite wechseln konnt, mift Ihr
diese Gegner erst besiegen — aber nicht
auf der Briicke selbst. Spurt ihre Dungeons
unter der Erde auf, dann stellen sie sich
Euch zum Kampf. Diese Bol-Dungeons
konnt lhr wiederum aber nur dann éffnen,

LIFEQOOODD

EQUIN

Weg mit den Brickenwdrtern!

Atsch: Der unfreundli-
che Geist lifit Euch nicht
tiber die Briicke gehen!

wenn lhr pro Insel zwélf blave Kullen
einsammelt. Diese ,Tokens” genannten

Na warte: Glendaal hat ein ,,Briicken-
wdrter-Bofimonster” in seinem Dungeon
aufeespiirt. Der Kampf beginnt ...

... und ist vorbei: Das
Monster brennt, die Briicke
ist jetzt frei!

Spells machen. Aber Vorsicht: Einmal Feind-

ist ein Lebenspunkt dahin
und |hr dirft den aktuellen

kontakt, schon

dischen R&umen herum:

Teile liegen in den unterir-
t—\f"rL
v \ \ =i

EG

!
/
)

A

Raum nochmal von vorn

manche bekommt lhrauch % ik spielen. Und das giltleider
als Belohnung, wenn Ihr Grobe Méng auch fur die Boldgegner.

einen kompletten Raum
entmonstert habt. Und
nebenher miBt thr noch

system und schlechte
Kollisionsabfrage, wenig

Gegnertypen Gegnern.

Passend zum Thema hat
man Equinox in ein pas-

fleifig Schlissel, Schriftrollen mit neuen
Zauberspriichen, PowerUps und andere
Extras sammeln.

Die vielen Dungeons sind die Heimat von
Schattenwesen wie kleiner Gespenster im
Pacman-Design, Rittern mit hinten offenen
Riustungen oder kleinen fiesen
Wirbelwindmonstern. Laf3t Walfen spre-
chen! Anfanglich habt lhr nur Wurtdolche
als Argumentationsverstarker, in spateren
levels gibt's Waurfsterne und anderes Edel-
material, und natirlich solltet thr auch
fleifig Gebrauch von Euren magischen

TOTAL! 3/94

sendes Fantasy-Mdantel-
chen gekleidet. Die Grafiken sind knall
bunt, dank verschiedener Grafik-Styles
kommt so schnell auch keine Langeweile
auf. Der atmosphdrische Soundtrack in
bester FilmmusikManier wird immer wie-
der ein- und ausgeblendet und pafdt sich
der Spielsituation an. Klasse!

Aber jetzt beginnt die Moser-Abteilung.
Die erste Schelte kassiert Equinox fur seine
lausige Kollisionsabfrage. Im Handum-
drehen flitzt Glendaal in einen todlichen
Stahlstern oder wird von einem auf dem
Nachbarfeld herumstreunenden Gegner




plattgemacht oder bekommt ein Fallgitter
aufs zarte Heldenhaupt geschmettert, ohne
daf Ihr diese Gemeinheiten voraussehen
konntet. Um ungewollte Kollisionen mit

Feinden zu vermeiden, achtet peinlichst
genau auf die Schatten auf dem Boden.
Ohne Schatten wird's leider haarig — zu
sehen bei den Platfformen, die in vielen
Dungeons in der Luft schweben. Welche
Platiform in welcher Hoéhe und Position
steht, miBt |hr erraten. Ganz schlimm ist,

Schinen Grufi vom
Mode 7: Glendaal
spaziert iiber die riesige
Inselkarte.

Erledigt die Fledermdiu-
se und Trolle, um
Energie oder Extras
abzustauben!

dafd die Programmierer die perspektivischen
Unzulanglichkeit ihres Grafiksystems wohl
noch originell fanden. Sie nutzten die

eine geballte Ladung Fantasy-Abenteuer,
die Euch fir eine ganze Weile beschafti-
gen wird. Aber nicht vergessen: Vor Be-

schlechte Ubersicht scham-

los aus, um perspektivisch A WWD A

paradoxe Konstrukte 2 | O

Stilvolle Optik, atmosphéri-
scher Soundtrack, sehr

umfangreich, Speicherfunktion
mit Batterie.

zusammenzuschrauben.
Da sind schon mal zwei
Plattformen nebeneinan-

der zu sehen, die in Wirk-

ginndes Equinox-Abenteu-
ers die Knabberwerk- und
Getrankevorréte checken!
Denn ,ein kleines Game
zwischendurch” artet bei
Equinox schnellin ein paar

lichkeit ein paar Felder weit auseinander
und in verschiedenen Héhen angebracht
sind. So wird jeder Sprung zum Ratespiel
—sorry, auf solchen unspielbaren Dumpfsinn
fahren wir leider nicht ab! Und last not least

hatten dem Game
ein paar mehr
Gegnertypen wirk-
lich noch guigetan.
Ceduldigere Spie-
ler sollten diese
Méngel nicht ab-
schrecken. Trotz

Aber ist Equinox

Stiindchen ausl!

Gerald Arend

Grofil Sl || || ]| |

Die Optik ist schon bunt und abwechslungsreich,
aber die 3D-Grafik hat leider ganz schéne Tiicken!

Emfl BEEEE

Der nur sporadisch zv hérende Soundtrack sorgt fiir Span
tolle Atmosphiire. Die Digi-FX sind zum Teil etwas schlopp

EEE

Die Steverung wird durch Probleme des Grafiksyste
schlechte Kollisionsabfrage manchmal zur Qual!

Daverspal I | "]

Durchhelﬁeﬁypen gefragt: Wer mit den oben genannien Mungeln
leben kann, hat eine grofie Aufgabe vor sich!

TOTAL! - CHECK |
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Genre ..o Action/Adventure
Levels .................. etwa 450 Raume
Schwierigkeilsgrad .. mittel bis hoch
Confinues ............... Batteriespeicher
Speicherkopozitiit ... 8 MBit

Erhaltlich ............... ab sofort

E)M 6995 (unverb. Preisempf.)
Uberall im gutsortierten Einzelhandel!

TRIBAL Tap
Multi-Spieler-Adapter

Bringt Dir den udltimativen

SpaB auf Deinem Super-Nintendo!
Ob Super Bomberman,

Jimmy Conners oder NHL “94,

der Tribal Tap bringt’s!

o Pligen— More Fuor]

Alleinvertreib fur Deutschland, Osterreich und die Schweiz:

LLA% FLASHPOINT

S Elektronik & Spiele Vertreibs GmioH

HauptstraBe 80
23845 Oering

@ 04535/2222
Fax 04535/2224




SNES

Schlammibest a
Schlammie
Schlammie
Schlammioe
Sschlammiaoe
rabbe 1w 4
Schlammibe
Hoana lr—att

Viele Feinde sind der
Helden Tod. Anfinger
haben es ziemlich
schwer in Cron.

N NNNNN
wouoooCo

igentlich hatte ja alles schon friedlich

im Lande Cron sein kénnen: Zwerge

befrigen Elfen beim Poker, Orks ma-
chen obszoéne Telefonanrufe bei Halblingen
und so weiter und so fort — eben ein ganz
normales Leben in einer Fantasy-welt. Daf
dem heutzutage nicht so ist, liegt an den
vier Herrschern der Elemente und einem
etwas tuddeligen Zauberer. Und das ist
die Geschichte:
In graver Vorzeit gab es in Cron vier
mdachtige Herrscher, von denen jeder ef-
nes der vier Elemente beherrschte und die
natirlich an-

In der Computerwelt

hat dieses Game
schon lange den

Status eines Klassi-

Seitdem herrscht das Chaos in Cron:
Monster lauern hinter allen Ecken, Felder
verdorren, Brunnen veréden und von Recht
und Ordnung ist nicht mehr viel zu finden.
Von Zeit zu Zeit macht sich ein Trupp
mutiger Abenteurer auf, um in den endlo-
sen Weiten des landes, seinen Hohlen
und Dungeons, nach dem sagenhaften
Kristall, der Rettung verspricht, zu suchen,
Allerdings nur mit maBigem Erfolg. Man
kann es schon als eine leistung anerken-
nen, wenn sich wenigstens die Barden in
der Taverne an ihre Namen erinnern. Gibt
es noch Hoffnung fir Cron

Das kann nur Euer Geschick als Anfihrer
einer sechs Mann starken Truppe kldren,

kers, jetzt dirft Ihr Euch auch auf dem SNES auf-

machen, Cron vor den bosen Machten zu retten.

EBEuch auf .

dauvernd mit-
einander im

Clinch la-

Auch nachts ist
es nicht immer
unbedingt ruhig
auf den Straflen
der Stidte .

Schloe Haillst one
BEetreten?

ragt wvoaor

Und hier kam Kahlon ins Spiel,
ein ehrgeiziger Zauberer. Er stahl
den Kiristall und versuchte, auf

gen. lord Gralkor der Grausame, Beherr-
scher der Erde, hatte schlieBlich Erfolg und
konnte die anderen lords einigermafen in
ihre Grenzen verweisen. Und dann kam
der Mensch und menschendhnliche We-
sen wie Zwerge und Elfen nach Cron. Und
die beherrschten nicht nur die Kunst des
Zauberspriicheklopfens, sondern hatten
auch eine ganz passable

! eigene Faust und ohne jede frem-
de Hilfe gegen die Llords anzutreten. An-
fangs lief die Sache ja noch ganz gut,
immerhin schaffte es Kahlon, drei der Herr-
scher zu besiegen. Nur mit Kralkor hatte er
sich dann Ubernommen: Dieser zauberte
einen riesigen feuerspeienden Drachen
herbei, und Kahlors Wassermagie hatte
leider eine folgenschwere Spatzindung:
Zwar fiel das Wasser, al-

Walffe gegen die fiesen
lords in der Hinterhand:
einen magischen Kristall,
mit dem die dunklen Méach-
te fir immer gebannt wer-
den konnten.

\ ANEGATINA 4

Extrem hoher Schwie-
rigkeitsgrad, etwas
altbackene Gestaltung.

lerdings erst nachdem
Kahlon schon ordentlich
angesengt war, und mit
Gralkor und dem Drachen
wurde auch der Kristall
weggeschwemmt. ..
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Die Meniisteuerung ist manchmal
etwas uniibersichtlich.

die sich von Middlegate aus auf die Suche
nach dem Kristall macht. Zahllose Stédte,
Schlésser und Dungeons gibt es zu besich-
tigen, viele Ratsel und Aufgaben zu l6sen
und noch mehr Monster zu verpriigeln. Aus
acht Charakterklassen und finf Rassen
mift lhr Eine Party zusammenstellen, die
weder Tod noch Teufel firchtet.




Leider ist der Einstieg in dieses komplexe
Rollenspiel sehr schwierig, da die Pro-
grammierer in Sachen Monster zwar recht
grofziigig gewesen sind, aber nicht auf
Ausgewogenheit geachtet hatten: Kaum
steckt eine frische Party ihre Nase mal aus
dem Gasthaus, in dem das Spiel beginnt,

sollen und zumindest in der Anfangsphase
etwas schwdchere und dem Erfahrungs-
grad der Helden angemessenere Gegner
einsetzen sollen. So kommen die Recken
namlich nur selten aufeinen griinen Zweig.
und der Frust steigt mit jedem verlorenen
Kampt. Nur wer bei der Erstellung seiner

so hat sie auch schon eine

i | SPOSTTINIY Y

von denen einer allein
schonmal so viele Hitpoints
hat wie alle Mitglieder der

Abwechslungsreiche und
komplexe Handlung, Auto-
Mapping, komplett in deutsch.

Charaktere sehr sorgfaltig
vorgeht (beim Auswiurteln
der Werte auf sehr gute
Zahlen warten!) und die
Typen ruhig und langsam
trainiert (zundchst einige

Party zusammen, ist das
Uberleben schon recht hart. Treten die
Fieslinge dann noch in Trupps zu sieben
oder acht auf (und das istder Normallfalll),
dann ist der Untergang schon abzusehen.
Hier hatte man etwas fairer vorgehen

beinharte Kampfer aufbau-
en, die spater den Magiern Riickendek-
kung geben), hat eine Chance.
Somit bleibt das Game wohl nur
hartgesottenen Rollen-
spielern vorenthalten,

Das Auto. Mapping
erleichtert die

Orientierung in Cron
doch erheblich.

Wir basteln uns einen
Helden. Nur mit guten
Werten haben die
Herrschaften Erfolg.

Middlesrat e

TR =zam Reenden

der ,Normal-
Spieler’ durfte sich in
Cron nicht so leicht
zurechttinden. Scho-
de auch, denn dieses
inheimlich atmosphd-
rische und spannen-
de Rollenspiel hatte
sicherlich einen brei-

TOTAL! 3/94

teren Fankreis ver
dient. Grafik und Sound sind zwar etwas
altbacken und die Steuerung manchmal
etwas umstandlich, aber das haben Klas-
siker manchmal eben an sich... Fans soll
ten jedenfalls einen Blick riskieren

Michael Anton

Might & Magic Il

(Grofil Il 1| 1| [

Es schaut alles ein wenig altbacken aus, aber auf geniole Grafiken
kommt es bei diesem Game auch nicht unbedingt an...

BTl EEEE_)_)

Die Musik platschert ohne besondere Hohen oder Tiefen dahin,
Abwechslung gibt es in verschiedenen Situationen.

I )

Ein unheimlich komplexes Rollenspiel mit zahllosen Ratseln und
Schauplitzen, allerdings ist der Einstieg recht schwierig.

I _ |

Bis alle Geheimnisse von Cron geliftet sind, diirfie wohl einige
Leit vergehen. Die Aufgabe wird wohl nur was filr Freaks sein.
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Urlaubsparadies
im Mode 7: Diese
heimeligen Inseln
muf} Sky von den
iibergeschnappten

Unterweltlern

S on y befreien.

i
/

uch wenn andere Spiele etwas ande-

res behaupten: Raglan, lord der

Dunkelheitund Kénig der Zerstérung,
ist der wahre Kénig der Unterwelt. Aber
anstatt sich mit diesem Posten ousgelosTeT,
glicklich und zufrieden zu fihlen, macht
der bdse Junge jetzt auch noch auf
karrieregeil. Er befiehlt seinem Feldherm
Ashura, alle bésen Mannen zusammenzu-
trommeln und sich an der friedlichen Ober-
welt zu vergreifen.
Der kihne Jungling Sky, Sohn des Mao-
giers Sky-lord, sieht das aber gar nicht
germne. Als Raglans Co-Miesling Ashura
auch noch die niedliche Magierin
Arianna entfihrt, platzt ihm endgltig
die Hutschnur, und er beschliePt, ganz
gehdrig dazwischenzufunken.
leider werden Helden aber meist nicht
als solche geboren, und so muf3 Sky erst
einmal eine ordentliche Schlappe ein-
stecken und dabei sein leben lassen.

Q]

L e

Freundlicherdings haben sich Sonys
Macher aber einen alten weisen Mann zu
Skys Rettung erdacht. Als Trager der
Rotkreuz-Ehrennadel in Zartbitter wieder-
belebt er den reichlich toten Helden und
versorgt ihn mit Tips und Tricks, wie er den
Ublen Unterweltlern beikommen kann. Er
versorgt Euch auberdem mit den bitter-
nétigen PaBwértern.
Alliberall auf dem Inselreich laufen, krie-
chen, fliegen und tauchen die seltsamsten
und fiesesten Unterweltler herum und freuen
sich darauf,

oACEENI Sky in molekil
POSTTINY N Feiken

Gut gestylte, ﬂbWEChSIUﬂgSI’ei' Chen ZU zer
che Grafik, ausgefallene
Gegner, tolle Auswahl an
magischen Extrawaffen.

Jo not Set
The battle

teilen. Gut zu
wissen, daf3
unser Held

Merke: Strom und :

kein Weich|in.g ist. Seine programmieren- Wasser ergeben 4 ‘ 5 Geheimtip: Im
den Vater haben ihn mit 1a athletischen ;"\_f'"‘" g’,‘”‘;""' ” o & o @ ersten Turm-Level
ommnaiion — nier E—— 3 Mgt = ¥
sl " . : G : L gibt's im ersten
Fahigkeiten ausgestattet. Neben den obli allordites nr Hir i

gatorischen weiten Spriingen kann er sich die Gegner! _ : > g L Lift immer wieder

nach feinster Batman-Manier auch an , : frische Diama;j;?n
. . . et e it > b =% smeesnet Ty holen — un as
beliebigen Weénden festklammern oder e g . - .. e Sires!

daran hoch- und runterklettern. Und auch

{ e )

TOTAL! 3/94



=INe aggressive e
ten k¢ nnen sich sehen
1ssen: Sky ist zwar

kein Karate-As, kann

aper viele sein er \_,'_—

iner milt elr Z\WE
-:'.'.197 elien !‘!f'_l.rn"'_:r.:_:"’%r " ;
: niagen ods !-;-:L-'- }rll'- ot -
ten Tritten wieder zurick in ihre unterbelich- Mode 7 —=man hat sich wirklich alle Mishe
tete Unterwelt schicken. Fir « grc Deren ].—_]'—*Wrr. :7-“":-".J s Rey wegungsab laufe sind
Fies nge reicht so ein | Mikadc anfa ngs etwas gewohnungsoedirttig, weil
|I:_J;I’j‘.."r'|i L,:?-"_'-[“_'-'II__._'I.? |-'.%:l':-r._:' -:.‘-f-“ icnt I‘l‘.(;'vh_' =Y L:;\'... i.l bl.—_-'- ilff_;il.-”_’l ':;;I'_":E=i]i'j“!lblvfi' an (‘Jr_'—_|
aus. Fir diese Falle hat Sky ein bilichen ndachstbesten Wand fes .';-’_Jlu‘.lt Habt |
Magie parat. Im Laufe des Spiels erhalt er Euch erst einmal daran "_1""\*\' -}}.”11 waidel
mmer wieder bessere magische VWalten hr dieses FH iture aber nicht mehr missen
Antangs nur mit einer fliegenden Feuer- wollen. Leichte Absiriche mu !“3, wan bai der
bewaltnet, kommt schon nach dem K'..:':.!-..:'_'JL:-\.::.a:',e_e machen. Die Musik ist zwar
ersten Endgegner eine groPartige Spezial- abwechslungsreich, nervt mit ihrem allzu
waffe namens ,Comet Flash” dazu. Damit -JF.:?C'I-'!i'--;_}'ir.:'l‘._. Stil und der iibertriebenen
kann sich Sky in einen fliegenden Kometen Dramatik aber schnell. Und die
verwandeln und nicht nur alle Gegnes digitalisierten ,Kamptsportachzer” kennt
plattmachen, sondern auch gdhnende T aus drei- bis achthundert

Bcciiote 5 A O Ealaiin o ;
A\Lf]'l ndae upel |-|.T-“_]l'_-‘ | _W[’."__l_fl_l i_l,!_‘]v:l. SO anderer '\/._;ﬁrllf.:‘.;\.

nefte S5 [—- elzel ]:T WIe eIn KUne ] umscnilc |:||—i I'ifi__J neue |ldeen ,__-J i b] es :J,: Si&ybh:]z.:_-

aer fur -‘""_F;i"'—‘ oekunden allen gegneri- nicht zu entdecken. Aber ein umiang- Vorteile:
et 9 |-'" NN reiches, inferessantes md - Alle! Wirklich alle Spiele, ob mit
ein eleklrischer Blitz una heraus erndes Ac ;
- h i R r”Ul_[\JJ v herau [/ }_ des Act qder ohne die neu_esten Abfragen,
3 B = Jump&Run-Game mit einer sind sofort laufféahig.
'_'.l‘if’ die |--"-.'{_"*'f"':'}-".'""':-"‘_-l“f v Alles Sl.'.hOl"l mal dﬂg!‘.'WeSEI'I, [ fraportion F-‘]u[-.:: sy ist =] Keine neuen Adapter mehr not-
) wiederherstellt. So alles schon mal gesehen - doch auch nicht von der wendig.
hariese Vit ans . ;:ﬁf:ni::;e'der Hand zu weisen, oder? - Alle Spiele (auch die PAL-Versio-
a )b scholtische Gerald Arend nen) werden 20% schneller!
. . - Keine lastigen "PAL-Balken"
Zuerst die schlechte Nachricht: Das Bose ist wieder mehr..(das Bild fallt den gesamten
Bildschirm aus).

unter uns! Und jetzt die frohe Botschaft: Sony hat es aufge-
: So geht’s:

weckt und gibt den ausgeschlafenen unter Euch SNES- - Grundgerat pur - einschicken.

- 3 Tage "Mensch &rgere Dich"
spielen.

-...und jetzt geht die Post ab!

Spielern die einmalige Chance, die iblen Unterweltler wie-

der zurick in ihre dumpfen Modergrotten zu schicken ...

. . . Auch erhiéltlich:
seiz walten, denn jeder - Vorgefertigter Bausatz mit
Einsatz kostet einen Magie ausfuhrlicher Anleitung DM 79.-

::_‘]\»l all derr '\_‘l!'}|{I soliter ni

immer ein waches Auge

reichlich herumliegen. Reichlich originelle Fantasiegestalten tummeln sich vor
R _ N prachtvollen Hintergriinden — groBes Lob!

lebensenergie wird in gru

nen Phiclen sevierd,  EZSEYR BER 1] Scart RGB:EKabel
Magiepunkte in orang -

o ST ""-'-]i:"f.‘ll Das jopanische Digitalgedudel ist zwar abwechslungsreich, aber for das dt. S-NES 39.90
benen. Diamantensammler fiir den westeuropdischen Konsum nur beding! geeignet. asak 3

balabing deis F\u_w_”,.,r,l. it -in Verbindung mit

seleganflichien Bdralalsen; 111 | N "Speed it UP!..." 29.90.

und eben solche liegen hie Prizise Steverung, PaBwortsystem, viele Endgegner, Extras und -+ Anschluss fur die Stereoanlage
i e ik il ) neve Waffen konnen den Mangel an neuen Ideen gut iberspielen. +10.00*

= eigensiandiges Exirain den = Vorteil:
= ‘-;-"",_” S HERRERN _] - Bessere Bildqualitat.

VSIS, LAGIST gaIB Se kel Skyblazer ist nicht das Suchtmittel des ausgehenden 20. Jahr- - *Bessere Soundqualitat
nofig, sonst komr L\ icht weil . hunderts, aber wer einmal anféngt, bleibt bei der Stange!
Unter dem f:lri-Jw macht die Aktion {_ Insere RBamrnaratinra m

o gy iy TOTAL! - CHECK Heparaturen
Oberwelt soll schoner werden" jedenfalls A Adion/J&R S-NES ab 30.00
wirklich Spal3. Schon von wegen dertollen ok T

Optik: Ob die Charaktere mit ihrem leich- Schwierigkeitsgrad .. mittel bis hoch

e = 0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

sk Grofik-SryJes, die Ubersichtskarte im Erhaltlich ................. ab Mirz
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Grofles Gliick
fiir den
Torhiiter, der
nicht mehr an
den Ball
herankommt:
Der Ball fliegt
knapp vorbei.

Virgin Games

Nun ist er da, der
scharfste Konkurrent
des Fuf3ball-Referenz-
Spiels ,Striker’. Er

kommt aus dem

".' = < - ]_".'._.
,i‘:
. "ii' E "
A
-
e

Hause Virgin

Games und

heif3t , Virtual
uf den ersten Blick
ahnelt ,Virtual Soccer”

Soccer”.
A dem besagten Refe-
renz-Programm sehr, zumindest was die
Action auf dem Rasen betrifft: In feinstem
Mode 7 wird auch hier das Spielfeld nach
oben und unten gescrollt. Allerdings —und

das ist anders — kdnnt |hr anstatt nur von
oben nach unten nun auch horizontal,

kurzerhand
santdabei:

Spielfeld, um den Gefoulten vom
Platz zu tragen. Vor und wahrend
der Begegnung diirfen Aufstellung
und Spieltaktik geandert werden,

/

ausgewechselt. Amu-
Sanitdter eilen auf das

sprich von rechts nach links,
spielen, ganz nach Lustund

laune
In spielerischen Belangen | Gute Grafik und Animationen,
zeigt sich die vom | zwei Spielfeldansichten, gute

Spielbarkeit, realistisch,

Programmierteam ,Probe
9 3 Spielereditor, Abseitsregel.

Software’ geschriebene

um sie der jewei-
ligen
situation anzu-
passen. Schlief’-
lich hat es wenig
Sinn, O:2 zuriick-

liegend nur auf

Simulation absolut solide. Auf einfache Art

Verteidigung zu setzen, obwohl

Spiel- 5%

und Weise konnen DoppelpaBspiele, Flan-

ken, Torschisse, spektakulare Einlagen wie
Flugkopfballe und natirlich auch bose Fouls
von hinten in die Knochen des Gegners
ausgefihrt werden. Dafur gibt's zur Beloh-

das Spiel gewonnen werden muf3. Also
lockert man die Abwehr, setzt einen zu-
satzlichen Stirmer ein und wahlt eine Auf-
stellung mit reichlich Stirmern und Mittel-
feldspielern. Alles oder nichts lautet dann

nung dann und wann auch mal ein lustig- die Devise.
farbenes Pappkartchen- je nach Schiri mal Ein kleines Extralob verdient die gﬁ:;i";ﬁ;‘;
friher, mal spater. Erwischt's einen Geg- l6sung der PaBspiele. Mit den  cin wenig

ner allzu hart, darf sich dieser fir den Rest

des Matchs auf der Bank kurieren und wird kann naml

ich der Kamerad an-

Alles, was das Fufiballerherz begehrt

CUSTOMISE Die Elfmeterszenen sind beson-

ders schanin Szene gesetzt .und
die Steuerung ist gut gelun-

Dank Editor diirfen eigene Teams
erstellt werden, mitsamt individuellen
Stirken

RECORDS

b i e

das friiheste Tor fiel, werden auto-
matisch gespeichert.

Besondere Statistiken ,wie z.B. wann

Links-/Rechtstasten des Joypads ungiinstig ...

gewahlt werden, dem |hr den Ball zu-
spielen wollt. Wirklich eine gute Losung,
wenngleich anfangs ein wenig verwir-
rend.

Wer sein Kénnen nicht ausschlieBlich in

-k =
%
5 2
* T
z -
=) 2l 19

Trainingsspielen gegen eine der insge-
samt 24 internationalen Mannschaften
beweisen mochte, der hat natirlich auch
die Moglichkeit, an diversen Wettbewer-
ben teilzunehmen, als da wdren:
Continental Cup, Nations Shield (liga]
und Custom Trophy. Bevor man sich in ein
Match begiebt, dirfen allerdings noch ein
paar Einstellungen vorgenommen werden.
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e SPORTY

So ist beispielsweise die Spielzeit in vier
Stufen einstellbar (5, 10, 15 oder 20

die Tatsache, dafd maximal zwei Personen
ihren Spafd an Virtual Soccer gleichzeitig
finden. Dies auch aus-

Minuten) und die bereits
erwahnte Spielfeldansicht
kann ebentfalls variiert wer-

den, wobei es zwel ver
schiedene Blickwinkel fir
die verfikale Ansicht gibt

\| &~ ‘-JJ \J J schlieBlich gegen-, nicht
\ C } "’ 9 g !
Y J__Jf _h‘.rE _' ) aber miteinander. Eine

Nur fir maximal zwei Spieler, Mehrspieler Ada pter-Un-
keine Hallenturniere, Torhiter
sind meist zu gut postiert,
keine Wiederholfunktion.

terstitzung hatte man sich
sehr gewiinscht, bereiten
Matches mitdrei oder vier

Die Spielgeschwindigkeit ist

ebenfalls variabel. Des weiteren sind
'vVi'Tew,rwgsbedirmg| ingen und Platzzustand

TEAM ONE

Vor und wihrend der Begegnung diirfen Aufstel-
lung und Spieltaktik geiindert werden

nach Belieben kombinierbar

leider verfigt Virtual Soccer insgesam
gesehen bei weitem nicht Uber die
Optionsv elfalt wie der schon gut ein hal-
bes Jahr alte Konkurrent von Elite Software.

Auch kann nicht in der Halle, sondern nur

-y v
-3 el
Hasgsartw
© =25 ©

aut dem Rasen gebolzt werden. letzteres
geht sich allerdings sehr gut an. Zwar nicht
ganz so tadellos und flott wie bei Striker
doch dafir gléinzt Virtual Soccer in Sachen
Cratik starker: Die Spieler sind besser
gezeichnet und durch Zoomen des Spiel-
feldes bzw. dessen Verkleinerung, wenn
der Ball hoch fliegt, entsteht ein noch

besserer 3D-Eindruck. Sehr bedauerlich ist

TOTAL! 3/94

Spielern doch ungemein viel Spal® und

Spannung. Sehr schade, dafB} Probe Soft-

ware diese Option nicht mit
eingebaut hat. Ein kleines

selasen Trostpflaster ist vielleicht, daf®

stehen zur :

Wahl. die Torhiter, welche norma-

24 Natio-
nalmann-

Das Spiel in der Seitenansicht: Hier wurde gerade
ein Fufiballer gefoult und der Sanititer eilt herbei

lerweise von der Maschine gesteuvert wer
den, auch selbst iibernommen werden
kénnen Apropos Torhiter: Des ofteren
sind die Knaben viel zu gut postiert und
einfach zu fix zu Fuf’. Uniiberwindbar sind
sie jedoch nich
Summa summarum: Virtual Soccer von
Virgin Games ist Elites Striker seitens spie-
lerischer Rasse zwar einen Tick unterlegen,
bietet dafir aber die bessere Grafik und
macht ebentfalls ungemein viel Spal
Hans-Joachim Amann

_Virtual Soccer

Grafic gl | | | | |

Die Grafik ist sehr gut. Sauber scrollt das Spielfeld und wird sogar bei
hohen Biillen gezoomt. Dabei gibt's mal ein leichtes Ruckeln.

Sound el | 1 | | W

Die Soundeffekte bringen FuBballatmosphire und einen
manchmal zum Lachen.

HAREERN_

Virtual Soccer spielt sich sehr gut, diirfte jedoch eine Spur
flotter spielbar sein, was die Spannung erhhen wiirde.

ARREN_]

FuBibollerherzen werden garantiert lange ihre Freude
an dieser Simulation haben.

TOTAL! - CHECK
Genre ........ccooccians Sport
T (E—— -

Schwierigkeitsgrad ... je nach Paarung

(onfinues ................ Botterie
Speicherkapaziti..... 8 MBit
T | —— ab sofort :

ACTION REPLAY
PRO SFX II

119.90

Neuheiten:

- Jetzt auch mit 50/60Hz-Chip wie
der Fire-SFX-Adapter (siehe un-
ten).

- Das Mega-Cheat-System erlaubt
die Eingabe bis zu hundert
Cheats gleichzeitig!

- Schnelleres knacken der
Cheats durch tberarbeitetes Me-
nuesystem.

- Zeitlupe bis zu 10% der Orginal-
geschwindigkeit.

- Gleiche Cheats bei DT/US/JP-
Versionen.

=

f
/

=
= L= 1%
JL‘J’E L

C “‘g f?;x_\ ¢

Ermdglicht das Abspielen von
amerikanischen und japanischen
Spielen, auch solche mit der neu-
en 50/60Hz Abfrage (Art of
Fighting, Secret of Mana, Clay
Fighter, Rock’N'Roll Racing, etc.)

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln
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Auf geht’s zum Bulli. Sobald der Schiedsrichter den Puck
aufs Eis wirft, geht das Gestochere nach der Scheibe los.

bereich weltweit wohl das hdchste
Ansehen geniefit, mit einer Simulation des
schnellen, harten Sports beglickt. Leider
konnte man damals mit ,NHLPA Hockey
‘93" absolut nicht wunschlos glicklich sein.
Vorallem in technischen Belangen lief das
gute Stick enorm zu winschen Gbrig.
Doch soll dies nun vergeben und verges-
sen sein, denn der Nachfolger weif3 nahe-
zu in allen Belangen zu Uberzeugen und

chon einmal hat uns der amerikani-
sche Softwarehersteller, der im Sport-

_ Rechtzeitig zur

Eishockey-
Weltmeister-
schaft vom 25.
April bis 7. Mai
in Mailand und
Bozen kommt

Electronic Arts’

Simulation die-

ses harten und sehr

schnellen Sports auf

den hiesigen Markt.

Bundesliga oder in der fernen
NHL — kennen und lieben. Haar
genauves Doppelpabspiel, harte

Letzte Hilfe in der

Not: das

Toreverschieben,
bevor der Puck
iiber die Linie

rutscht.

stellt uns Eishockey-Fans — ich
nehme es einfach einmal vor-
weg — aulerst zufrieden.

Wie es sich fir eine anstandige
Sportsimulation gehort, verfigt
auch ,NHLHockey ‘94" Gber authentische
Mannschaften und Spieler, und zwar iiber
die der amerikanischen National Hockey
league, kurz: NHL. Die Teams unterschei-
den sich selbstverstandlich in ihren Starken
und Schwachen, so wie jeder einzelne
Eishockey-Crack auch.

Die spielerischen Qualitdten dieser
Simulation erkennt man schon nach weni-
gen Sekunden auf dem Eis: NHL Hockey
'Q4 bietet namlich nahezu alles, was sich
ein Eishockey-Herz nur winschen kann
und wir vom Profi-Eishockey — sei’s in der

Checks an der Bande oder nickliges Hal-
ten eines Gegners, Distanzschisse, Straf-
zeiten, Abseits, Toreverschieben und und
und — kaum etwas ist unméglich.

Zwar mag der eine oder andere nun
meinen, dies kenne er alles schon vom
Vorgdnger (was ja auch richtig ist), aber
Direktannahmen nach einem Zuspiel und
daraus resultierende Schlagschisse, die
den Puck teils mit tber 150 Stundenkilome-

REALISTISCHER GEHT’S
SCHON NICHT MEHR

tern Ubers Eis fegen lassen, sind eine
nitzliche und spielspaBbringende Neue-
rung. Zudem darf der Godlie, der bei
samtlichen Teams nun fangsicherer gewor-
den ist und dies durch atemberaubende

Die Nummer 16 der Chicago Black-
hawks zieht zwei Verteidiger auf sich ...

... spielt dann einen geschickten
Pap auf den heraneilenden ...

Kick-Saves oder das flinke Herausschnellen
seiner Fanghand beweist, selbst gesteuert
werden. Eine super Sache, wirklich. Der
absolute Hammer schlechthin ist jedoch
die Mehrspieler-Option. Nicht nur zwei

an Trainings-
spielen oder
den alles ent-
scheidenden
Play-Offs betei-

Leute durfen sich -
oA P

und Soundeffekte, fur
funf Spieler.

Sehr realistisch, authentische
Teams und Spieler, tolle Grafik

A

bis zu

ligen, nein,
sage und schreibe funf Teilnehmer dirfen
gleichzeitig in einem oder zwei Teams in
beliebiger Kombination spielen. Das dafir
ein entsprechender Adapter vonnoten ist,
versteht sich von selbst

Glicklicherweise haben es die Program-
mierer dieses Mal verstanden, spielerische
Rasse mit programmtechnischer Klasse zu
paaren. Im Klartext heif3t dies, dald NHL



fen kénnen allerdings - wie auch die Abseits-
regel - abgestellt werden. Zusatzlich labt
sich die Spielzeit variieren (5, 10 und 20
Minuten)

Es ist wirklich beeindruckend, was die Pro-

15 Shorts
13~
0o-1
2 :00

Shooting Pct.
Playu
PP Minutes
PP Shorts
SH Goals

Injuzxry_ to @
=7 Roenick

- [ ~ -
Powerx Dut for period

Zahlreiche Statistiken, welche jederzeit abrufbar sind,
geben Aufschluf iiber den aktuellen Stand der Dinge und
lassen Schwiichen des Teams erkennen.

Qoops, da hat
wohl jemand zu
feste gecheckt:
Der Gegner ist
k.o. und fillt fiir
den Rest des
Drittels aus.

grammierer mit NH|
Hockey ‘94 ge
haben
Nahezu alles stimmi

schatfer

bei dieser Eis-
hockeysimulation: Das Gameplay
st groBartig, Grafik und Animatior
sind sehr gut und der Sound sorgt
fir hundertprozentige Stadion
atmosphare. VWen wundert's, sind
doch Uber /O neue Orgelstiicke
una-jingles hinzugekommen, die |e
nach Spielsituation erklingen und
fir Bombenstimmung sorgen. Bleibf

uns nur noch festzustellen: NHL
Hockey ‘@4 ist eine der besten
Sportsimulationen und garan
tiert der beste Eishockeyvertreter
auf dem SuperNES. Das gute
Stuck ist so heil, daf es sogar
das Eis im Stadion zum Schmel
zen brachte
Hans-Joachim Amann

crafi g 1 1 1 | |m

Sicherlich wird keine Grafikorgie geboten, aber fir eine
Eishockeysimulation sind Grafik und Animation sehr gut.

Sound R 1 111 | |m

Superatmoshpirische, aberdutzende Soundeffekte, die den
SpielspaB zusiitzlich erhihen, verwhnen die Ohren.

(Gameplayll | 11 ] | ] |

Superrealistisch saust der Puck Gber das Eis, und ganz
hervorragend lassen sich die Spieler kontrollieren.

EEEEEE

. Wem dieses Teil nicht Unmengen an SpaB bereitet, der hat wohl
vor méglich, schlieBlich gehéren diese ein ein ernsthaftes Problem.

fach zum Eishockey, aber Schlagereien TOTAL! - CHECK
finden fortan hochstens noch vor den Bild- Gome ... Sport
schirmen statt. Statt dessen wurden die soge- " SR -
nannten Penalty-Schisse eingefihrt, welche

dann vergeben werden, wenn ein Spieler
aus einer aussichtsreichen Situation vorm N....
gegnerischen Tor unfair attackiert wird. Stra-

... Steve Larmer, welcher zum direkten
Schlagschuf ansetzt und dem Goalie ...

... der Los Angeles Kings
keine Chance ldfit.

Hockey ‘94 nahezu einwandfrei scrollt. Ein
sehr wichtiger Punkt, wufte doch der Vor
ganger durch abscheuliches Ruckelscrolling
das Gros des Spielspales zu verderben

Ubrigens kamen nicht nur Neuerungen hin-

= zu, eine Kleinig-
\ ANEGATINEA 4

keit wurde sogar
Kein Liga-Modus vorhanden;
eine Batterie zum Speichern
der Statistiken ware nicht fehl
am Platze gewesen.

ganzlich gestri-
chen: Auf Pri-
geleien unbe-
herrschter Cracks
muld fortan ver
zichtet werden. Zwar sind Fouls nach wie

-

TOTAL! 3/94
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SNES

Electronic Arts

SPOR 19?C' ESFJC)FQ1ﬂGﬁCo SPOR (?@/

Ein erfolgreicher
Verteidigungszug:
Der ballfiihrende
Spieler wurde zu
Boden gerissen und
verlor zudem

8 Yards.

Nicht nur NHL Hockey

wurde von Hersteller

SACKED BY #92
A LOSS OF 8

Electronic Arts
generaliberholt, auch
am sehr erfolgreichen

John Madden Football '93
wurde fleiflig gefeilt.

,Madden NFL'94" genannt—durft lhr

nun aus noch mehr Mannschaften
wahlen, als beim Vorganger. Neben den
aktuellen 28 Teams der amerikanischen
liga mit ithren Originalspielern, welche
selbstverstandlich alle ganz spezifische
Starken und Schwdachen aufweisen, ste-
hen weitere 38 Super Bowl-, 12 Al
Time'- und zwei ,All Madden'-Mannschaf-

B ei dieser Uberarbeiteten Version —

Spielziige en masse stehenzur Wahl  Auf zum Extrapunkt: It's good!

zu studieren und den Blickwinkel aufs Feld

ten zur Wahl. Dies ist natirlich nicht die
einzige Anderung_ Nein, es gibt viel wich-
figere und spielentscheidendere Dinge,
die sich geandert haben oder neu hinzuka-
men. Da ware beispielsweise der Mehr-
spielerModus, der Euch die heiBesten
Football-Matches in die Stube bringt, die
Ihr jemals auf dem SuperNES erlebt habt.

beliebig einzustellen. Apropos Feld: Ne-
ben verschiedenen Rasenzusténden bzw.
Witterungsbedingungen (Regen, Schnee
etc.) sind auch Hallenarenen vorhanden
In diesen seid |hr natirlich nicht nur vor
schlechtem Wetter, sondern auch vor tiik-
kischen Boen sicher

Spielerisch darf sich der

Bis zu funf Mannen dirfen
namlich an einem Match

geneigte Footballinteres

teilhaben, sofern |hr einen
enfsprechenden Adapter
Euer Eigen nennt. Dabei
gilt dasselbe wie fir NHL

/ NPOSTTINEY

90 verschiedene Mannschaf-
ten, fur bis zu funf Spieler
gleichzeitig, gute technische
Programmierung.

sent auf einiges freuen.
Denn von dieser Seite
zeigt sich Madden NFL
'Q4 von der besten Seite

Hockey '94: Samtliche

und konnte auch hier

Kombinationen der leutchen sind erlaubt.
Das Spielgeschehen auf dem Feld wurde
gegeniber dem Vorganger merklich be-

nochmals zulegen. Ein unerschopfliches
Repertoire an unterschiedlichen Spielzigen
sorgt fir Kombinationsméglichkeiten en

schleunigt und die Grafik
um einiges verbessert. Kei-
ne Frage, dafd Soundeffekte
und digitalisierte Sprach-
ausgabe fir ansténdige
Stadionatmosphére sor-
gen. Toll gelungen ist auch

der Wiederholungsmodus, der es ermog-
licht, den letzten Spielzug nochmals genau

(4 \Y t

VY

Eigentlich gibt es nichts
Negatives an Madden NFL
‘94, auller vielleicht, daf3

keine Batterie vorhanden ist.

TOTAL! 3/94

masse und verspricht lan-
gen Spielspal. Fir letzte-
ren sorgt auch der ligo-
Modus mit anschliefen-
den Play-Offs und Super
Bowl.

Fazit: Fur Football-Fans ist

Madden NFL ‘94 ein Mul. Doch auch
eingefleischte FuBballiebhaber sollten ein-

mal in Electronic Arts’ Programm und somit
in den amerikanischen Volkssport rein-
schnuppern.  Hans-Joachim Amann

Madden NFL 94

Crafic I | ] | | |M

Flizssig animiert sprinten die Footballer Gber das Feld, dos butter-
weich scrollt und im Wiederholungsmodus gedreht werden kann.

Sound e | | | |

Ein wenig digitalisierte Sprachausgabe und anstindige Soundeffekte
verschaffen ein gewisses Stadion-Flair.

(Gameplayll | | | |

Fir Einsteiger ist die Vielzahl an Spielziigen zwar verwirrend,
dafiir kommen Profis aber 100%ig auf Ihre Kosten.

Daverspaf 11 111

Keine Frage: Madden NFL'94 bietet reichlich Langzeitmotivation. Vor
allem im Mehrspieler-Modus ist Fun ohne Ende angesagt.

TOTAL! - CHECK

Genre ......cooooeomrreneens Sport

Levels ........cooccounvee.. :

Schwierigkeitsgrod ... je nach Paarung

(onfines ................ PaBwort

Speicherkapazifit..... 8 MBIT ]
Echiltlich ................. ab sofort






Im Replay lassen sich die aller-
schansten Jams nochmals ganz
genau studieren.
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usnahmslos alle 27 Mannschaften der

National Basketball Association

(NBA) stecken in diesem 8-MBit-
Modul. Zusatzlich fanden noch die zwei
All-Stars-Kader Platz, in deren Reihen sich
nur die allerbesten Kinstler' der liga befin-
den. Nicht nur, daB} ein jeder Spieler eine
eigene Personlichkeit darstellt und somit
seine ganz spezifischen, spielerischen
Qualitaten aufweist, viele der Sportler
haben auch ganz besondere Slams, Jams
und Dunks auf Llager. Dabei entsprechen
sowohl die Starken und Schwachen als
auch die atemberaubenden Wurfarten
denen der Realitat. So weild ein Mr. Shag
beispielsweise durch seinen Gorilla Dunk’
und ein Mr. Miner durch den phantasti-
schen Around the World Slam’ zu beste-
chen. Lleider diirfen sich nur maximal zwei

Vo /)
\ ANEGIITAE 4
Technisch nicht gut genug,

nicht sehr spannend, nur fir
zwei Spieler.

s

Spieler an diesem Basketball-
Spektakel beteiligen und nicht
etwa finf, wie bei den beiden
anderen EA-Sportprodukten in
dieser Ausgabe. Aber wollen
wir daraus keinen grofden Vor-
wurf machen, sondern lieber ein Lob dafir
aussprechen, daf Ihr nicht nur Trainings-
spiele (auch gegen einen Freund oder mit
hm im Team) absolvieren kénnt, sondern
sogar eine volle Lliga-Saison kosten durft.
Dies geschieht wahlweise allein oder mit
einem Freund an der Seite, aber nicht
gegeneinander. Dabei bietet NBA
Showdown fast alles, was zum Basketball
dazugehort: Auswechslungen, verlefzte
Spieler, Statistiken, Play-Offs usw.

v

w

t e S t
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NBA
SHOW
DOWN

' SPOSTITNEY

Ligamodus, Batterie, Zeitlupen-
funktionen.

4
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Auch bei NBA Showdown diirfen aufschlufreiche
Statistiken nicht fehlen.

TOTAL! 3/94

Alle Stars und Stern-
chen der National Bas-
ketball Association pra-
sentiert Euch Electronic

Arts in der reinrassigen

Teamsimulation namens
NBA Showdown fiur

kann NBA Showdown in
spielerischer Hinsicht nicht ganz Uberzeu-
gen. Zweifelsfrei handelt es sich um eine
ordentliche Simulation, mit allen wichtigen

leider

Features und teils tollen Animationen aber
hundertprozentige Spielfieude mag nich
autkommen. Dies liegt zum einen am nicht
gerade sauberen Scrolling unad den teils
hakenden Spielern, zum anderen daran,
daB} der Spielablauf nicht flott genug ist
Somit kommt Electronic Arts' Basketball-
Mitstreiter um eine ganze Ecke nichtan die
bislang beste Basketball-Teamsimulation
namens Tecmo Super NBA Basketball’
heran

Hans-Joachim Amann

NBA Showdown

N HERR_|_]

Iwar wissen die Animationen bei den Dunkings zu gefallen, doch
nervt das rucklige Scrolling und das Zuckeln der Spieler sehr.

Sound I | N[N |

Keine atmosphirischen Effekte weit und breit. Nur ein wenig
Jubeln und Buhen sowie Turnschuhgequietsche gibt's zu héren.

(Gameplayll | | | |[EI|I

Der Spielablauf diirfte eine Ecke schneller, flissiger und
actionreicher sein.

EEER

NBA Showdown weif sicherlich eine zeitlang zu mofivieren.
Uberragende Werte werden jedoch nicht erreicht.

TOTAL! - CHECK

Genre ......vovecrreennee. Sport

Levels ...........ccooocence. -

Schwierigkeitsgrod ... je nach Paarung

(ontinues ............... Batterie

Speicherkapozitdl..... 8 MBit EII:F
Erhaltlich ................ ab sofort
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Handleranfragen

Langgasse 5 61267 Neu Anspach erwiinscht
Telefon 06081/960 104 Mo-—Fr 10HO0—12H30 Telefon 069/79 50 09 0 Mo-Do 8H30-12H30 13H30-17H30
Telefax 06081/960 198 13H30-18H30 Telefax 069/79 50 09 20 Fr 7H30-12H30 13H30—16H30
SUPER NES USA I SUPER FAMICOM J&PI SUPER NINTENDO® EUR I W
Super NES USA + 1 Stick + Addams Family 2 109. -
RGB Kabel 279. - ! 1 Aero the Acrobat 129.-
US/JP SFX Adaptor AD29 29 - ~a.-A. ] Aladdin 129. - 0
AD 29 TURBO (NEU) 49 - ‘@A, Alien 3 99. - A
Universal Ad. Pro Version 39, - : a3 B.O.B 99. -
Action Heplay Pro 99. 189, ~.1 Cool Spot 135. -
RGB Kabel KR Goemon Fight2- - - 179.—~'] Equinox a. A RO
b Joe & Mac 3 a.A. | F1 Pole Position 139.— | Aladdin (EUR) 109. -
: : 79.~| Fighting Spirit 99.— | Brett Hull Hockey (US) a.A.
~Choplifter R alA. | -Rockman X -a.A. | Flashback 135.— | Castlevania a.A.
Equmox o RS 139-| J;Hg_c man‘:soccrr : aA 1 Goof Troop 139.—- Chuck Rock 2 (EUR) 119. -
Lethal Enforcers + Guna. A | Super Marioland 3~ a A | Jurassic Park 129.— | Cliffhanger (EUR) 119.-
Lufia (Fartress: of Dom) 139.~| Super Puya Puyo- - a.A. ] Lamborghini a.A. Davis Cup World Tour 119.—
Megaman X:a.A. . .149.~ | Super Star Wars 2. .. 149.~ | Lost Vikings 119.— | Dinosaurs for Hire (USA)  79.-
NBA Showdown . -149.- | T2:Arcade Game - a A. | Might & Magic 2 a.A. Double Dragon 3 (EUR) 89.—
- NFL Quarterback Club a. A Top Racer 2 “ooasA. ] Mortal Kombat 139.— | Dragon’s Revenge (US) 119.—
Run Saber ' 77139.<| 'World Class Rugby 2 a. A, | MrNuts 119.- | Eternal Champions 139.-
T2 Atcade Game a_A. | At of Fighting 159.- | NBA JAM 145.— F1 (incl. Bat) 129. -
‘Uftimate Fighters ‘a.A. - Batman Returns 59.— | Nigel Mansell 129.— | Fatal Fury (JP) 79.—
Winter- Olympies a: A Dead Dance 79.— | Ranma 1/2 2 139.— | FIFA International Soccer 109.-
Actraiser 2 139.—- Dragon Ball Z2 ! 99.—| Run saber 139.— Flash Back (EUR) 109.—
Adams Family 2 99.— ([ Dragon Ball Z2 (VER 3) 199.—- | Sensible Soccer a.A. International Rugby (EUR) 129.-
Aladdin 129.- | Final Fight 2 | 69.— | Skyblazer a. A Jungle Strike (EUR) 99. -
Battle Toads 119.— | Hokutonoken 7 179.— | Spiderman X Men 99.— | Jurassic Park (US) 109. -
BattleT. vs Double Dragon 139.— | Human GP 2 179.— | Street Fighter 2 Turbo 129.— | J. Madden 94 (EUR) 109.—- |
Bubsy 109.— | Human GP | 89.— | Striker (Cantona) 119.— Land Stalker (EUR) 129.— |
Championship Pool 129.— | Macross 169.— | T2: the Arcade Game 139.— | Lethal Enforcers (US) 169.-
Daffy Duck 129.—| Nigel Mansell (K. JP) 119.— | Winter Olympics a.A. Mega Turrican aA.
Dracula 129.—- Pop 'N Twin Bee 2 169.— | World Class Rugby 119. - Mickey's Ultim. Chal.(US) 129.-
Fatal Fury 109.— | Prince Of Persia 49.— | Young Merlin a.A. Monaco GP 2 (JAP) 49 -
Goof Troop 119.— | Ranma 1/2 1 119.— MEGA CD 5 Mortal Kombat (EUR) 119.—
GP-1 129.— | Ranma 1/2 3 169. - NBA JAM 139.—-
Jim Power Y 139.— | R—Type 3 179.— RUCHERANFR{oL LRSI I TR NHL Hockey 94 (4 Sp) 119.—-
Lamborghini (2 Sp.) 129.—- Rushing Beat L CD X PRO Converter 109. - Nigel Mansell (US) a.A.
Lethal Weapon 89.— | Rushing Beat 2 69.— | Chuck Rock 2 (EUR) 119.— | Otiffants (EUR)dA 109. -
NHL' Hockey 94 139.—- Rushing Beat 3 (Shura) 1589.— | Cliffhanger (US) 115.— PELE a.A.
Paladin's Quest 139.—- Seiken den Setsu 129.— | Dracula 119.— Puggsy (US) a.A.
Pink Panther 139.— | Super Volleyball 2 99.— | Dune (EUR) 119.— | Puyo Puyo (Dr Robotnik jp) 89.-
Robocop vs Terminator 129.— | Tetris 2 149.— | Final Fight (JP) 69.— Robocop vs Terminator US119.—
Rock 'N Roll Racing 129.— | Tetris 3 (Neu Tetris 2) 159.— | Jurassic Park (US) 135.— | Rocket Knight Adv (JP/Eur) 99.-—
Rocky Rodent 129.— GAME BOY I Mad Dog McCree (US) 129.— | Romance 3 Kingd. 3 (US) a.A.
Romance of 3 King. 3 159. - Microcosm (US) 139.— | Shining Force (DT) 129. -
Secret of Mana 149.— | Asterix 69.— | Prince of Persia (JP) 69.— | Sonic 3 149. -
Sim City 89. - Duck Tales 2 69.— | Silpheed (JP/EUR) 99.— | Sonic Spinball 109. -
Sonic Blastman 109.— | Empire Strikes back 69.— | Sonic (EUR) 99.— | Street Fighter 2° 129.—
Sunsets Riders 129.— | F1 POLE POSITION 69.— | Thunderhawk (EUR 119.— | Toe Jam & Earl 2US  119.— |
Super Turrican !! 89.—| Final Fantasy Legend 3 89.- Tourna. Fighters (US) 129.— |
S. Empire Strikes Back 139.— | Lemmings 59.— | Battle Chess 129.— | Virtua Racing a.A. 'r
The 7th Saga 149.- | Megaman 4 69.— | Dragon's Lair 129.— | Winter Olympics (EUR) 119. -
Tmnt Tour. Fighters 149.— | Mortal Kombat 59.— | Lemmings 129.— | X Men (EUR)dA 89.—
Utopia 129.— | Super Marioland 3 79.— | Mega Race 139.- AMIGA CD 32 aA.
World Soccer 94 129.— | Tetris 2 79.— | Night Trap (B F. MOTION VIDEO MODULE 499. -
Yoshi's Cookie 99.— | Tiny toons 2 69.— | Out of this world 139.— JAGUAR a.A.
Young Merlin a.A. | Universal Soldier 59.— | Stellar 7 129.- Jede Woche Neuheiten !
Zombies a.m.N. 119.— | Zelda 69.— | Total Eclipse 139.— RUFEN SIE BITTE AN !
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] pIE NEWs

Grofie Neuigkeiten gab es - wie fir diese Jahreszeit
Gblich - nicht zu vernehmen. Project Reality kéchelt aut
kleiner Flamme. Streitigkeiten zwischen Nintendo und
Silicon Graphics sollen die Ursache sein. Zwar war
m auf der Messe ein Durchhalte-Stand mit einigen hib-
schen SG-Grafik-Demos zu sehen, doch ein echter
Fortschritt war nicht festzustellen. Auch sonst sah es bei
Nintendo flau aus. Keine Produkte, keine Ohs, keine
Ahs, nur betretenes Schweigen angesichts der grofden
Présentation eines bug-behafteten Vorab- Stunt Race
FX' und des mafig anmutenden ,Super Metroid'.

plE TRENDS

Der Trend dieser Messe ging klar in Richtung ,Abwar-
Q ten’. Nach einem allenthalben sehr flaven Weih-
nachtsgeschaft konzentriert man sich bei den meisten
Anbietern darauf, weniger, dafir aber qualitativ bes-
sere Titel zu produzieren. Manche haben gar bis zum
Herbst nur ein oder zwei Produkte vorzuweisen.

Aber auch ein anderer Grund spielt in die vorsichtige
Haltung der Industrie hinein: Niemand weifl genavu,
wer in Zukunft das Rennen machen wird. Segas
Saturn-Projekt soll angeblich fertiggestellt und diversen
Entwicklern prasentiert worden sein, das 3DO-System
wurde kraftig gepusht, doch fragt sich, ob das kurzfri-
stig auch auf Europa Auswirklungen haben wird,
zumal der Preis mit stabilem 700 Dollar ziemlich hoch

A S 1Y E G

A S

angesiedelt ist und eine Verdffentlichung in unseren
Gefilden nicht vor Herbst ins Haus steht. Der Atari-
Jaguar wurde zumindest von Atari selbst heftig
bejubelt und konnte ein paar Preise fir die beste
offentlich prasentierte Hardware einheimsen.
Man ist verwirrt, nicht ohne Grund. Ja, und was tat
Nintendo? Die lieBen auf einer Bihne ein paar
Tanzer mit,Super-Scopes' (LichtBazooka, in Deutsch-
land nicht offiziell erhaltlich) hantieren

pIE PRODUKTE

Aus dem Vorhergehenden lief sich bereits entneh-
men, daf die Produkte in diesem Jahr nicht so dicht
gesdt sein werden — im Vergleich zum Vorjahr,d
besonders auch fir die kleinen Systeme. NES und
Game Boy gingen oft leer aus. Mancherorts gab’s
beinahe nichts zu sehen, andere hatten aber ihre
Jahresplanung bereits abgeschlossen.

Auffallig war auch der Mangel an Produkten fir die
kleinen Systeme. NES und Game Boy - Ausnahmen
bestétigen hier die Regel — wurden langst nicht so
gut bedient wie in vergangenen Zeiten. Versetzt
die Aussicht auf die im néchsten Jahr erscheinende
ndchste Konsolen-Generation den Achtbittern end-
giltig den Todesstof3 und verbannt sie das SNES in
die Zweitrangigkeite Eine Frage, die uns vieleicht
die nachsten Monate beantworten werden. Ge-
lohnt hat sich die strapazicse Reise — fir Euch wie
fur uns — allemal.

im Januvar |

sine Karawane

V.

on Software-Her-
stellern, Produkt-

| A v W e v 4
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l war ihr Z ! rein
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reportage

Zwei der Knet-
Kéampfer aus
Interplays ,Clay
Fighter (SNES)

e
V! ylig e
Demndchst bei

uns erhdltlich:
Clay Fighter

[accatAne]

Accolades Sport-
Label pri-
senfierte sein
Signet. Spiele
kommen ab
Mitte/Ende 94

[=e]

In Las Vegas
zuhause:
einarmige
Banditen

Dieser Herr wartet auf
sein Deutschland-
Debut — Dauert noch
bis zum Filmstart ...

SNiLANVW

Las Vegas,
der Nabel
Nevadas,
Hauptstadt
von Rummel
und Rubel -
nachts geht’s
immer rund

G




ACCLAIM Die charmante PR-Dame
des Lizenz-Giganten versorgte uns mit
den Infos fir “94. Nicht vor Sommer
kommt wir Maximum Carnage’ (SN|
zu sehen, ein neues Abenteuer mit dem
allseits beliebten SpiderMan. Gleiches
gilt fur die Geféhrte der ,USHRA Mon-
ster Truck Wars' (SN, GB), Riesen-
Trucks, wie sie nur aus den USA kom-
men kénnen. Lang vorher, im Juni ném-
lich, erfreven Euch lichy & Scratchy’
(GB, SN spdter), Bart Simpsons Fern-
sehfavoritenbeim Mini-Golf. Spéter im
Jahr geht’s mit Bart dann weiter. ,The
Simpsons: Virtual Bart’ (SN, GB) heift
das Game. Wir werden berichten.

ACCOLADE Das neuve Label ,Sport
Accolade’ stand im Mittelpunkt des
Auftritts der Company auf der CES. Fiir
das zweite Quartal kindigte man so-
gleich ,Charles Barkley: Shut Up &
Jam!” (SN) an, ein Basketball-2-on-2-
Game. Unschénes gibt's Gber ,Pelé’ zu
héren. Jenes Game hat sich so schlecht
entwickelt, dad man die Versffentli-
chung in bei uns in Zweifel zieht.
Was die unsportlichen Games von
Accolade angeht, gab’s die fir das
erste Quartal angekiindigte Veroffentli-
chung von ,Speed Racer’, der Umset-
zung einer US-Zeichentrickserie.
Unddann... kehrt Bubsy zuriick! ,Bubsy
I ist in Arbeit. VWann genau die neuen
Jump&Run-Abentever des pelzigen
Sympathen erhaltlich sein werden stand
noch nicht fest. Interessant am Rande:
In den Staaten gibt’s demnéchst eine
Bubsy-Zeichentrickserie — schon, daf
eine Lizenz mal in die andere Richtung
lGuft! Jetzt noch was fir die Fantasy-
Fans. Fireteam Rogue’ (SNES) heift
das Projekt, das seiteiniger Zeitkochelt.
In einem Fantasy-Reich gibt es efliche
Abenteuer zu bestehen — Anleihen aus
bereits Bekanntem waren dabei aller-
dings nicht ganz zu ibersehen. Man
darf trotzdem gespannt sein.

ACTIVISION Bei den Kaliforniern
geht es steil bergauf. Mit der Verpflich-
tung von ,Sculptured Software’ fir das
neve BatfleTech-Game ,Mechwarrior
I: The Clans’ hat man ein prominentes
Team gewinnen konnen.

X-Kaliber 2097 (SN) ist ein Jump&Slay
& la Highlander-Film. Bewaffnet mit
einem Schwert muf3 sich ,Slash’ durch-
mefzeln. Besonderheit: Der Soundtrack
stammt von einer amerikanischen Band
namens ,Psykosonik’ - hierzulande un-
bekannt.

Erinnert |hr Euch? Vor einiger Zeit

pIE FIRMEN

bericheten wir Uber ,Baby T-Rex’, das
ebenso schnell von der Bildfléche ver-
schwand wie es erschienen war. Kein
Wounder, denn erhdlilich wird das in-
zwischen ,Radical Rex' betitelte
Jump&Run erst im dritten Quartal sein.
Und noch ein Titel fiir den Herbst. Alle,
die schon langer mit Videospielen her-
umhantieren, werden sich noch an das
Spiel erinnern, dessen Remake, ,Pitfall:
The Mayan Adventure’ auf der Messe
einen super Eindruck machte. Im Stile
von Indiana Jones jump&runnt man
durch den Dschungel. Sollte man sich
merken!

CAPCOM Bei diesem bekannten
Hersteller liebt man’s geheimnisvoll.
Uber den bereits jetzt heibersehnten
Super Street Fighter II' wurde kein
Sterbenswortchen verloren, das Foto-
grafieren am Stand war untersagt. Nun
denn, dies konnten wir den Klauen der
Capcoms entreifien: Nachster grofer
Titel... ,Mega Man X' (SN, danach
Mega Man Soccer' (SN, ,Eye of the
Beholder" (SN, die Umsetzung eine
RollenspielKlassikers, ,Wizardry V'
(SN), die Umsefzung eines weiteren
Rollenspiel-Klassikers, ,Soccer
Shootout’ (SN), sowie ,Duck Tales 2
(NES & GB).

ELECTRONIC ARTS BeiEAgibt's
derzeit noch wenig Uber Nintendo-
Titel zu berichten. Nachdem man sich
im letzten Jahr entschlossen hatte, keine
Spiele mehr fur ,N'-Systeme zu entwik-
keln, dies aber aufgrund eines fiir viele
Softwareproduzenten wichtigen finan-
ziellen Zugestdndnisses seitens
Nintendo revidierte, ist die Software-
produktion zwar am Laufen, doch Er-
gebnisse sind noch etwas rar. Im Test
teil dieser Ausgabe findet Ihr ,NHL
Hockey ‘@4" fir SNES, welches iber-
raschend gut gelungen ist, und auf der
Messe konnten wir bereits einen Blick
auf FIFA Soccer’ (SN werfen, welches
extrem gut aussah. Hoffen wir, dafd die
Spielbarkeit gegeniiber der MD-Fas-
sung verbessert wird. ..

Ebenfalls bei EA Sports in der Pipeline:
Bill Walsh College Football’ (SN und
,MLBPA Baseball' (SN).

ELITE Drei Neuentwicklungen gab
es beim ,Striker'-Entwickler zu sehen.
Die ersten tragt den Titel ,Powerslide’
und stellt derzeit eine Autofahr-Simula-
tion auf FX-Chip-Basis dar. leider be-
fand sich das Programm in einem relaiv

frihen Stadium, so dafd die Bilder nicht

so viel hergeben, aber der Fahr-Realis-
mus war beeindruckend. Kein Wun-
der, bediente man sich doch der Tech-
nologie, die auch bei Ford zum Testen
never Produktentwiirfe Einsatz findet.

Zweites Produkt im Bunde, FuBball-
Fans bitte sefzen, ,World Cup Striker’
(SN). Alles, was man beim ,alten’ Striker
vermif3t hat, soll diesmal inbegriffen
sein, ja, auch die Batterie. Des weite-
ren Multitap-Fahigkeit mit bis zu finf
Spielern gleichzeitig, eine neue Foul
Option und vieles mehr auf doppelt
soviel Speicherplatz wie bisher. Da
kommt Freude auf! Eine auf Game Boy-
Verhdltnisse umgestrickte Fassung
[Multitap, ...] wird es ebenfalls geben.

GAMETEK Von hier kdnnen wir in
diesem Jahr noch was erwarten. Nach-
dem wir ,Pinball Dreams’ und The
Humans' bereits bedugt haben, stehen
fur die nachste Zeit die Titel ,Spectre’
(SN), eine futuristisch-,cyber-méBige
Panzerschlacht mit SplitScreen, Tar
zan' (GB, spater SN), ,Brutal’ (SN,
Nick Faldo’ (SN sowie gegen Ende
‘94 ein Game mit den Harlem Globe-
trotters an.

IMAGINEER /wei interessante neue
Titel hier: ,loopz’ fir SNES, ein schnuk-
keliges Denkspiel und Kick Off 3’

(SN), die Fortsetzung der Fortsetzung
des FuBball-Klassikers.

INTERPLAY Zuerst die tolle Nach-
richt: Interplays Vertrieb fur Deutsch-
land ist geklart! Ist nicht einfach, wird
aber funktionieren, denn samtliche
Nintendo-Produkte werden von Ocean
vertrieben, was in Deutschland wieder-
um via laguna geschieht. Na alsol
Langist’s her, daB wir iber ,Claymates’
(SN) berichtet haben. Durch die neuve
Konstellation wird es doch noch bei uns
erscheinen. Genauere Daten entnehmt
lhr bitte der Tabelle im Anhang.

Beim néchsten Produkt wurde ein Ent-
wicklungsteam von seiner Vergangen-
heit eingeholt. Olaf, Baleog und Erik
haben einen neuen Auftritt in  The Lost
Vikings II' (SN) noch im Sommer. Ge-
naueres wurde noch nicht gesagt.
Ndachster Schauplatz: Der Weltraum. ..
unendliche Weitenetc., etc. Alle SNES-
Freunde dirfen sich schon jetzt auf das
Star Trek-Game freuen. Als Sternen-
flotten-Kadett muB man sich durch unter-
schiedliche Missionen auf drei verschie-
denen Schiffen bis zum Kapitén empor-
arbeiten — der Kobayashi-Maru-Test ist
dabeiebenso inbegriffen wie die Még-
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o Interplays Titelmachten wie eigent-
lich immer einen sehr guten Ein-
druck. Oben sehr Ihr einen Shot von

Star Trek*, unten ,Lord of the

Demnsichstbummeltste sich auch
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Fi".iw dev ;“"VCJC 17071 rJ_\ ]
84} Pricard, ;:ﬂ)_yk‘a. Nata, "1-'1'-{»-‘/
; . P ., - Crush d Konsorten beglei
Rings*(SNES ). Mehrdariiber gibt”s - Z\ it
) ten Euch als Ukex _[\unz
noch in diesem Sommer, wenn uns mandanten auf Eaxer Mission,
hoffentlich Muster vorliegen. FHngepeilter Versffentlichungs
o tenmin f&‘ Deutschland st den
(24 2 j u
c B !
E ‘3 l[ ann man ;h.‘//rr?f_it r{‘ an 1’1(1{1 Erz; Em"‘s !f“‘
g 4 'g-, ‘“ t)( T {:2:.{! 7 3
o p2
7 =l £ R MaR) '
w = : , n
. . m Nintendos neue Kleider: Von s_!lf_t..ﬂ_-ﬂ-l!\h Mega Man 6’ (NES), Wario
E L t T £ links oben nach rechts unten === .. lond'(GB)und Super Metroid
konnt Ihr StuntRace FX' (SNES), (SNES) sehen.
c
E Ll
w
o
8a) © Z
ks 1
= ke
£ S O
L X
v :
- E
Y kY]
—-| = e Z
3 i
o
g H Ll
W] o]
T e l—
= 0
o S
> ] Z
5 < —
o =
- Sa000 20 W e

reportage TOTAL! 3/94

ACCOLADE
laB3t schon gri-
Ben.

and Ja mit
; Basketball-As
: James Barkley
(SNES) kommt
auf dem ,Sport-
Accolade'-

: WMB)MM

Jum dex Przis nowmal, Dann l di' 'u“ nlt‘a z"“ ‘.‘l‘
Bl -
lerisch gibt es aber mehr her.

7/&6 In diesem Sommer erwar-
tet Euch Acclaims

Ahnlichkeiten mit bereits erschie-
nen ,Mode 7‘-Produkten sind rein

zufallig. Was daran denn virtuell ist?
Kénnen wir nicht sagen. Vermutlich




Fertigistdie 7 Panther Software lingst, jetzt wartet
man anscheinend noch, bis der neve Son of Pinl
PentherHim auch in den deutschen Kinos angelaufen
ist. Was man vom Spiel erwarten kann? Eine gut umge-
setzte Titelmusik (TOTAL! lauschte bereits) von Henry

Mancini und (hoffentlich) anstiindige Jump&Run-Kost.

-
/

NICHTS NEUES

HNichts Neues 3“5 s anden den ,Street
\jiﬁuﬁ!m‘ STront. Vien neue C}f;un’ug!mz hin,
vier neue Chavaktere hex zuztrauen (it £1
C?a}’mum. dab siz auch ine duitte \jul sung von
Lé"__f.! uu[ den Markt £ ingen. Sowas sprazt
sehlieblich é'niwicfe’r‘.‘;.uzy shosten und breilbt die
(-_'--f‘ewimu‘ steil'in die = She. :4!,10 waiten win
weiten uu/' Street
Tighter 3. ¢

N
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sWhere no one has gone
before‘: Star Trek
demndchst auf SNES

lichkeit, ein klingonisches oder
romulanischen Raumschiff zu stevern.

Der Herr der Ringe labt auf sich warten,
und er wachst. Inzwischen sind auch
Features fir Mausbedienung und Mehr-
spieler-Adapter integriert. Wann lhr auf
Abenteuersuche nach Mittelerde kénnt2
Angeblich in der zweiten Jahreshdlfte
soll Llord of the Rings’ erscheinen, aber
die ist bekanntlich sechs Monate lang.
Nach wie vor im Rennen ist auch
Blackthorne’ (SN, ein Fanta-Sci-Fi-Ac-
tion-Adventure und das ,Solitaire Fun
Pack’” [GBJ, eine Sammlung von
Patiencen fir den nahenden Sommer.

KONAMI BeiKonami hat man seine
kommenden Produkte bereits unter Dach

und Fach. Nicht im dritten Quartal,

P nicht im Sommer, nein, schon in der

nachsten Ausgabe erwarten Euch Tests.
Hier eine Vorschau: ,Rainbow Bell
Adventure’ (SN), eine niedliches
Jump&Run mit den ,Pop "n” Twinbee"-
Charakteren, ,NFL Football’ (SN), eine
weitere American-Football-Simulation,
,Pop 'n" Twinbee' (GB), ,Konami Golf’
(GB) und ,Hyper Dunk’ (GB).

LUCAS ARTS ... hatnicht(I!1),Super
Return of the Jedi’ angekindigt. Es
wirde uns aber wundern, wenn die
Arbeiten nicht bereits im Gange waren.

MICROPROSE Noch mehr Star
Trek, diesmal aber . The Next Genera-
tion’ (SN gibt’s hier. Eine Mission ist zu
bestehen, das Geheimnis des Deran-
domizers’ muB geliftet werden. An
Bord: Ihr. Sollte der fir Juni/Juli ange-
setzte Verodffentlichungstermin fir
Deutschland gehalten werden, kénnt
lhr bald mehr Infos kriegen.

Ebenfalls fir Juni vorgesehen ist | The
Chaos Engine’ (SN), die Konsolen-
fassung eines ComputerspielHits der
aufdiesem Sekior renommierten ,Bitmap
Brothers’ aus London. In einem von Jules
Verne inspirierten Szenario mufy man
bei dem Action/Strategie/Adventure-
Mix eine Chaosmaschine vernichten.
Autdem Feld der Action-Flugsimulatoren,
auf dem MicroProse einen betréchtli-
chen Ruf geniePt, darf man noch im
April ,F-15 Strike Eagle’ erwarten.
Video- und Computerspiel-Veteranen
werden’s kennen, demndéchst in never
Fassung auf SNES: Impossible Missi-
on 2025’, ein Remix des damals spek-
takularen Plattform-Abenteuers. Ein Ter-
min stand hier aber noch nicht fest.

NINTENDO So kennen wir Ninten-

do: wenige neue Titel, dafiir gute. Fragt
sich, warum nicht auch diesmal@
Super Metroid’, die SNES-Fassung des
NES-Sci-fi-Hits sieht grafisch sparsam
aus. Sollte sich da nichts tun, muB die
Spielbarkeit ausgleichen. Hoffen wir
das Beste. Immerhin hat's ‘ne Batterie.
Eine mittlere EnftGuschung war, was
man unter dem Titel ,Stunt Race FX' (SN
prasentierte. MaBige Ruckel-Grafik und
noch fehlende Spielbarkeit frustrierten
diejenigen, die ein Spiel wagten - trotz
Miyamoto-Design. Ferner liefen ,Sound
Fantasy' (SN), das Akustik- Mario Paint’
sowie Kirby’s Tee Shot' (SN), ein
Knuddel-Golf.

An der NES-Front sah’s besser aus.
Zwar gab es nur zwei neue Titel, doch
die hinterlieBen einen soliden Eindruck.
Mega Man & muld man nicht weiter
kommentieren. 16 levels und neue
Features verhelfen Mega Man zu neu-
erlichem Erfolg. Beim zweitem Titel im
Bunde handelt es sich um eine Fortset-
zung—,Star Tropics |I-Zoda’s Revenge’,
das einen zu netten Bekannten wie
Cleopatra und Merlin reisen laft.

Der Game Boy letztlich kommt mit dem
weg, wonach alle anderen lechzen:
einem neuen Mario... oder sagen wir
besser... ,\Wario land - Super Mario
land 3'. Mit Batterie, witziger Grafik
und endlos levels ein sicherer Erfolg.
Und auch das noch: ,Donkey Kong'.
Tatsachlich und kein Witz. Der Ur
Klassiker erscheint 1994 fir den Game
Boy, und er ist authentisch.

OCEAN Oceans Pressemappe war
leider nicht sehr ergiebig. Die kommen-
den Titel wurden zwar genannt, Details
wurden aber verschwiegen. Auch hier
gilt: Sobald wir etwas wissen erfahrt
lhr's. Los geht’s: ,Choplifter III' (SN
bringt Hubi-Action in der Tradition eines
UrKlassikers, ,Eek the Cat’ (SN stellt
die lizenz einer Zeichentrickserie dar,
angeblich noch witziger ist als ,Die
Simpsons’, ,Soccer Kid' (SN), in dem
ein kleiner Junge mit seinem FuBball
einen von einem Alien gestohlenen Pokal
wiederbeschafft, ein Spiel zum neuen
Addams Family’Film (SN, ein Spiel
zum kommenden Familie Feuerstein'-
Film sowie ,Desert Strike’ und Jungle

Strike” fir den Game Boy.

SONY /Zwar waren die Neuein-
steiger mitgrofdem Stand vertreten, doch
zeigte man —bis auf Lemmings 2 (SNES)
— Bekanntes. Die im Mérz erscheinen-
den SNES-Titel ,Equinox’ und ,Skyblazer’
stellen wir in dieser Ausgabe vor.
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& E S I L A S Y E G A S
TECMAGIK Drei neve' Titel stehen Firma Titel System geplanter Termin*
hier an, und zwar ,Andre Agassi Ten- sl T _ it ’

i<’ (SN - - claim onster Trucks ommer™*
gls (Sv ' .GB)' dOg g@gienul:éer de_n Maximum Carnage SNES Sommer
ega (?F_SIOﬂeﬂ \-/er aesseriworaen sein HCh\/ & SCI’O[’Ch\/ GB, SNES Juni*
soll — nétigerweise The Simpsons: Virtual Bart SNES, GB n. b.
Zweiter im Bunde ist uns allen wohlbe- Accolade Bubsy Il SNES n. b.
kannt und wird demndchst auch bei Barkley: Shut Up & Jam! SNES n. b.
uns miteinem neuen Film bedacht: Pink ?_peied RC‘R‘:er gmgg I E”D”Cﬂ
. _ . ireteam Rogue n. b.
Panther. S(TIm JU”&P&RUH heifit Pink Activision Pitfall - Mayan Adventure SNES n. b.
goes to Hollywood" (SNJ. Mechwarrior II: The Clans SNES n. b.
Kommen wir zu ,The Final Option’ X-Kaliber 2097 SNES n. b.
(SN - endlich hat das Steven Seagal- Radical Rex SNES 3. Quartal
Spiel einen Namen. Die Handlung ist Capcom megﬂ m” é gmgg n. E
. . 4 ega Man Soccer n. b.
o o U il S Eye of he Beholder SINES b,
und trift " fig zu, osewic fe Tliegen Wizardry IV SNES = B
durch die Luft. Mehr Uber Tecmagik & ecar Shrioul SNES W
und diese Produkte gibt’s zu lesen, Duck Tales 2 NES, GB m b.*
solbald sich absehen laf3t, daf) sie in Electronic Arts HE'A Soﬁef H i SNES JU”E
: Bill Walsh College Footba SNES n. b.
t 9
DB SinniE MIBPA Basebol SNES n. b
Elite World Cup Striker SNES, GB Ende April*
U.S. GOLD... reitet voll auf der Powerslidep SNES/FX n. b. i
Fubbball'\Welle mit, denn ein Jeder will Gametek Spectre SNES Juni
zur Weltmeisterschaft noch sein Spiel Tarzan GB September
im Handel haben. Titel hier: ,World Tarzan . SNES SriiE Dezembe;\ 1
; . ruta ugus
Cup US_A 94 ‘[SN’ GB) E'”Z'Qer Nick Faldo Golf SNES August
Unterschied: Es ist das offizielle Spiel. Harlam Globatratiers SNES .
Die Marvel-Fans werden ebenfalls Imagineer loopz SNES April
weiter bedient. Nachster Held im Kick Off 3 SNES, GB Mai
Bunde ist ,The Incredible Hulk" [SNJ, Interplay ftoé“?bh . gmgg ; ?—{"If 5
5 , : i ord of the Rings . Halite B
der g{rune Rdlese, dfa-(rjn ein Jump&Hau Blackthorne SNES 2. Halfte ‘94*
Draut gewidmet wira. Claymates SNES Mai/Juni*
The Lost Vikings I SNES Sommer
VIRGIN Die News des Edel-Produ- Solitaire Fun-Pack GB Sommer
zenten: Virtual Soccer’ (SN} kommt Konami Rainbow Bell Adventures SNES Marz/ April *
- SIS T : Pop 'n” Twinbee GB Marz/ April*
”'Cz we fGnge(:””d'gt \ji.”e.kt on NFL Football SNES Méirz/April*
Hu son So t, sondem via Virgin. D@s Rericii Golf GR Mirz/ April*
tut es im April. Ebenfalls fir den April ist Hyper Dunk CB Méirz/ April*
Jungle Book’ (GB). Wie auch bei den lucas Arts :
Sega-Fassungen kommt die 16-Bit-Ver- MicroProse/ o
S Disney—\/\/erks spater, - Spectrum Holobyte ~ Star Trek - TNQ SNES JUﬂ{/_]IJh
. : : The Chaos Engine SNES Juni*
im Juli, zusammen mit der Game Boy- E15 Strike E [
. f - - rike Eagle SNES April
Variante von ,Cool Spot’. Als wéar” das Impossible Mission 2025 SNES S
nicht genug, setzt man fir diesen Son- Nintendo Stunt Race FX SNES/FX n. b.
nen-Monat das Bruce-lee-Epos Super Metroid SNES n. b.
Dragen’ (SN) an. Laut Marketing Ma- Megac Man 6 NES n. b.
: . Star Tropics |I NES n. b.
nager Martin Spiel} soll dieses Game .
_ B Wario land GB n. b.
alles, was es bisher im Prigelsekior Dielsery Bong GB i
gegeben hat, in den Schatten stellen. Ocean Choplifter Il SNES Sommer*
Wie ernst er es meinte, unterstrich er Eek the Cat SNES April
durch einen Bungeejump von einem Soccer Kid SNES March
60m hohen Turm. Na, wir sind ge- Addoms Family Values SNES 3. Quartal
bar aikael h The Flintstones SNES 3. Quartal
spannt. Im Sf?pTem ergibt'sdann noc Desert Strike CR 3 Quartal
den ,Demolition Man’ (SN, aut den Jungle Strike CB 3. Quartal
wir Euch bereits einen kleinen Blick Sony/Psygnosis  lemmings 2 SNES Frihling/Sommer*
gewahren konnten. Weitere Projekte _ Tests in dieser Ausgabel
wurden noch nicht enthillt, doch Euer Tecmagik Pink goes to Hollywood SNES n. b.
TOTAL-Team denkt, dal’ auch ein Listial Cryon e G
leam - G _ U.S. Gold World Cup USA 94 SNES, GB Mai*
Sequel von ,Cool Spot' nicht ewig auf The Incredible Hulk SNES Sommer*
sich warten lassen wird. Virgin Virtual Soccer SNES April*
Mehr Uber dies, wie alle anderen Jungle Book GB AF_:ril*
Spiele auch, Uber die Ihr hier etwas Jungle Book SINES Joli”
| h b ]( . COO| SpO# GB _|U|ii
gelesen habt, erfahrt |hr in einer der 5 SNES e
- ragon Juli
nachsten Ausgaben von TOTAL! Demolition Man SNES September*

Ulrich Mihl

*Die meisten Deutschland-Termine waren bis zur Drucklegung noch nicht erhéllich. Die mit Sternchen markierien Termine

wurden uns fiir Deutschland genannt, der Rest bezieht sich auf die USA/Import.




PINBALL
DREAMS

Voila - hier sind sie, die
lang erwarteten ,,Flipp-
ertrdume” firs Super-
Nintendo. Bleibt nur die
Frage: Wunschitraum
oder Alptraum? Wir ha-

S| ben eine Nacht
dariber ge-

schlafen und

prdsentieren

lEuch unsere

el putzmunteren
e Ergebnisse!

s hat lange genug gedauert, bis
Gametek mit der SNES-Version des
legendaren Flippersimulators vom
Amiga und PC herausgeriickt ist. Erwar-
tungsgemal hat sich seit der Preview-
Version einiges zum Guten geandert (sie-

he Preview in TOTALI 2 /94). Alle verspro-

Die Montage zeigt es:
Die PC-Version (links)
sieht viel besser aus
als SNES (rechts).
Nur: warum?

all die schénen Farben der Amiga- und PC
Version geblieben sind. Das SNES kann
von Haus aus 256 Farben gleichzeitig auf
den Bildschirm zaubern. Dummerweise
scheint sich das nicht bis zu den Program-
mierern herumgesprochen zu haben. Beim
SNES-Flippertraum herrscht streckenweise
die triste Monotonie vor —

chenen vier Flippertables

sind jetzt fertig und warten A\ [\(‘ o o \\ J .\ Nerverei Nummer zwei!
aul lhren Einsatz. nj_)[)/[ _fj"\ O Wenn |hr unsere Preview

In Sachen Crafik hinterlaB
das Game erstmal einen
im wahrsten Sinne des
Waortes riesigen Eindruck:

Schnell, vier verschiedene
Flipper zur Auswabhl, bis zu
acht Spieler konnen gegen-

einander spielen.

gelesen habt, dann habt
lhr vielleicht noch unsere
Unkenrufe Gber das lahme
Tempo im Ohr. Sie sind

Alle Flipper sind etwa dreimal so hoch wie
der Bildschirm, und in der Horizontalen ist
jedes Table etwa eineinviertelmal so breit
wie der Screen. Das Gamedsign der ein
zelnen Flipper kann in punclo Originalitét
den grofen Vorbildern aus der Spielhalle
nicht das Wasser reichen, aber Rampen,
Bumper und Kugelfallen sind in reichlicher
Auswahl vorhanden.

Das Programm scrollt jeweils den Bildaus-
schnitt mit der Kugel auf den Bildschirm.
Das geht erstaunlich schnell und meist
sogar recht flissig. Aber ab und wann
beginnt das Programm recht unmotiviert
mit der heftigen Ruckelei — und das kann
wirklich ganz schén nerven (Nummer eins)!
Es wird uns aufewig ein Rétsel bleiben, wo

nicht ungehért verhallt: Die fertige Version
schleudert die Kugel schén schnell iber die
Flache

Aber das will nicht viel heien. Die Seele
ieder guten Flippersimulation ist das Ball
verhalten. Nur wenn Elastizitat, laufbahn
und Abprallverhalten stimmen, kann auch
richtiges Flipperfeeling aufkommen. Und
genau das ist bei Pinball Dreams nicht zu
befirchten. Die Kugel ist sozusagen viel zu
leicht geraten. Da wird keine massive
Metallkugel simuliert, sondern ein verchrom-
ter Plastikball. Dessen Bewegungen sind
unnatirlich hektisch, gerade im Bereich
der Flipperbacken sieht es wirklich diister
ab. Die Kulle prallt manchmal so unreali-
stisch ab, dal} sie unrettbar ins Aus schleu-
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SNES

1-8 Spieler

Das Graveyard-Table
kommt mit Grusel-Touch ...

dert. Da wird
das gezielte Ab-
sfoppen Zur
Glickssache
Sorry, Gametek,
aber dieser
,Obernerv” mit
der laufenden
Nummer drei ist
unverzeihlich -
A . PN or allem vor

T H dem Hintergrund

. i

ZNEGATTIIR

Die Grafik bleibt weit hinter
den Maglichkeiten des
SNES zurick; unrealistisches
Ballverhalten!

der toll realistisch geratenen Amiga- und
PC-Versionen

Uber dieses Manko kénnen die digitali
sierfen Sound-FX genausowenig hinweg-
trosten wie die Mehrspieleroption, dank
der bis zu acht Spieler nacheinander antre-
ten kénnen. Unser Urteil ist hart, aber
gerecht: Eingefleischte Flipperfreaks soll-
ten mangels Realitatsnahe Abstand von
dem Modul nehmen. Nur wer mit echten
Ungereimtheiten beim Ballfeeling leben
kann, sollle mal ein Probekiigelchen auf
die Bahn schubsen

Gerald Arend

Pinball Dreams

HEN__]

Durchwachsen: Einige Flipper sind ganz nett geraten, aber grafiten-
teils herrscht Langeweile vor!

Klasse Sound-FX, die durchschnittliche und belanglose Musik Iéiﬁl
sich separat ausschalten.

HEE__]_]

Schnell, manchmal ruckelig und gréBtenteils unrealistisch sind die
Ballbewegungen. Hier bleibt viel Spafl auf der Strecke!

mEE___

0.k., man kann es spielen — aber man mufl es wirklich nicht haben.
Pinball Dreams hat nicht dos Zeug zum Daverbrenner.

TOTAL! - CHECK |
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Bereits das Intro bietet
imposante Grafiken der
Extraklasse.

rotz ihres glanzvollen Sieges missen

die Partisanen schon bald ihre Basis

raumen und sich in den frostigen Wei-
ten der Eiswelt Hoth verstecken. Doch der
bose Darth Vader ist schon auf der Suche
nach ihnen. Wetten, dafd er nicht nur guten
Tag sagen willl
In Lucas Arts neuem Game ,Super Empire
Strikes Back” muly luke Skywalker die
Rebellen vor der endgiltigen Vernichtung
retten. Eine gefdhrliche Aufgabe. Schon

A B (o
A\ 4 (.,‘JM o

Teilweise tolle Grafik und
spitzenmaBiger Sound. Das
,Star Wars’-Feeling kommt voll.

hat dieser al
len Grund zum
sein leben zu
firchten. Die
Routine-Pa-

_' im ersten Level
A

trouille in der
Umgebung der neuen Basis entwickelt sich
zum gefahrlichen Abenteuer. Zu Fulb oder
rittlings ouf einem Tauntaun (Mixtur aus
Mammut und Packesel) mift Ihr die lebens-
feindlichen Levels durchqueren. Die kom-
plette Tierwelt Hoths macht Jagd auf den
iungen Jedi, der sich mit laserschwert und
Strahlenwumme zur Wehr setzt. Aus allen
Richtungen fallen mutierte Wildschweine
und Raubvogel Uber das Tauntaun her
Allzuviel steckt das Alien-Hottehth nich
ein. Seid also vorsichtig, sonst muBt Ihr den
Rest des Weges zu Fulb gehen. Manch ein
Abhang, der mit dem Reittier recht |eicht
Ubersprungen werden kann, wird dann
zum fastuniberwindlichen Hindernis. Nicht

SCORAE
TR

1 B,
L I R Ll

Mit einem iiberdimensionalen Feuerzeug geht
Han Solo zum Gegenangriff iiber

viel gesiinder sind die lawinen, die Fuch
an manch einem Abhang entgegenrollen
Selbst ein gezielter Laserschuf3 nitzt nicht
viel, sondern verkleinert den gigantischen
Schneeball lediglich

Zu allem Unglick bricht mitunter das Eis
unter Euren Fifen weg, oder spitze Dor-
nen wachsen aus dem Boden. Immerhin
verwandeln sich ausgeschaltete Feinde
manchmal in nitzliche Extras. Meistens
peppeln diese lediglich die Llebenspower
wieder auf. Einige jedoch verstarken die

(4

In einer verlustreichen Schlacht ist es
den Rebellen gelungen, den Todes-

stern in tausend Sticke zu sprengen.

leistung Eurer Bewaffnung. So wird aus
dem normalen Blaster in Null Komma Nix
eine echte Mega-VWWumme. Besonders bei
den Endgegnern hat ein solch durchschlags-
kraftiger Argumentationsverstarker durch-
aus seine Reize.

Wie schon im ersten Teil der ,Star Wars'-
Triologie beschrénkt sich das Gameplay
nicht auf blofles Jump&Run, sondern for-

TOTAL! 3/94

dert Euch auch in rasanten Mode 7"
Jagden. Diesmal geht es gegen die be-
rGhmten imperialen Kampflaufer, die gera-
de im Begriff sind, die Rebellenbasis zu
Uberrennen. Mit einem flinken Raumjager
mub Luke die Flut dieser Monster so lange
aufhalten, bis Hoth geraumt werden kann.
Das ist allerdings nicht ganz so einfach, da
diese turmhohen Metallsaurier extrem gut




gepanzert sind. Nur gezieltes Dauerfeuer
kann sie endgtltig in die Knie zwingen.
Dummerweise ballern diese nach Leibes-
kraften zuriick und reduzieren Treffer fur
Treffer die Power Eures Schirms. Wenn lhr
nicht jedem Schuld ausweicht, zerlegt sich
schon bald der Rebellenschlitten samt Pilot
in seine Einzelteile.

Danach geht es getreu dem Filmvorbild
weiter im Millennium Falken, den Han
Solo durch ein Asteroidenfeld bug

sieren muB. A la ,Wing
Commander’ fetzen sich die

SARANAN RN~

Hl l-'lC\ '5 = Ce

die Reise per Hyperraumsprung weiter

Luke hat derweil ganz andere Probleme:
Der Abstecher zum Jedi-Meister Joda ver-
Guft anders als erwartet. Sein Raumjcger
versinktim Morast, sein rever Blechbegleiter
R2D2 ist verschwunden. Lletzteren gilt es in
einer ausgedehnten Jump&Run-Sequenz zu
finden. Wie in einem irdischen Sumpf gibt
es auch hier allerlei Insekten. Allerdings
sind diese Exemplare ung|e|ch groBer Da
heift es: ballern,
ballern, ballern!
Falls The das

P /

—

FOBRCE Q

Rebellen in einer heifen 3D-Schlacht mit
Dutzenden T-Fightern, die sich hinter Euch
klemmen und abschiefen wollen. Durch
geschickte Ausweichmanéver muf sie Han
zum Uberholen zwingen.

EIN SPIEL FAST SO SCHON
WIE DER FILM

Sobald lhr sie vor den Llasern habt, ist das
Problem mit ein zwei laserschissen erle-
digt. Aber der nachste Angreifer kommt
bestimmt. Erst wenn alle Gegner zu
Weltraummlll verarbeitet wurden, geht

Han in Not: Sein (

Die animierten
Zwischen-
sequenzen stimmen
Euch auf die :
néichsten Levels

Abentever Uberlebt, winkt zur Belohnung
die Kontrolle Uber die Macht. Mit dieser
konnt Ihr allerlei anstellen. Auf Knopfdruck
verselbstandigt sich beispielsweise das
laserschwert und greift Fernges?et,erf die
Gegner an. An- s
dere ,Zauber
spriche’ verei-
sen ture Geg-
ner oder lassen
sie in die ver
kehrte Richtung

\‘7"\/

=
1 SHHEE u
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falls recht praktisch ist der ,Health'-Zauber
Wenn Luke die lebensenergie ausgeht,
kann er per Knopfdruck erlittene Wunden
heilen. Der Hammer jedoch ist die Schwe-
be-Option: Mit ihr kann er wie ein Vogel
durch die Liffe schweben. Doch leider,
leider hat die ganze Sache einen gewal-
figen Haken: Solche Hexereien kostet Luke
Magie-Power. Ist sie alle, fallt er wie ein
Stein zu Boden. Nur ab und zu kann er ein
= R Extro ogfhebeﬂ, d_os ssinen
Vorrat wieder etwas auffrischt.
Dennoch istdie Macht ein guter
g Verbindeter im Kampf
gegen Vader
Dieser hat sich derweil
in der Wolkenstadt ein-
gefunden und diese mit

"SE

Chewies dickes Fell hat im
Kampf durchaus Vorteile.

seinen Truppen besetzt,
nicht ohne Grund, denn
schlieBlich bildet die Sta-
tion die Kulisse fir den
spannenden Show-
down. Schon der Weg
dorthin wird Euch ganz
schén zum Schwitzen bringen. Lukt,,: X-
Wing-Fighter (benannt nach der X-Stellung
der Fligel) wird von einer Ubermacht
feindlicher Abfangjager angegriffen, die
den ungebetenen Gast gnadenlos unter
Feuer nehmen
Rein optisch Ghnelt die-
ser Llevel der Kampfléu-
fer-Sequenz auf Hoth
Der Unterschied: |hr
konnt unter der Wolken-
schichtwegtauchen und
die Gegner dort be-
: kampfen. Ein toller Ef-
PO fekt, den es so noch nicht
oft auf dem SNES zu bewundern
gab. Die Rolle des Pechvogels spielt
in diesem Game der arme Han
Solo. Nicht nur,
daf er im Verlauf

So ein Pech!
Nach seiner

Bruchlandung des Spie|s einge-
g auf Jodas froren wird, nein,
Sumpfplanet ] 3 K |
stellt Luke fest, er mub) es erﬁtl ma
daff R2D2 bis zu der Tiefkiihl-
verschwunden ist. truhe schaffen
Erst nach . _
gefahrvoller Und das ist nichi
Sl’l{'kt’ffﬂdﬂ" eq SYa der\ln dle

er ihn wieder. béSE’ﬂ Ehissiis

fruppen wollen ihn schon vorher
kaltstellen—und zwar mitihren Laser-
pistolen. Wie sein Freund Luke,
muB er all seine Jump&Run-Qualits-

TOTAL! 3/94 { e S
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ten aufbieten, um den Bésen nicht zu frih
in die Hande zu fallen. Naja, im dritten
Teil des Films wird der Arme ja wieder
oufgeloui

Es gibt also viele Schwierigkeiten zu Gber
winden, bis Lluke dem bosen Darth Vader
entgegentreten darf. Die Entscheidung fallf
dann im Duell Llaserschwert gegen Laser

T
$tlql)

s ?;s”a:éa..”: ﬂmﬁc;

= .‘155.
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wieder einsteigen, wo es Euch zuvor er-
wischt hat. Das ist auch bitter notwendig,
denn der Schwierigkeitsgrad hat es echt in
sich. Selbst in der einfachsten Einstellung
habt |hr keine Gnade zu erwarten.

Die technische Ausfihrung ist ein Wechsel-
bad der Gefihle. Luke & Co wurden zwar
schon gezeichnet, die Animtion jedoch

Kampf mehr als unfair. Der
schwarze Bosewicht ver
fugt Uber einige Tricks, die
Joda seinem Schiiler ver-
schwiegen haben mub.

Wahrend er ihn von der

schwert. Allerdings ist der
\ AN
J L=

Das Gameplay ist manch-
mal etwas einseitig. Zudem
ruckelt mitunter die Grafik.

Frdbeben der Starke 12.
Ab und zu bleibt das Bild
sogar fir Sekunden-
bruchteile stehen. Ein Ghn:
lich gespaltenes Bild bei
den Backgrounds: Einige

‘ ruckelt mitunter wie ein
M 4

einen Seite mit seinem Schneidprigel at
tackiert, lafit er von der anderen Seite
diverse Gegenstande auf den Jedi herab-
prasseln. Fir normalsterbliche Nintendo
Zocker ist das Gefecht schnell vorbei.
Indes besteht selbst dann noch lange kein
Grund zum Harakiri. SchlieBlich gewahr
Euch Jedi-Meister Joda bis zu drei Continues.
Und sollten selbst die ausgeschopft sein,
konnt |hr per Codewort dort im Spiel

Darth Vader stellt Luke in
der Stadt iiber den Wolken
ein todliche Falle.

TOTAL! 3

sind wirkliche Kunstwerke, andere wirken
eher fad. Richtig phantastisch hingegen
sind die ,Mode 7"-Sequenzen. Die Jagd
durch die Téler und Hugel Hoths ist wirklich
eine Augenweide. Das ist aber noch nicht
alles. Die Programmierer haben es ge-
schafft, zeitgleich dazu noch eine komplet-
te Herde Kampflaufer zu animieren, die
ihrerseits eine imposante Grofbe erreichen.
Toll, wirklich toll!

Joda wird Lukes zweiter
ihm einen richtigen Jedi.

/94

x 3
= =

Aber auch das Ohr wird verwahnt - und
wiel Die Musiksticke klingen teilweise so
gut, dad man in dem kleinen grauen
SNESKasten ein komplettes Symphonie-
Orchester vermutet. Zeitweise versammel-
te sich das halbe TOTALI-Team um den
Monitor und lauschte gespannt den Klan-
gen, die John Williams eigens fur den Film
komponierte. Trofz einiger Mangel in der
technischen Ausfihrung hat Lucas Arts mif
Super Empire Strikes Back ein tolles Action-
Game abgeliefert. 22 zum Teil hervorra-
gende levels werden Euch fur einige Zeit
in Atem halten. ,Star Wars'-Fans sollten
ohnehin zugreifen.

Martin Klugkist

Super Empire

crofi S | | | | |

Die Jump&Run-Sequenzen ruckeln ab und an arg. Tolle ,Mode 7'-
Effekte im Kampf gegen die Kampfldufer.

Das klingt ja fast so gut wie die Originalmusik! Nette Digi-Sounds
und Sprach-Samples.

 Gameplayll | | | | W

Gut, aus dem Film hiitie man mehr machen kannen. Laune kommt
bei dieser Edelballerei trotzdem auf.

Daverspal | | 1 ]

Selbst in der einfachsten Einstellung braucht Ihr viele Abende, bis
Ihr Darth Vader entgegentrefet.
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LEVEL 6/7

... denn hier
wartet schon der
erste Generator-
auf Conrad.

Wenn Ihr Euch mit
gezogener Waffe ein-
Sachrunterfallen lafit,
kann Euch die Laser-
kanone nicht treffen.
Achtung, unten er-
warten FEuch die
Aliens!

Conrad setzt auch
hier eine Maus
Sfrei, um die
Sprengladungen
an der Decke zu
aktivieren. Schone
Sache, oder?

designer zwei
Bilder
vergessen.

Der Morph wird nach be-
wéhrter Rollmethode um-
gelegt. Oben findet Ihr
dann zwei Sprengmduse.

der Mitte.

Dieser Schalter schliefit den
Riickweg, aber Thr miifit hier-
hin, sonst kinnt Thr nicht
schiefien — und genau das
miifit IThr nun machen, und
zwar abwechselnd von links
undrechis aufdas Gewebe in

Diesen dufierst unfreundlichen Ge-
sellen lockt Thr am besten nach oben,
um ihn dort gebiihrend zu entsorgen.
Und vergefit blofi nicht den Schalter.
Deswegen seid Ihr hier! Nach erfolg-
reicher Betitigung denkt an Euren
Teleporter und benuizt die F ernsteue-
rung. Schon seid Ihr unten.

Wir wissen auch nicht,
waofiir der Schalter gut ist.
Sachdienliche Hinweise

erbeten!!!

Der Schliissel aus dem Keller iffnet
diese Tiir. Dahinter gibt’s ¢in neues
Pafiwort, und Ihr seid der Lisung
schonrecht nahe. Driiben sichern und

dann ab nach oben.

Achtung! Wenn
Thrunten seid, ver-
sucht sich ein
Morphanzuschlei-
chen. Hier gibt's
nochmal ‘ne
Sprengmaus.

Der Schalter deaktiviert
den Laser und schickt den
Fahrstuhl wieder runter —
schade eigentlich.

Bevor Ihr nach oben fahrt,
solltet Thr den Teleporter
wegwerfen, sonst kommt
Ihr nicht mehr runter.

Wir diirfen wieder
mal zwischenspei-
chern. Sollten wir
auch tun, denn nun
wird’s fies.

Hier angekommen, stellen wir fest,
dafi wir einmal im Kreis spaziert
sind. Trotzdem geht’s links weiter.
Immer geradeaus bis zum Fahrstuhl

ganz hinten.

Werft Euren Telepor-
ter zum letzten Mal,
um durch das griine
Feld zu kommen.

Achtet auf die Maus im oberen
Feld - kurz bevor sie den jeweili-
gen Schalter durchfihrt, solltet
Ihreinen kurzen Sprung machen.
Alternativ diirft IThr natiirlich
auchden Teleporter werfen. Aber
pafitauf,dafi Thr nichtim griinen
Feld verstofflicht!

Wenn Conrad mit dem Fahrstuhl
hochfihrt, explodieren die Minen von
selbst. Werft nun den Teleporter
runter.
Vor dem Beamen bitte nach links
drehen!

Erst schaltet Thr das Alien
aus,dann zerschiefit Ihrdas
Gewebe hinter dem Schut:z-
schild, und zwar, wenn der
Schirm gerade aufgeht.

Ihr miifit ganz links stehen, um den
Teleporter in die f)_[ﬁum,u u werfen.
Wenn Ihr runterspringt, sieht das so
aus wie auf dem néchsten Bild.

DervonConradterminierte Alien hin-
terlifit freundlicherweise einen
Schliissel fiir die Deckenplatte.

Hebelumlegen, abins Raumsehiff
und zuriicklehnen. Von hier an
diirft Thr den Abspann geniefien
und auf den dritten Teil warten.
Er kommt bestimmt.

Der Schalter lifit sich erst bedienen,
wenn die Sprengladung richtig liegt.
Dann fillt die Plattform in den Plane-
ten, und Ihr habt nicht mehr viel Zeit,
um lebend wegzukommen.

Rennt so schnell wie miglich zum grofien Aufzug. Unten abspeichern. Oben geht’s dann nur noch nach
rechts. In der Mitte nochmal abspeichern, wenn Ihr gut ward. 20 Sekunden sollten jetzt noch iibrig sein.

TOTAL! 3/94




Street Fighter 2

In den Spielhallen dieser Welt wurde es
zum erfolgreichsten Videospiel aller Zei-
ten. Kein Wunder, daff Streetfighter 2
uns auch in der héiiuslichen Daddelhalle
auf beeindruckende Art und Weise zeigt,
wer der Chef im Karton ist.

Cool Spot

Da kann er schnippen, soviel er will —der
coole Spot kommt einfach nicht an die
Damen und Herren Streetfighter heran.
Wahrscheinlich ist er einfach zu nett.
Vielleicht sollte er's mal mit einem
rasiermesserscharfenYoyoversuchen...?

Flashback

Der Preis ist vielleicht nicht besonders
heifs, aber dafiir (iiber)lebensnotwendig:
Conrad muf die perverse Game-Show
"Death-Tower" gewinnen, um den Riick-
flug zu Mutter Erde zu bekommen.Was
tut man nicht alles auch Heimweh?

4 (3 Mortal Kombat
S @ Mario All-Stars

L .-SNES. - .|
Mario All-Stars

Da sind sie ja wieder: Unser Lieblings-
klempner Mario und seine kleinen
Freunde haben‘s ja wohl nicht
allzuzlange aufdem unehrenhaften zwei-
ten Platz ausgehalten... Pech fiir unse-
ren lissigen Freund.

Cool Spot

Da waren wir in der letzten Top 5 wohl
doch ein wenig zu iibermiitig und haben
unser rundes Rotkehlchen ein bifichen
zu friih gelobt... Mario hat's prompt
gerichtef — und schon ist die Nintendo-
Welt wieder in Ordnung.

Mortal Kombat

Kampfsportvom Feinsten: Gegen die fie-
sesten Gegner geht's in den ausgefeilte-
sten Kulissen so richtig zur Sache. Und
das ganze dank digitalisierter Fighter-
. Grafiken statt gemalter Figuren in abso-
VAMBAT lut fliissiger Animation. Klasse.

4 (-) Street Fighter 2
S @ Star Wing

Tortles 3

Daffiir hiitten die griinen Bengels mit der
harten Schale ja eigentlich eine Pizza
undein dreifach gejodeltes Cowa-bunga
verdient: So schnell wurden die Game
Boy Charts selten erstiirmi.

Mortal Kombat

So grofie und sauber animierte Figuren
sind selten auf dem Game Boy. Und
wenn diese sich dann auch noch dufierst
unsanft umden Titeldes "Grand Cham-
pions" bewerben, ist die Freude grof.

"Love neverdies." Schon gar nicht, wenn
die poetische Rede von der Liebe zum
Nintendo-Nesthéikchen ist... Diesmal
macht der Fiirst der Finsternis den klei-
nen Kasten zur transsylvanischen Zone.

"Money makes the world go around...,"
triillert Onkel Dagobert und macht sich
wieder einmal auf seinen Weg durch die
Weltgeschichte, um irgendwo noch den
einen oder anderen Taler abzuzocken.

Dracula

Wer siifie kleine Jungfrauen beifit, muf}
was auf die Finger kriegen! Also schin
die Holzpflicke gespitzt und los-
gewandert: Als Vampirjiager Jonathan
Harker durchs finstere Transsylvanien.

Mario Land 2

Da ist er ja wieder! Nach kurzer Pause
macht Mario sich wieder auf, die magi-
schen Mohren zu finden. Fiir Wario ist
dann wohl wieder Schiufi mit den herrli-
chen Nachmittagenim Schrebergarten...

-y
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Was nimmt sich ein neues Modul ganz fest vor, wenn es das Licht
der Nintendo-Welt erblickt? Ganz klar: Einmal die Nr.1 der TOTAL!-
~ Charts zu werden! Hier erfahrt lhr, wer’s geschafft hat.

. m Und da sind sie wieder — brandaktuell und von niemand anderem als dem totalen Experten

unter den TOTAL!-Lesern bestimmt: die Charts des Monats. Auch diesmal haben uns wieder jede
Menge Briefe mit Euren Lieblingsspielen erreicht. Sorgfiltig— und natiirlich unbestechlich —von

su af M‘“.i o 3 uns ausgewertet, zeigen sie allen Lesern auf einen Blick, was gerade so ,in"ist bzw. wovon Ihr
p mit Euren Freunden lieber nicht mehr sprechen sollfet. . .

Oh, Du Herrlicher. Du Unvergleichli- Wie wiir's, wenn auch Du beim niichsten Mal ein Wortchen dabei mitredest? Es geht ganz einfach:
s D Unparchiagemer:s. Maria ¢ Schreib" uns Deine drei Lieblingsspiele (unterteilt in 1., 2. und 3.) zusammen mit dem System
und bleibt der Konig aller Videospiele. g " : 3 5 :

Seine Abenteuer setzen Mafistiibe, um und schick’, wenn's geht, auch ein Foto von Dir und einen kurzen Kommentar zu Deiner Nr. |
sie gleich darauf wieder alt aussehen zu mit. Mit einem bifichen Gliick verdffentlichen wir ndmlich genau Deine Expertenmeinung!

lassen. So schafft man Mythen. Hior it tha Adeasse:

° MVL, TOTAL!-Charts, Heilwigstrafie 39, 20249 Hamburg
Over Horizon

"Bises Monster!" Aber jetzt hilft

Schimpfen auch nichts mehr: Die ver-
[fressene Kreatur (""Ein Sonnensytem auf
Toast, bitte.") ist in bise Hinde gefal-

len. Nun seht mal zu, Ihr lieben For-
scher, wie Thr das wieder aushiigelt.

......................................

TOP GEAR 11

Selten war die Fortsetzung so viel besser
als das Original. Irre schnell und durch
JAufriistung super cool. Zahllose Stun-
den verbrachte ich damit ,A(chim A)-man
endlich zu iiberrunden.

Kleine Autos bringen‘s nicht? Von we-
gen — wer einmal mit den Mikro Mach-
ines durch dick und diinn, will sagen
durch Honigflecken und Orangensafi-
Seen gebraust ist, weifi die Kleinen schon
zu schdtzen.

Maris Feldmann

4 (3)Pirates
' S @ Tiny Toons

SECRET OF MANA

Hasta la vista, Link! Neben diesem
genialen Rollenspiel siehst Du doch schon
- 2 etwas alt aus. Zu dritt durch tolle Land-
TT s« schaften zu wandern und Monster zu

: 4 / e
m :—ac-‘*fix verpriigeln , da kommt Freude auf.

Michael Anton

Pirates!

"Gehen Sie nicht iiber Los. Ziehen Sie
keine 1000 Mark ein...Entern Sie statt-
dessen alles, was Ihnen ins Fahrwasser
kommt. Und suchen Sie nebenbei auch
noch die lieben Verwandten.”" Keine Ho-
tels aber jede Menge Spafi: Pirates!

SUPER MARIO KART

So richtig brandneu ist dieses Game nicht
mehr. Dennoch bleibt Super Mario Kart
Siir mich die absolute Nummer Eins.
Ubrigens, A-Man: Es kommt der Tag, an
dem ich Dich schlagen werde! Grrrr!

Mi‘ro Mu‘hines Martin Klugkist

Immer noch tobt der erbitterte Kampf
rund um Radiergummi und Billardku-
gel. Immer noch brausen gutgelaunte
Flitzer durch Badewannen und iiber
Kiichentische und haben dabei nur ein
Ziel: Zuerst auf dem Lineal zu sein.

ROCK "N’ ROLL RACING

Wow, was fiir ein Spiel. Rock ’n’ Roll
Racing verspricht Action und Spannung
ohne Kompromisse. Hinzu kommt der
geniale Soundtrack, der so richtig anheizt.
Ein zum Klassiker prdadestiniertes Game.

Tiny Toons

Die flotten Feger aus Toontown sind wie-
der da. Bunt, witzig und ziemlich chao-
fisch machen sie Deinen Bildschirm zum
Filmstudio. Und mit Dir als Regisseur
kann der Carfoon ja nur gut werden. In
diesem Sinne: Klappe — Action

4 (3) Banana Prince
S (4) Over Horizon

Hans-Joachim
Amann

F-ZERO

Beinahe durch Zufall fiel mir dieser
Klassiker wieder in die Hdnde, seitdem bin
ich ihm erneut verfallen. Rastlos Runden
rasen, jede noch so gute Zeit unterbieten!
Ein Klasse-Spiel, auch nach Jahren noch!

Ulrich Miihl

TOTAL! 3/94




LEVEL 6/7

e '(J'f‘:!

eine Vernich

tung, und nur Conrad kann es vollbringen. Wir hoften, daf3 die Karten
Euch bei diesem absoluten Spitzengame helfen konnten. VWenn dem so war
damit wir Euch auch in Zukunft mit dem versorgen, was lhr wirklich braucht.

Ansonsten wunschen wir noch viel Spafd mit Flashback und dieser TOTAL!

Die Tiir ist nun offen.

Den Generator solltet Thr
nutzen. Der Elevator bringt
Euch auf die néiichste Seite.

Der verletzte Mann
gibt Euch eine ato-
mare Sprengladung.
Hinter dem engen
Durchgang wartet ein
Fiesling; benutzt Eu-
Auf dem ersten Ab- ren Schild.
satzliegtein elektro-
nisches Tagebuch,
welches Euch eini-
geoffene Fragen be-
antwortel. Die
Schaltersteuernden
Fahrstuhl.

die Bodenplatte und ver-
gefit den Teleporter nicht.

Mitdem Schalter iff-
net Ihr die Boden-
platte. Nach dem
Abseilen gibt's dann
kein Zuriick mehr.

net, kommt ein Alien.

Endlich wieder ein
Energiespender! Den kiin-
nen wir gut gebrauchen.

Hier findet Thr den

Schliissel, den Ihr

fiirs néichste Pafiwort
Wenn Ihrdie obere Tiir durch- braucht.
schreitet, dffnet sich die untere

und lédfit das Alien frei. Der Teleporter befordert

Euch nach getaner Arbeit
wieder nach oben.

TOTAL! 3/94

Offnet mit dem Schalter

Die Tiir miipit Ihr einschla-
gen. Wenn Ihr mit dem
Schalter die andere Tiir iff-

Dieser Schalter iffnet die
Tiirim Bild. Mit dem A uf-
zug geht’'s dann weiter
nach unten, aber vorher
noch nach rechts ...

Nehmt die Maus und werft
den Stein. Der Schalter
steuert den Desintegrator.

Hier die Maus abset-
zenundobenden Tele-
porter durch die Tiir
werfen.

Nachdem die u

n-

freundlichen Gesel-

len beseitigt sind, ver-
gefit nicht, den Stein

|

mitzunehmen!

Alldiese diinnen Platt-
formen fallen spiter

Thr miifit erst
an die obere
Plattform
springen, ehe
der Fahrstuhl
erscheint.

Endlich, nach langer
Durststrecke, diirft IThr
hier wieder einen Rest-
art-Point aktivieren.
(Speichern kann das
Modul ja schliefilich
nicht.).

runter. Denkt daran,
wenn Ihr zum letzten
Mal hier langlauft.

Ein sehr wichtiger
Save-Point, denn im
néichsten Bild geht's
rund. Den Schalter
solltet Ihr kurz akti-
vieren, das kann ja
(fast) nie schaden.

Und hier
haben die

Level-




Nun endlich, nachdem wir schon so
oft iber die Entwicklung dieses
Games berichtet haben ist ,The

Lawnmower Man” schlieBlich fertig

geworden. Lest darum hier und jetzt
ob sich das Warten gelohnt hat.

as Spiel besteht im
Wesentlichen aus
zwei sich abwech-
selnden Teilen. Zum einen
mibt |hr in der realen Welt
Jump&Run-Sequenzen beste-

 SPUSTITAIEY §

Interessante Mixtur aus
Jump&Run und nie dagewese-
nen 3D-Flugleveln. Technische

Perfektion.

hen, zum anderen dist |hr
im Cyberspace durch

virtuelle 3D-Welten. Fuer
Ziel ist es, als Dr. Angelo
zuerstJobe, den zum Virtual
Reality-Monster mutierten
Rasenmaher-Mann, und

e T 1 s o - X —
A ; -3
W e iadbea : : + F:
& ety e 3 . :
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Oben im Cyberspace beim Zielanflug, unten im
realen Nahkampf mit dem bisen Soldner.

danach den geheimnisvollen Doomplayer
unschadlich zu machen. Die Jump&Run-
[eile sind dabei nur Mittel zum Zweck,
denn Eure eigentliche Aufgabe miiB3t Ihr in
der Computerweltlésen. Dr. Angelo springt
und schiel3t sich also durch die level, in
denen sich ihm vom Lawnmower Man

Lawnmower Man

Grofik B | | | | (W

Die 3D-Sequenzen sehen zwar grafisch langweilig aus sind aber
rasend schnell und foll anzusehen.

sound I | | [H/NIN

Durchschnittliche Musik-Stiicke, aber extem schwache Effekte, die
gliicklicherweise im allgemeinen Gedudel untergehen.

1] | .

In der Real-Welt ein normales Jump&Run, im Cyberspace ein folles
Flugspiel; nur zusammen kommt's ein bifichen sonderbar.

mRR_ 0

Durch den hohen Schwierigkeitsgrad und die durchschnittlichen
Jump&Run-Teile zieht es nicht die Wurst vom Teller.

TOTAL! - CHECK

Genre ...................... Adion/Jump&Run m
Levels 9+ Unterlevel

Schwierigkeitsgrod ... hoch
Confinues ................. - D
B Speicherkapazitit .... 1 MBit

Erhallich ................. ab April

kontrollierte Schergen in den Weg stellen,
um die Zugangsschnittstellen in den
Cyberspace zu finden. Dem ungeiibten
Spieler wird dies allerdings reichlich schwer
fallen, da der Schwierigkeitsgrad unge-
mein hoch liegt. Doch die Mihe wird
belohnt, denn die 3D-Flug-level verbreiten
ein  Geschwin-
digkeitsgefiihl wie
man es auf dem
GameBoy noch nicht
hatte. Mit wahn
witzigem Speed rast
lhr durch Tunnel und
unter Mauern hin-
durch, dal3 Euch
schwindelig wird
Und alles ochne das
geringste Ruckeln
Man merkt: Hier
waren Profis am
Werk, die den
GameBoy wie sich
selbst kennen. leider

Drakkhen d

ist bei der ganzen

S Exhaust Heul d
technischen Perfek- F1 Pole

tion das Gameplay Flashback D

ZU Kurz gekommen. Gods d

Die Passagen in de Gooﬂ'roop d

realen Welt sind

el 089-480 N3

Gnadenlos GmbH - Orleansstr. 63 -

il

Dragons Lair us

Double Dragon d

’ Starwing d 69,90
;g'gg Super Klgck offd 69,90
59'90 Super Pang d 79,90
7990 Super Shanghai Il d 69,90

129'90 Testdrive Il d 79,90
7990 The 7th Sagaus 139,90
89,90 Total (urnuge d 9990

109,90 ngsr.ommnnder d 59 90

Jimmy Connors d 79,90

1 S_Pieler

Sales Curve

‘ Y- )X

130 r \J ) v
) ANELRTING
Sehr hoher Schwierigkeits-
grad, keine Continues, leicht

nervende Musik und fehlendes
Optionsmeni.

deren aber in nichts nach und kénnen auch
nicht auf Dauer begeistern. Den Jungs von
Sales Curve ist hier nicht der erhoffte groBe
Wurt gelungen, aber sie haben gezeigt,
dab sie was auf dem Kasten haben. Das
nachste Game wird bestimmt besser.
Maris Feldmann

inchen

89,90
79,90
79,90
59,90
79,90
59,90
59,90
49,90

' Info-Gutschein !!!:l

nicht _r:_qr.‘:.n';h_’_'ifi- auler- Joe & Mac d 69 90 | (Dofiir bekommt the io nevesten Infos iher
[ﬁ._}'.:"v'\f'l."_ili 1N ir_ll 1|.":d :L'_I S Klng Arﬂ“" d 59’90 S?G lGulbeleh :l:‘ :“ dﬂl';ehﬂlf'f} 9
sen sich auch nichi Lemmm Sd 69'90 ' l
N v Lost Vikingsd 99,90 | Mame: -
::C;;Ir' g: gv! [;J’J Mech Wurnor us 109,90
gen. is Mr. Nutz 119,90 | Anschrifr: |l

Cyberspace-Aben- NHLPA93d 79,90 | [
tever sehen zwar On the Bail d 59,90
sehrgutaus, stehen Oper. Logic Bomb d 99,90 | Systeme: 2‘.';:’,}',‘;,‘,';,‘.‘.:, 5.

. 3 Purodlus d 79,90 I Sega CD O,

4 Game on D




Me'-s ,' wer: den VidGO' 73 Hier ist er, der biise
Oberendgegner, der
Doomplayer. Leider
hdlt der Junge 'ne
Menge aus.

1 ]

spiele ja nach erfolgrei-

chen Filmen program-

miert. Aber nicht hier,

denn in diesem Game [EEEN.
wird die Handlung | | " ~
der (noch nicht er-

schienenen) Fortset-

zung verbraten. Mal

was ganz neuves!

QI"]I' m "](;-—Il. fer (T.“_‘. nputertecnhnoloc ]‘f, =
und Hormonpraparaten konnte Dr.
den geistig zurickgebliebe-
den Rasenmdhermann — eng-
ower Man” — hochintelligent e
machen. Die Katastrophe wurde wie so oft \
von engstirnigen Militars ausgeldst, qie

._.I nbedingt

 NPOSTIIN Y\ s

Unglaublich schnelle Grafik in | dieser Be

den Flugleveln, interessante handluna aus-

Mixtur von zwei verschiedenen
Spielarten.

<

ment '_l_[ iet

per autgab und sich ganz

oo
‘Ders r'“}.-'“' Ce ZUTUCK 7-'_":.(_‘_] um von

| beherrschen

adas ';__7[__1 me g

Ach watt schine

Grafik und auch

noch so bunt! Hilfe, wir
werden

angegriffen!

schon und Wo bleibt die

weniger bunt! Kavallerie? BB

Schon weniger

Uber den Bildschirm fegt daher. Gerade die Fluglevel, in denen Ihr
und dabei etliche unter Mauern oder durch kleine Fenster
Bosewichte aus dem liegen muBt, erzeugen einen sehr guten

raumt. Energie- Eindruck von Geschwindigkeit — solange

Power-Ups und andere Ihr nicht irgenawo -"]f-"-w..:-|-|:‘|r-(” ij
en fallen den namlich Essig. Da die Steuerung nicht
erlegten Fe r'|\:.1c.=|'|J dann JUMP&RUN V5.

manchmal aus der an-

e e VIRTUAL REALITY

jeschmorten Hosenta

Hier stellen sche. Wer sich nicht bedient, ist selbel gerade sehr ausgereift isl, passiert das
‘ '|{']|Uﬂ-ff'£'“ n schuld haufiger als es einem eigentlich lieb sein
( Das Ziel dieser Real\Welt-level |i iegt darin kann

davon Uberzeuge |fmm dub es die Zugangsportale zum Cyberspace zu Nfld]dmm lhrJobe geschlagen habtkommt
besser wdare qcmh* lause zu gehen und ein finden. Dort jagt Ihr entweder in 3D- eraus, dal} hinter d er ganzen Schweine-
paar Rosenkrénze zu beten. Neben der Flugsequenzen iber den Bildschirm, oder rei noch ein anderer steht, der den
normalen Waffe kann Dr. Angelo noch lhr dirft Eure Treffsicherheit an Killerrobotern Rasenmahermann auch nur benutzt hat,
einen sogenannten Bitstream aufladen, testen. Beides kommt Grafisch eher schlicht, der eigentliche BoB: Der Doomplayer.
der nach wenigen Sekunden Ladezeit quer aber dafir mit ruckelfreiem Hyperspeed Wenn Dr. Angelo in einem Labyrinth-

{ 4 s { TOTAL! 3/94



gebaude endlich den Zugang zum
Obermotz gefunden hat, geht es in einen
von oben nach unten scrollenden

Ballerlevel. Hier
v J ( \ﬂ jj \JJ v

empfiehlt sich die
Zweispieler

Langwelhger Jump&Run -Teil,

auf die Dauer wird das 3D-

Option, da das
: i dereinzige Virtual-
Gefliege auch nicht besser. e

Reality-Llevel ist, in

dem l|hr gemein-
sam kampfen konnt. Extra-Waffen und
Schutzschilde kommen genauso auf Euch
zu wie Gesteinsbrocken und der bewuBte

Doomplayer. Erst nach diesem letzten
schweren Kampf habt |hr Eure Mission
erfillt und dirft Euch das nachste Modul
kaufen

Die Programmierer von Sales Curve haben
hier versucht mit der bescheidenen

Vorsicht, da schiefit einer! Nun aber
schuell, damit das nicht einreifit!

1, *r/j

Konsolentechnik die follen VirtualReality-
Szenen des Filmes umzusetzen, und sogar
noch ein Spiel daraus zu machen. leider
ist das nicht so gelungen wie sie sich das
wohl gedacht haben, denn besonders
spekiakular ist Lawnmower Man nicht. Der
Jump&Run-Teil ist eher bieder und langwei-

ig, wahrend die die 3D-Spielchen zwar

nett anzusehen, aber 5p|ei-r3|'isr:|'1 reichlich
dinne sind. AuPer Ceschicklichkeitsfliegen
und ab und an ein paar Gegner auf's Korn
nehmen ist da nicht viel.
Den besten Eindruck bekommt [hr natirlich
beim selber Spielen, da ja bekanntlich die
Geschmacker verschieden sind. Wir wol-
len hier weder vollkommen abraten noch
euphorisch jubeln, also reingucken und
selber urteilen

Maris Feldmann

1]

Teilweise sehr schane bunte Grafiken und Filmdigis. Tolles
Fluggefhl durch die guten 3D-Routinen.

(Sound I | | NI

Er nervt nicht und er ist auch nicht berauschend, der ibliche
Durchschnitts-Sound eben.

Bl ]

Die Figur lafit sich inshesondere in den Fluglevels nicht gerade
sehr komfortabel stevern.

W]

Der ist durch den miBigen Jump&Run-Teil leider nicht besonders
hoch. Daran kinnen auch die netten Cyberfliige nichts Gndern.

TOTAI.' - CHECK
eernneeneenesses ACHiON/Jump&Run
O i 13

Schwierigkeitsgrad ... mittel

Conlinue
Speicherkapazital..... 8 MBit
Erhaltlich ................. ab April

Young Merlin  demna. erhdltlich Cool World 59.- Jurassic Park dt/eng 129.-/119.- Pla

Mega Man X usdemna. erhdltlich Crash Dummies us 119.- King Arthurs World dt  109.- Poc

Equinox demnd. erhdltlich Cybernator dt 119.- Lamborghini us 109.- Pop'n Tk

Pole Position  demnd. erhdltlich Darius Force jp 129.- Last Action Hero dt 109.- Prime Gba gkes us 99.-
Jungle Strike  demna, erhltlich Dennis us 99.- Lock On us 99.- Push O Vani Wani World 2jp ~ 29.-
7th Saga us 129.- Doomsday Warriorus ~ 49.- Lost Vikings us 109.- Redline dt /i 99.- Waynes World us 69.-
Actraiser Il us 119.- Dracula dy 119.- Magic Johnsons Slam Dunk jp 69.- Ren & Stifip : e Future |p 39.- Wo are Back us 119.-
Addams Family Il us 59.- EV.O. Evaluhon us 109.- Magical Quest us 59.- Riddick B¢ Q Battletoads us 89.- Wizards of Oz us 119.-
Aladdin dt/us 119.-/129.- Edono Kiba jp 39.- Mario Allstars dt/jp  95.-/79.- RoboCop vs » Super Bomberman dt/jp 99.-/79.- Wordtris us 49.-
Aquatic Games us 89.- Empire Sirikes Bc:k us/dt139.-/119.- Super Bomberman us/4 P& 139.- World Heroes us 129.-
Art of Fighting us 139.- F-1 Hero jp 39.- Super Formation Soccer jp  109.- Wrestlemania jp 39.-
Asterix dt 109.- F-15 Strike Eagle us 119.- Super Nova us 109.- Zombies Ate My

BOB dt/us 109.- F-Zero dt/us 59.-/69.- Super Offrond the Bajaus ~ 89.- Neigbours dt/us  119.-/99.-
Back to the Future jp 59.- Fatal Fury us 99.- Super R-Type Il jp 169.- 4-Spieler Adapter SNES  59.-
Barbie us 119.- Fatal Fury Il jp 169.- Super Turrican dt 119.- 60Hz Adapter NTSC SNES dt  39.-
Batman us/jp 59.-/49.- Final Fantasy Il us 129.- Super Slapshot us 79.- ASCll Pad us 49.-
Battleship us 119.- Final Fight us 69.- Tazmania us 79.- Action Replay Il 50/60 Hz  109.-
Battletoads vs. Double Dragon us 129.- Final Fight Il us 119.- Mario's Time Machine us 119.- Rock'n Roll Racingus ~ 109.- Tecmo Bowl us 109.- Action Replay PRO Starfox taugl.  99.-
Beethoven us 119.- Final Stretch jp 159.- Mechwarrior dt 129.- Rocky Rodent us 109.- Tecmo NBA Basketballus ~ 119.- Dual Remote Pad us 109.-
Bio Metel jp 99.- First Samurai us 99.- Mortal Kombat dt/us 119,-/109,- Royal Rumble us 129.- Terminator us 59.- GameMage 50/60Hz 99.-
Blues Brothers us/jp 79.-/59.- Flashback dt 119.- NBA Showdown us 129.- Run Saber us 119.- Terminator 2 dt/us 129.-/99.- PAL Booster jp 59.-
Boxing Legends us 119.- GP-1 Motorcycle 129.- NHLPA 93 us 79.- Rushing Beat 1 jp 59.- Tetris Il / Il jp 139.- RGB Kabel dt/us 39.-/29.-
Bubsy dt/us 109.-/89.- Goof Troop us 99.- NHLPA 94 Hockey SNESus  119.- Secret of Mana us 129.- Tom & Jerry dt/us  79.-/59.- SNESUS 1Pad/220V/RGB-K./us 249.-
Caesars Palace us 109.- Harley Humongous us 89.- Nigel Mansell us 119.- Sengoku jp 129.- Tony Meolas Soccer us  119.- Super 4 Joypad SNES dt/us ~ 29.-
Clay Fighter us 129.- lkari Warriors jp 59.- Pac Attack us 99.- Shadow Run us/dt 119.- Top Gear us/dt  109.-/129.- Super Scope us 109.-
Clif}’hunger dt 109.- Inindo us 99.- Paladins Quest us 119.- Side Pocket us 109.- Total Carnage us/dt  119.-/129.- Universal Adapter Starfox taugl. us 29.-
Combatiribes jp 49.- James Bond jr. us 59.- Parodius dt 99 Sonic Wings jp 129 - Toys us 49.- Verlangerungskabeljp  19.-
Cool Spot us 119.- John Madden 94 SNESus  119.- Pink Panther us Star Fox us - Troddlers us 99.- Umbau: SNES 50/60 H: 89.-

Tel. 089/54 38 088

GAME EXPRESS, Haberlstr. 26, 80337 Minchen
Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr « FAX 089/ 53 42 54




man mit Sicherheit sagen. Mit stolz erho-
benem Schweif prédsentiert sich ein
weiterer Jump&Run-Held.
Cool wie der gleichnamige Spot, flink
wie ein bekannter Igel und kompro-
mif3los wie ein italienischer Star-
Klempner hat Oceans Neuzugang
das Zeug, es allen Skeptikern \:‘ L 0. ’ A
gehorig zu zeigen. | V" & :

schon kurz vorgestellt: ,Mr. Nutz”. Nun,

nach unzdhligen gespielten Stunden,
kénnen wir den versprochenen Test liefern.
Schon der Titelschirm stimmt uns mit einer
wunderschénen Grafik ein, ein riesiges
Blumenmeer erstreckt sich bis zum Hori-
zont, selten meinte man, so in die Tiefe
blicken zu kénnen.
Waéhrend hartgesottene Naturen gleich
ins Spiel einsteigen, dirfen die anderen
noch das OptionsMeni anwdahlen. Hier
kénnt |hr die Anzahl der leben und
Energiepunkte einstellen. Dazu kommen
die Ublichen Punkte wie Tastenbelegung

I n der letzten Ausgabe haben wir ihn

Ach Gott,
| ist das
Hauschen
nicht
niedlich?

und Spracheinstellungen, von denen leider
nur die franzdsische und die englische zur
Auswahl stehen.

Geristet mit dem noétigen Vorrat an
lebensenergie, werfen wir uns
ins Getiummel, und spatestens
hier fallt uns dann auf, daf
unser Heldensprite ein
Totall niedliches kleines
e Eichhornchen ist. Dieses
" macht sich auf, um den b&-

A new star is born”, das kann

i L 3 \

Achtung,
diese
Flaschen
wehren sich
gegen
Austrink-
versuche!

sen Yeti zu besiegen. Jener versucht nam-
lich, seinen Machtbereich auf Kosten der
anderen Tiere zu vergréBern. Doch das
laBt sich Mr. Nutz nicht bieten, und so zieht
er los, um mal von Tier zu Tier mit dem Yeti
zu reden. Einfach ist die Reise nicht, denn
viele Gegner stellen sich Nutz in den
Weg. Zu seiner Verteidigung kann er

allerdings auf einige praktische Fahigkei-

ten zuriickgreifen. Am einfachsten ist es
natirlich, den Gegnern auf den Kopf zu

0 TOTAL! 3/94

Selten sahen wir so schine grofie Pilze - und erst recht nicht auf weifien
Schiifchenwolken. Hoffentlich sind die nicht auch tschernobyl verseucht.

springen, das verkraften die meisten, wie
die Brathdhnchen und Killerhéischen, nicht
und réumen das Feld. Einige Exemplare,
wie die Stachelraupe oder der Igel, haben
natirliche Abwehrsysteme gegen Kopf
springe entwickelt, da muf3
unser Nager dann sei- @i ™
ne zweite Attacke an-
wenden: Den Schweif-
feger. Dazu kniet er sich -

hin und dreht seinen ..



gefihrlichen
Hammer-Hauer,
verstecken sich
bevorzugt in

L)

hohlen Bdumen.
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Schweit einmal um sich herum, in
der Nahe stehende Gegner werden
so eintach weggewischt. Am wir
kungsvollsten ist aber die Fernwaffe.
Mr. Nutz kann némlich eingesam
melte Eicheln werfen und so ohne
Getahr die Unholde schon von wei-
tem erledigen, vorausgesetzt, |hr lest
unterwegs fleibig die kleinen Wurf-

Achtung, die Nutz sollte aber

geschosse auf. Mr

auch noch andere
Sachen
meln

Rasante Seilbahnfahrten gehiren genauso zum
Programm wie versteckte Miinzdepots.

einsam-
die Uberall
herumliegenden
Goldminzen z.B.,
oder mal etwas
lebensenergie

Der Weg zum Eis-
reich des Yeti fihri
Euch durch sechs
Level mitjeweils vier
Stages und etliche
versteckte Ebenen
bis zum Endgegner.
Diesen muf

der k.eirﬁA‘\i

Schweiftrager mit seiner Sprungattacke
bekampten, ohne selber zu oft getroffen zu
werden. Eine PowerAnzeige informiert
Euch Uber den Zustand des Bdsewichts.
Wenn lhrihn bezwungen habt, wird abge-
rechnet und zwar mit Hilfe

"y der Goldminzen, welche Ihr
unterwegs fleiBBig ein
sammelt. Da es kein
Zeitlimit gibt, habt
lhr die
Méglichkeit, je-
% den level genau
abzusuchen,

was |hr auch tun

solltet, denn es gib

uber-all versteckte Plattformen

oder alternative Wege, die

Euch zu verborgenen Miinzen
hﬂnqpﬂ

v .3 U
L WOSTTINEY
Wounderschone Grafiken, toller

Sound und super Spielbarkeit
sorgen fur langen Spielspaf.

Aha, diesen Pokal
sollen wir also

d erreichen. Da will

A aber erst einmal ein
Schalter umgelegt

1 werden, sonst
kommen wir nicht

d dran.

Kaum davon
genascht, wird Mr.
Nuiz auch schon ein
Opfer der Magie — er
schrumpft ...

frereE ek
4

«00a

... und fillt ins
Spiilhecken. Hier
Jangt der Ernst

| des Lebens dann
richtig an ...

... denn giftiges
Spiilwasser und
fiese Gegner
wollen
bezwungen
werden, auch mit
Putzschwimmchen. |

Unsere Anzeige ist Euch nicht

GroB genug? - Dafiir sind

unsere Preise um so kieiner !!!

*TVGAMES~

Gratis bekommt Ihr die neue
wMarktubersicht Telespiele*

(Alle Spiele von NINTENDO, SEGA, NEO-GEO

mit An- und Verkaufpreisen D, US, JAP)
Sofort anrufen
030/781 15 36

oder schreiben

10823 Berlin, Grunewaldstr. 81

Laden: Berlin Wedding . Briisseler Str. 19

Tel.: 453 22 73 - Hier auch ,TESTKAUF*

TOTAL! 3/94




Manche fihren Euch in schwindeleregende
Hohen, andere tief unter die Erde. An
verschiedenen Stellen missen erst einige
Gegenstande verschoben werden, damit
Nutz seinen weiteren VWeg bestreiten kann.
Die verschiedenen Gegner sind an die
ieweiligen Levels angepaft: VWahrend Euch
im Wald Apfel, Blumen, Bienen und Mist-
kafer das leben schwermachen, sind es im
Abflu Fische, Cool Spots (l), Blasen-
mannchen und Abflubreiniger. Allen ge-
meinsam ist eigentlich nur ihre Niedlich-
keit. Man merkt, mit wieviel liebe zum
Detail die Programmierer gearbeitet ha-
ben. Das gleiche gilt auch fur Mr. Nutz.
Seine Animation istwirklich brilliant. VWenn

B e1:] Unten seht
Ihr eine der
sehr

Ballett-
Blumen.

Wenn der alte
Sonic (der
von Sega)

sehen kinnte

wie Nutz mit
den Igeln
umspringt,
wiirde er
bestimmt ...?

gefihrlichen

Hektik fir entspanntes Spielen sorgen, brin-
gen schnellere Passagen Euren Puls auf

Hochtouren, wenn es an die Endgegner
geht. Habt Ihr Euer SNES eigentlich schon

NAGETIERE AUF
DEM VORMARSCH

an die Stereoanlage angeschlossene Da
der Schwierigkeitsgrad des Games
langsam ansteigt, haben sowohl Anfanger
als auch Profis ihren Spal3 daran, hier
durch eine
abwechslungsreiche
Umgebung zu
springen. Das
Eichhorn laBt sich
8 sehr gut steuern.
8 Exakie Mandver
| sind kein Problem,
so daf Ihr nach
kurzer Ubungs-
phase mit den mei-
sten Gegnern fertig
werdet. Unfaire
Stellen kommen ei-
gentlich nicht vor,
wenn auch manche Passagen recht knifflig
sind und etwas Fingerspitzengefihl verlan-
gen. Aber schlieBlich wollt Ihr ja auch
langeren Spaf an Eurem Modul haben.

iﬁj:f:’;,-eses Solltet Ihr trotzdem eines Eurer (drei bis
.................. Flossentieran sechs)leben verlieren, startet lhram Anfang
E;:::ﬂ_:‘ der jeweiligen Stage. Bei Verlust aller
meint 1hr? Furer Leben koénnt |hr dank unendlicher

er Gegenstande schiebt, sieht man richtig,
wie er sich anstrengt, und wenn er im
Spiilbecken taucht, dann bildet er mit
seinem Schwanz eine Taucherglocke. Es
macht echt Spal}, den Kleinen durch sein
Abenteuver zu begleiten.

Unterstiitzt wird dieser Detailreichtum durch
stimmungsvolle Grafiken im Hintergrund,
die (natirlich) parallax mitscrollen und so

immer eine unglaubliche
Tiefenwirkung erzeugen.

Vor lauter Lob tber die optischen

" |
11

Continues trotzdem weitermachen, werdet
allerdings an den Beginn des levels gesetzt.
Der einzige Nachteil des Games ist die
leider fehlende PaBwort-Funktion. Habt Ihr
erst einmal ausgeschaltet, mibt Ihr wieder
ganzam Anfang beginnen. Action-Replay,
kann hier Wunder wirken.

Durch die wunderschone und fried-
It liche Atmosphare, die beim
"} Spielen autkommt, ist Mr.
Nutz besonders fir jin-
gere Spieler ge-
o eignet, doch nicht

Seiten des Games wollen wir den
Sound nicht vergessen, denn das
hatte er nicht verdient. Die Melodi-
en des Games passen wunderbar
zum Geschehen auf dem Schirm.

Wahrend ruhige Stiicke ohne viel

Y,

Ohne Batterie und Pafiwort-
Funktion muf man leider
immer wieder von vorn

nur die, sondern
jeder, der Freude
an einem erstklas-
sigen Jump&Run
hat wird mit die-
sem Modul mehr

EGATINED /

starten.

als zufrieden sein. Die immer neven Gegner-
typen, das erstaunlich gute Leveldesign mit
seinen vielen versteckten Extras, die wun
derschéne Grafik, der tolle Sound und die
exellente Spielbarkeit machen Mr. Nutz zu
einen Spitzenprogramm, das keinen Ver-
gleich mit den anderen grofen Vertretern
des Genres zu scheuen braucht. Die ersten
level sind zwar vergleichsweise noch etwas
trist, doch dann geht's richtig ab auf Eurer
Konsole.
Wer hier nicht zugreift oder zumindest
probespielt, hat sein SNES umsonst ge-
kauft.
Maris
Feldmann

%

Zu Anfang noch etwas einionig aber dann abwechslungsreich
und durchgehend gut. Niedlichkeitsfaktor 1+.

sound I | | | | M

Langsame und beruhigende Stiicke iragen viel zur Enfspannung
bei. Auch nach lingerer Zeit noch horenswert.

A O O

Gewaltfrei und niedlich. Gute Steuerbarkeit. Versteckte Level.
Was will man denn noch mehr?

EREEE_

Das einzige was den Dauerspafl hier triibt ist eine fehlende
Pafiwort-Funkfion.

TOTAL! - CHECK |
Genre .......eeeeereseres Jump&Run
lovelsoaa 6 a4 plus Exira

Schwierigkeitsgrod ... mittel /steigend

(ontinues .............. unbegrenzt
Speicherkopazitiit ... 8 MBit D
Erhiltlich ................. ab Mérz
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FLASHBACK |
Technisch brillantes und

stimmungsvolles Action-
Adventure der neuen Gene-
ration. Rettet die Erdel!

Sponnender kann | r
selbst die FuBball-
weltmeisterschaft
nicht sein: Sen- = £ p=
sible Soccer bie- |
tet superrea- "
listische Action

Europ--f;-cm" 4/92( mit allen CASTLE o E%I

Bestell Nr. 602

Bestell Nr. 601 Finessen

unseres Volks-
sports Nr.1.

Elemente von Schach und
Rollenspiel garantieren Stra-
tegie-Spaf} bis zum Abwinken!

Versandkosten “el

Bestell Nr. 603

Versandkosten f(el ;f

MECHWARRIOR

POCKY & ROCKY

ek Das Actionspiel fir _
el K‘P die ganze Fzmllle SNES |
LU ¥ Niedliche Knuddel- Um einen Battle
VA Charakter. ¥ Mech zu stevern
= Qper Game- braucht lhr
Y DM play, tolle keinen Fihrer-
Bestell Nr. 605 /95 Grafik. schein —

Judl dieses

: ‘W pm
gestell Nr. 604 149,95/ modul

Versandkosten frei

Versandkostenq fre| genugrl

: NBA JAM

Mega- Der Spielhallenknaller
Cooles Nr.1 fir Ever SNES
Jump& mit all den Profis aus
Run mit _ B der NBA. Geniale
niedlicher ; 159 05 Animationen, super
Spitzengrafik. _ ‘ . Bristnll Nr. 467 \ £ Sound, erstklassige
Achtung: y m Versandkosten frei Action. Ein MuB!
Bestell Nr. 606 Suchtgefohr! s"ﬂ‘, S S i e ————

NI LT IT] SIM CITY « DM 89,95

- Bestell Nr. 702
orrat reicht ek

[ lassieer: SHANGHAI Il * 89,95

Bestell Nr. 703

Bestell Nr. 402

Versandkosten frei

DINOCITY ¢ 89,95 ANOTHER WORLD ¢ 99,95

Bes¥e|l Nr 701 Besrell Nr 704

BOOSTER-BOY TRIBAL TAP REPLAY

Autos werden getuned, warum Jetzt geht die Post ab: Lastiges Zu- Bevor lhr Euch den
. nicht auch Euer Game Boy? schauen ist nun Tabu, denn dank Strick nehmt, holt Euch

Hier ist der perfekte des Tribal Tap kénnen bis zu sechs lieber das -
Tuningsatz mit Lupe, Pads ans SNES ange- ultimative

Licht, Joystick und Stereo- schlossen werden. e Mogelmodul.
Lautsprechern. S

DM 79,- DM 69,95 <. DM 99,- i/,
~—

Bestell Nr. 401 Bestell Nr. 404 >t Bestell Nr. 403 w;
TOTAL! 3/94 0 s h o P




Best.-Nr. 102 - DM 6,~

Best.-Nr. 101 - DM 6,

M M  Best.-Nr. 203 * Preis DM 29,

.Ill‘ll.‘l.ﬂ‘

M, XL » Best.-Nr. 201 » Preis DM 29,95

Problem!

Freudenspender in der seperaten

Hiinde hoch? Kein
,'l 3 bleibt alles wo es hingehdart.
—= ! Artikelnummer 203, PS-2, nur DM 29,95

Wo ein Game Boy ist, ist auch ein Modul. Aber wo?
Na hier: Ubersichtlich stecken die kleinen

Artikelnummer 201, GC-1, nur DM 44,95

Best.-Nr. 103 - DM 6,—

..

M, XL * Best.-Nr. 207 = Preis DM 29,95

Mit dieser Tasche

Seitentasche. g

Basedt 0. P

TOTAL! 3/94

Immer noch

grof} genug
fiir Deinen

Freund nebst
Lieblingsmo-

Best.-Nr. 107 - DM 6,-

Sonic 2
M, XL ® Best.-Nr. 208 * Preis DM 29,95

Street Fighter 2
M, XL = Best.-Nr. 206 = Preis DM 29,95

Sonic The Hedgehog 2
M, XL ® Best.-Nr. 209 ® Preis DM 29,95

kleinen

dulen.
Artikelnummer 202, PS-1, nur DM 19,95

l Tif S

s r;.ll\fi
e |

o=
e
— "I B I gy

100 NINTENC
3

PiALERES ¢

M, XL @ Best.-Nr. 205 = Preis DM 29,95

Genau richtig fiir die SNES-Konsole,
Joypads und Module: Die leichte, aber
robuste Nylontasche von Case Logic, dem
Cadillac unter den amerikanischen
Equipment-Verpackern.

Artikelnummer 200, GC-2, nur DM 59,95

-

M, XL » Best.-Nr. 204 o Preis DM 39,95
®

Best.-Nr. 108 - DM 9,80

:



braucht. Und dasalleszu ratten-
scharf kalkulierten Preisen!

FANS GESUCHT!

wahren Nintendo- | .y -
Fan. ob Mario, T3/
Aladdin [\
Street Fighter, ob
Poster, T-Shirt oder
Pins — bei uns be- /
kommt Ihr, was lhr

TREET >

rw BRooCH

Y] _die das Leben schéner
_. { machen: Wir haben es,
" das unentbehr-
liche Zube- ft"}

Anhangliche Truppe: Ma-
rio & Co sind magnetisch!
Mario-Pins (12er-Pack)
Best.-Nr. 409 - DM 29,95

oder

;l Best.-Nr. 408 - DM 29,95 &P
o K = POWER-POSTER O pPnneey Sy
ﬂ- e -,,\_ A\ W ' ) Street Fighter-Fans, wir haben das Chris Hiilsbeck, der Meister der Game-
| N “‘. . l & A ultimative Mitiel gegen langweilige Soundtracks, hat die seine besten Werke im &;
o | = : ﬂ’ = - Tisenerwinida: Ulicars feinsten Digitalsound neu eingespielt! o
m| i * ' g ; % =) & birenstarken 3D-Reliefposter der § eeilsiibe 70-Miu e E
Fig 2 - Oull " Ay, . \ M-Muskelmﬁnner zeigen Euch 2:' ! po LSBEN %‘
3D-Pos treet Fighter . = die Street Fighter-Superstars Guile - § 4
ster (37 /54cm) : 3 2 B &
Best. -Nr. 406 und Blanka und vertreiben = O
& garantier! jede langweilige 73 =~
Street Fighter 2 - Blanka | Ravhfaserstimmung aus Euren al o\ =
3D-Poster (37 /54cm) ' vier Wiindent! é 3 A =
Best.-Nr. 405 § O ' 7 Preis je CD nur DM 29,95

Die bosen Jungs aus der Priigel-Legende
prasentieren sich von ihren besten
Seiten. Make your choice! Now!

Street Fighter-Pins (12er-Pack)
Best.-Nr. 407 - DM 29,95

N

7

"Ich glaub’, mich sticht ein
Dschinni..." Holt Euch die
Helden aus Disneys
unerreichtem Meisterwerk
als tolle Ansteck-Pins!
Aladdin und Co. verzau-
bern selbst die tristesten
Alltags-Klamotten. y
Aladdin-Pins (12er-Pack) {}

g dﬁfé?é, 7021

Anz.

I BESTELL

Best.-Nr. | Artikel ® Grofle Preis

Anz.

-COUPON

Best.-Nr. | Artikel s Grifle Preis

Ja, hiermit bestelle ich aus dem TOTAL!-Shop Inland: Zahlungsweise (hitte ankreuzen):

N_orne (Bitte in DRUCKBUCHSTABEN schreiben)

Strafe

D per Euroscheck zur Verrechnung
(Kartennummer nicht vergessen!)

PLZ/Ort

per Nachnahme (nur Inland,

zuziglich Nachnahmegebiihr!)

Datum/Unterschrift: (bei Jugendlichen unter 18 Jahren

Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Bitte keine Uberweisung!

Gesamt

Versand kosten

Inland: Bei Bestellungen unter
DM 15,-fallen Versandkosten
von DM 8- an.

Bei einem Bestellwert iber
DM 15,- fallen Versandkosten
von DM 12,- an.

Ausland:

Versandkosten DM 12,—.

Bei Bestellungen Giber
DM 145,- Warenwert
erfolgt der Versand
kostenfrei.

Fir Mehrfachbestellungen bitte Stiickzahlen eintra-
gen. Die lieferung er%lgt schnellstméglich nach
Vorratslage. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlie-
ren alle anderen Preislisten ihre Gilligkeit. Brief
marken werden als Zahlungsmittel nichf angenom-
men! Die Ware bleibt bis zur vollsiéindigen Bezah-
lung Eigentum des Verlages.

MVL GmbH, TOTAL!-Shop
Postfach 111, 22401 Hamburg

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten







Denn hier tanzt der Biir und boxt der Papst im Kettenhemd. Ihr wiirdet diese Welt nicht

wiedererkennen, zuviel hat sich verindert. Mit dem Auftauchen der Magie kamen auch
die als Fabelwesen verkannten Geschipfe wie Orks, Trolle , Elfen und Drachen auf die
Erde zuriick. Wihrend die Technologie immer weiter entwickelt wurde, lehnten sich lange
unterdriickten Naturvilker auf und gestalteten simtliche bekannten Grenzen neu.
Naturkatastrophen und Seuchen taten das iibrige. In dieser Welt voll Magie, High-Tech
und Gefahr konnt Ihr in einem der besten Rollenspiele fantastische Abenteuer bestehen.
Na, neugierig geworden? Dann macht mit bei unserer Competition und gewinnt einen der

vielen tollen Preise rund um das Shadowrun-Szenario. Es lobnt sich!!!

CHECK YOURMIND: 15 PRELS

Um die Sache nicht zu Ein SNES & Shadowrun-
einfach zu machen, stel- Videogame & Rollenspiel-
len wir auch diesmal eine Regelwerk & Deutschland-
kleine Preisfrage! Quellenbuch+Virtual Reality-
Schaut Euch das rechte Quellenbuch & Shdr.-
Bild genau an, und sagt Abentever & Drachen-
uns, auf welchem Ge- - Zinnminiatur
béude die Orks Ihre & ;** .- g & ./ & Shadow-
Flaggen hissen! Da 4 B e i — Vst 4 Triologie. Hey,
wir nicht ganz so fies ——a — - was wollt Ihr
sind wie wir ausse- " mehr?
hen, gibt's sogar’nen
kleinen Tip: Denkt mal W EITERE PREISE:
an Berlin, da steht mitten  Fijr den 2.-20. Preis gibt’ snoch9V|deosp|e|e 19 Virtual Reality-Biicher,
drin so ein komisches 3 Shadowrun- Abenteuer, je 2mal Regelwerk und Deutschlandbuch, den
Bauwerk . Drachen und die Trilogie. Als Trostpreis haben wir dann noch Shadowrun-
Anstecker fir Platz 21- 30. Also: Mitmachen!




Trotz Mode 7
technisch
nur mdpig.

Football'- die zweite, in
diesem Heft: Data East
schickt einen action-
reichen Madden-Konkur-

renten ins Rennen um den
ler (keine NFlJungs) langsam Uber das
Feld ruckeln, gibt es Grund zum Meckern
Da tauschen auch Sprachausgabe und
animierte Zwischensequenzen Uber die
technischen Mangel nicht hinweg. Sehr
lobenswert hingegen ist das Statistiksystem,
das von mehreren Hundert Spielern Daten
und zusatzlich zwei der schonsten Spiel-
zilge automatisch speichert. Fazit: VWem
Madden NFL ‘94 zuy komplex ist, der darf
hier ruhig einmal die Pille werfen. Geniales
darf er dabei jedoch nicht erwarten
HansJoachim Amann

,Bit Super Bowl’.

ahrend bei Madden NFL 94 Rea-

lismus ganz grof geschrieben

wird, legten die Programmierer
von ,Monday Night Football” mehr wert
auf kernige Action. So verwundert es auch
nicht, daf lange nicht so viele Spielzige
zur Wabhl stehen, als beim ReferenzGame
von Electronic Arts. Zwar ist dies nicht
zwangslaufig ein Manko, doch spatestens
dann, wenn die sparlich animierten Sport-

=FOOTBALL

W ___]
sound I | 1 | |
]
.

TOTAL! - CHECK | m

Schwierigkeitsgrod ... je nach Paorung

Conlinues ......oooee... Botterie D

Speicherkapazitit..... 16 MBit
Impor! aus ........e..... USA

Eine der
zahlreichen
Trisckspiel-

aufgaben.

SIINE <
FPFOCKET

wie es sich gehort. Beim Pocket Game
geht Ihr auf U 5 lournee und spielt in funf
verschiedenen Stadten, allerdings nur,
wenn |hr gut spielt und Euch qualifizieren
konnt

Wer einen
Spielpartner zur
Hand hat, der
kann zusatzlich
die Nine Ball-
Variante ko
sten. Dabei ge-
winnt stets aer
ienige, dem es
als erster ge-
lingt, die Kugel mit der Neun einzulochen
Keine Frage, daf} bei Side Pocket samtli-
che Spezialstéfe auszufihren sind. Man
kann die Kugel sogar springen lassen. Im
groPen und ganzen ist das Ballverhalten
auch recht realistisch, beim Anstof wiinscht

Ur einen bis zwei Spieler
ist Data Easts ,Side
Pocket” ausgelegt. VWer

allein ist, der darf

ausschlieBlich mit dem Trick

Game’ und dem sogenann-

ten Pocket Game' vorlieb nehmen. Bei

ersterem gilt es, zahlreiche Puzzles mittels
geschickiem Trickspiel zu [6sen, um nach
und nach Teile des Bildes einer Dame
anschauen zu dirfen — bis man sie ganz
sieht. Selbstverstandlich bekleidet = ganz

Das Ballverhalten ist nicht ganz zufriedenstellend.

TOTAL! 3/94

Ihr wollt abends noch eine ruhige Kugel schieben,
doch alle Billard-Tische in der Umgebung sind be-
setzt? Kein Problem, dank , Side Pocket”.

man sich jedoch ein wenig mehr Realitdts-
ndhe. Wirklich nette Sounds sorgen fir
ordentliche Billard-Café-Atmosphare. Fa-
zit: Nette Unterhaltung — nicht mehr, aber
auch nicht weniger

Hansjoachim Amann

"0
sSound I T
Gamepiay§ 111 1N
Daverspas 11 1IN

TOTAL! - CHECK

Genre ......... S Sport

lowels .o -
Schwierigkeitsgrod ... niedrig bis hoch
Continues ......covvee. —
Speicherkapazitil...... EMBII

Import aus




 NES Ihr habt gerade kein
1 Spieler Kartenspiel zur Hand und

wollt trotzdem ‘ne Runde

geben lassen, und alle méglichen Souna-Effekten zur Auswahl. Notorische
Spielvarianten probieren. Wer die Soundmuffel kénnen beides auch ausstel-
Regeln derverschiedenen Games nicht len. Netterweise wurde auch an die Besit-
beherrscht, kann sie sich natirlich auch zer einer Maus gedacht, denn mit dieser
erklaren lassen. Ganz besondere Er- laBt sich so ein Game natirlich sehr viel
wahnung verdient die Hintergrund- komfortabeler steuern.

musik. Selten passte sie gut zum Game Falls Ihr gerne Karten legt oder Euch einfach
TR 3 3 nur entspannen wollt, solltet |hr auf jeden

Fall einen Blick riskieren.

Maris Feldmann

Grafik B | | [E
sound I T T TT]
Gameplay ] | | IM|M

Daverspanf 11T N

TOTAL! - CHECK

s gibt wenig Dinge die so
entspannend sind wie
Kartenlegen. Damit lhr das
nun auch mit Eurem Llieblings-
gerat (SNES2!) machen konnt
haben die Jungs von Extreme
eine wirklich nette Umsetung die-
ses Games programmiert. Zwalf
unterschiedliche Versionen die-
ses Klassikers sind auf das Modul

gebannt worden. Vielfdltige Optionen wie hier. Das erste Stick z.B. ist so f:::;?:mmn
verwohnen den anspruchsvollen Spieler wunderschén ruhig und entspanned, dafd Schwierigheitsgrad ... -

So kénnt lhr die Sprache — ja auch Deutsch lIhr es den ganzen Tag (bei Hausaufga: Continues ............ -
—wahlen, die Cursor-Geschwingigkeit ein- ben und so) laufen lassen kénnt. Dazu Speicherkapaziti..... 2 MBit
sleHen, Euch vom Rechner Hil fesfeHungen pgsgend stehen auch mehrere Arten von Import aus ............... USA

Cybersoft-Versand: SchonstraBe 91 , 81543 Miinchen  Ladenverkauf:

TheresienstrafBle 152

Tel. 089/6645-30 - Fax 6645-62 3 umchen.

7th Saga us 129,00 Cybernator dt 113,00 NBAJam .00 Rock'n Roll Racing 109,00 Super Swiv dt 125,00
Actraiser 2 us 129,00 in us 89,00 NBA Showdown 00 Rocky Rodent 109,00  Super Tennis dt 89,00
Addams Family dt 89,00 Darius Twins gt 9900 NHLPA Hockey 93 D0  Secret of Mana 129,00 Super Turrican dt 109,00
As]darrl\s Fangll}ylz dt 99,00 gpnnci:; g: 11%,% NHLPA Hockey 94 00 ﬁr?blemmr Hg% %azman:;l% y g% Hg%
ugsley’s ino i " adowrun ! erminator ]
S der Akrobat dt 9,00 Doubie Dragon dt 12500 Nigel Mansell + F1 Exhaust Heat Sim City 87,00  Terminator 2 (Judg. Day) dt 116,00
Air Driver dt ; gr_ Ffaw ﬁ: 133% Sky Blﬁte H?% ]'[;rmmatt?]v %’(N’?Eﬂﬁum ) t }}gg}}
: 3 74 amas the Tan ne us :
Aladdin (us) + Wing Commander (us) Ea”:zmmsnm di 108,00 ~ 113,00 Soltare : 9900 Time Sip g dt 109,00
DM ]69 = uinox it l’l% 109,00 . Soul Blazer : hi 10900 Tiny Toans at 109,00
i F-Zero dt 4t 109,00 gpmzzyWudd o 11800  Tom & Jerry B dt 109,00
Aladdin F1 Exhaust Meat 1 gt 109,00 115,00 Waj 5 ; 115,00 Toglﬁea re ? at 109,00
Aladdin 10900 1 Poleposition ol 11800 119,00 r Wars 2 (The | : 153@ Total Camage dt 119,00
Alted Chick 13000 M %0 10800 - o TNt . s 1900
red Chicken ; : i 109, e Nu i us i
Alien3 gt 109,00 GP1 gt 10800 _ = 10900 5"“"'9"*9' Turbo + 5"99“'9“'*—" Joypad Y ' s 109,00
Aliens vs. Predators dt 109,00 GeurgEFurrrmson “dt 50,00 PinkPa d 119,00 DM ]59 Turlles‘l'amnamﬂm: dl 135,00
Amazing Tennis dt 129,00 God dt 11900 Player Manager (Rummenigge) dt 115,00 ! Utopia dt 115,00
Andre Agassi Tennis dt 109,00 GnolTroﬂJ dt 109,00 Pioc dt 89,00 Streetfighter 2 Turbo dt 129,00 Wrestling dt 109,00
Aguatic Games 99,00 umang. Adv. us 9900 Pocky & Rocky dt 129,00  Strike Gunner us 8900 WWF Royal Rumble dt 129,00
Art of Fighting 129,00  High Impact us 109,00  Pool dt 109,00 r L] ,00 WWFWmsflemanla dt 119,00
: Tinv 1 Hit the Ice us 9900 Pop'n Twin Bee dt 119,00 Surset Riders 00 We “re Back | 99,00
Asterix + Tiny Toon ngﬂﬁﬁnne ’ dt 1%% Populous g; 133‘33: Super Battle Tank 00 w :ntEgWurIddls&rmen o 193%
me Alone : owermonger 00 i Wing Commander s :
DM ]99 i 119,00 Prince mpgiﬂ s, g 109.00 Bomberman + 4 Spieler Adapter : 'ng Commander gt 79,00
Asterix & Huntinr Redﬂktuber - Us 8900 Probo [ 109,00 _;__:-‘Mn[; Com. Secret Mission . dt 109,00
Asterix o nli== James Pond 2 S odr 79,00 dat 99,00 . Winter Olympics = dt 129,00
Axelay L dtie ; JbrrmyﬁunnersmeennsTmr dt 108,00 uk 69,00 ~ World Class Soccer S 115,00
B.0.8. = dt 89 . dt 10800 R _ 11500 . World Heroes -t 129,00
Baby T-Rex dt 108700 JdeaddenFrbanga ©uko 9900 | 99,00 S . World League Basketoall ot 87,00
Barbie dt 109,00 JohnMadden Ft.ball 94 s 113,00 F!nbucop3 99,00 ‘rmﬂaﬁln (16 ma) Tl 129,00
EairTanhamms ﬁ{ :gggg 'r'ﬁ' m*mh":w rid 'u': %3'% Neul i Telefi z h gt 1?5'%
attleship ) s Wo : - Neuheitenservice per Telefon. ombies t :
Battietoads dt 9300 Lagoon it 11900 oL pe . .
Beethoven dt 109,00 Lagoon us 89,00 = “lll!\t‘l’\ 1CEL Bestellungen vor 16 Uhre werden am sellen Tag ersandl , ul)cl](]r
Best of the Best dt 129,00 Last Aidion Hero dt 99,00 - Vorbestellungen moglic
Blues Brothers dt 109,00 Lemmi dat 109,00 L b : : 4 Spieler Adapter S.NES at 59,00
Bram Stocker's Dracula  dt 109,00 Lethal dt 9900 [ Gesamtpreisliste geg Kierten Ruckumschiag oder DM 2.+ in Briefmarken. JRagil REFWPTUZSNES dt 109,00
Bubsy dt 99,00 Lockon us 119,00 i Angler Joypad 34,00
gamqumj\a Games 2 dt 1(2}333 ﬁ_mgm g; g% - Wir verkauten anch: [IBM, Amiga, Mega Drive, %me Fﬂge (Mageimodul) $ I?g%
aptain America us , ic ) Tooa ‘amis (o sola rarot J /
Castlevania 4 dt 10900 Magical Quest dt 10500 Mega CD und Game Gear Spiele. (Streetﬁghter} 49,00
Chsi § e M - B
uck Roc t z fo r 1 : - o g - ]
Clay Fighter us 129,00 Mario Kart Gl . .adenlokale (Preise variieren) kein Versand. " 2500
Clifthanger dt Mario Paint mit Maus dt 91,00 : o ) / 45 Stereo AV Kabel{m Scart) dt 29,00
Cluedo '00  Mariois Missing dt 12900 Versand-Telefonnummer:089/664530 Super Nintendo mt Mario t 29900
Congos Caper Mechwarrior dt 129,00 - : 5 : ; = N — Super Nintendo Ohne Spiel dt 199,00
Mega lo Mania IO Xi - (01159 Dresden, Reisewitzer Str.46, Tel. 0351/4325576 SN rScope%_‘-cI Esﬂnzele} dt 139,00
Cool Spot + Crash Dummies Mickey s Challenge di 119,00 : . . - , Y Uni. Adaplor ) dt 39,00
DM219.- Hu:: Kly e us 12?3% - 80333 Munchen, Theresienstr. 152, l'el. 089/522787 R(e; Scope {mcl FﬂS}pmi}e) ld't‘ 1333%
0 ombal A - & - . " o f -~ !
Enul Spgl gl 119,00 — gg 1?%% - 81243 Munchen, Friedrichshafener Str.9, Tel, 089/8205520 d o g gg,%
osmo Gan t 129,00 Lest Le e ¥ = ~ - e r ad (Nintendo i
Erash Dummies dl 10000 MgRNIstarC‘hg![errue ) Al - 83278 Traunstein, Marienstr.10, Tel. 0861/164642 mngemng(E)densm} 20,00

Versandkosten per Post DM 7,- zzgl. Nachnahme. Ab DM 250.- Versandkosten frei. Versandkosten per UPS auf Anfrage. Handleranfragen erwiinscht

Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 18,-. Druckfehler und Preisiinderungen vorbehalten! Gegen entsprechenden Hiindlernachweis



Gezinkte Bytes

Der Wunsch des Menschen, beim Spielen zu schum-
meln, ist so alt wie das Spiel selbst. Schon die alten
Romer kannten gezinkte Wiirfel und machten krdftig

davon Gebrauch...

Fir die einen sind sie schlicht und degradiert, den hr mit einem Finger vom
ergreifend GameplayKiller, fur die Bildschirm schnippen konnt
anderen das einzige Mittel, um hammer- Bislang beherscht ,Datel” mit inren —inzwi-
harten Spielen beizukommen. Die Rede ist schen berihmten—Action Replays den deut
von Schummelmodulen schen Markt. Doch die Konkurrenz schlaft
Mittels einer speziellen Elektronik veran nicht. Der X-Terminator’ aus dem Hause
dern diese Gerdie einige Speicherzellen Fire' und das ,Game Mage' von ,Game
des SNES-RAMs und sorgen so dafir, daf? Partners’ wollen ebenfalls |hr Stick vom
Euer Lebensvorrat nicht abnimmt oder die Kuchen.
Zeit stehenbleibt. Selbst der fieseste Martin Klugkist

D ie Meinungen Uber sie sind gespalten. Endgegner wird so zum zahmen Hamster

, Action Replay Pro

Rein auBerlich ist das ,Action Replay Pro” die

- grave Maus unter den Schummel-Modulen

Kein eigener Modulschacht und ein eher unaut

falliges Gehause. Selbst nach dem Einschalten

gibt es sich bescheiden und verbirgt seine Qualité-

ten hinter einer recht spartanishen Menifihrung. Die

wahre Power zeigt es erst, wenn es darum geht, den

unfairsten Spielen die Zéhne zu ziehen. Datfur braucht

das Action-Replay Pro einen achtstelligen

“W Code Am einfachsten ist es natirlich, die | INERDEDEE BN 1“

Tips&Tricks durchzublattern und dort nach dem ,

oassenden Code zu suchen. Sobald Ihr findig geworden seid, gebt thr ihn ein, und schon IS SOl SIS | SV B l“‘

geht es los. Besonders bei brandneuen Games ist jedoch nicht immer das PaBwort sofort

verfiigbar. Genau dann kommt der Scanner zum Tragen. Dank der finf verschiedenen Such- [ e

programme kénnt [hr mit ein wenig Ubung
fast jedes Game knacken”.

(BN B BN BN B BN BN BN BN BN BN B B N

Mitdem ,Action Replay Pro 2 bringt ,Datel’ eine leicht

entstaubte Version des Klassikers heraus. Die Menus

sind etwas Ubersichtlicher und leichter zu bedie-
nen. Neu ist die Slow-Motion-Funkti-

| on, die Euch auf Knopfdruck das

‘ Spiel auf Schneckentempo ab-

bremst. Zudem miBt |hr Euch

nicht mehr auf lediglich vier

Codes beschranken, sondern

kénnt bis zu100 Adressen

gleichzeitig manipulieren.Wer

das alte Action Replay sein Eigen

nennt, kann sich das Geld fir den

Nachfolger sparen. Neueinsteiger sollten

jiedoch zum Action Replay Pro 2 greifen.
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Der vierte Kandidat ist
das ,Game Mage"
von ,Game Partners”.
Im Gegensatz zu den
Modulen von ,Datel”
und ,Fire” erkennt
es selbststandig,
welches Spiel es

I'E- GAME MAGE™

-u PASSWORD

ALITO MODE

zu knacken’ gilt. Ihr
mUbteinfach nuran-
geben, was |hr haben
wollt. Mehr leben2 Mehr Zeit2 Null Pro-
blemol! leider funktioniert der Zauber nur mit den
0000000000000 00000000000 0000 e Games deren Daten das Game Mage bereits kennt'. Zur
® L [ %
@ o Zeit sind das 250 Titel. Bei ganz neuen Spielen geht das natirlich so
= e nicht. Da das Modul keinen eigenen Code-Scanner besitzt, seid |hr auf
* die Codelisten angewiesen, die Game Pariners regelmafig heraus-
®
o Pringen will. Zudem sind diese Codes nicht Action-Replay-kompatibe
1 . | tecveecveceoe e e e e e |mmerhinistderzeiteine Hardware
Im Vergleich zum Action Replay hat der X- : Rl :
_ i gl ® Erweiterung in der Mache, die
Terminator’ die Nase leicht vorn. Er ist S .- _
badass daint diabiler i ® Eure Code-Bibliothek um weitere
2558 1@ Lot ; 5-"-.,-, ale [
. : ®* 500 Codes aufstocken wird
Meniis sind farben- o
frohe und der Preiis liegt Bl e i LA d A R b L2

mit 60 DM klar unter

dem seiner Konkur

renten. Aulderdem ist e

Action-Replay-kompati-

pel. Dummerweise hat es | Fire’ bei der Konstruktion mit
den CopyrightGesetzen nicht allzu genau genommen
und kraftig abgekupfert. Die Fol pe Der X-Terminator
wurde vom Markt genommen und ist heute nur noch
als Restposten oder gebraucht zu haben. Wenn |hr
einen findet, schlagt zu!

0921-51 34

SCANER TYPE

TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH Tel.: 0921-513401 Fax: 513402

- Super Nintendo
”: B Actraiser 2 us. 99.95 Equinox us. 119.95 Pink Panther us. 119.95 Turn and Burn us. 109.95
=) Adv. of Dr. Franken us. 119.95 Eye of The Behol. us. 139.95 Prehistoric Man us. 139.95 Ultimate Fighters us. 129.95 p—
Addams Family Lt : atal Fu or eliel Pitscher us. or topia us :
n dd Family Il d 79.95 Fatal F Vorb. Relief Pitsch Vorb. U 117.95 £
Aladin 99.95 Final Fig tus 11495 Rock n'Roll Racing us. 119.95 Wing Commander II us. 119.95 i
= = Aladin us. 99.95 First Samurai us 99.95 Romance III us. 139.95 Winter Olympics us. Vorb.
_— Alien vs Predator us. 99.95 Flashback dt. 99.95 Operation Alien us. Vorb. World Heroes us. 109.95
=0 Andre Agassi Tennisus. 119.95 Goof Troop us. 99.95 Secret of Mana us. 139.95 WWF Royal Rumble dt. 85.95
“ (4-] Art of Fighting us. 139.95 Inspector Gadget us. Vorb. Sensible Soccer dt. 12995 Young Merlin Vorb. H
Arcus Odyssey us. 139.95 J. Madden Footb. 94 us. 125,95 Shadow Run us. 118.95 Zombie ate my N. us. 114.95 =
= 1 Asterix dt. 89.95 Jurassic Parc dt. 119.95 Sim Ant us. 121.95 Zool 119.95 2
Barbie us. 129.95 Legend us. 129.95 Sky Blazer dt. 125.95 e
=\ Battle Blatze us 109.95 Last Action Hero dt. 79.95 Soldiers of Fortune us. 12995 3 DO £
attle Cars us ~amborghini Chall. us. : ar Wars us. : rundger. 459.- E
“ Battle C 119,95 Lamborghini Chall. 109.95 Star W 69.95 Grundgeriit 1.459
= Battle Tank 2 us. 124.95 Lester the Unlikely us. 127.95 Star Wars II us. 135.95 Demolition Man Vorb E
| Bio Metal us. 12495 Lord of Rings us. 123.95 Streetﬁﬁhter I Turbo jp. 79.95 Total Eclipse 119.95
2 Blues Brothers dt. 113.95 Lemmings Vorb. Striker 119.95 John Madden Football 135.95 2
Bret Hull Hockey 134.95 Lethal Enforcers/Gun 159.95 Super Aquatic Games us.  89.95 Out of This World 139.95 g
- Bugs Bunny us. 135.95 Mario Time Machine 129.95 Super Bomberman incl. Shock Wave Vorb. a
=| Chester Cheetha II us. 119.95 Mario & Wario us. Vorb. 4 Player Adapter 139.95 =
= Chop}:hﬁ}(‘ar II1 us. 9232 Mcchwamo}i dt. }%ggg gheng?\}\ujp }%ggg Atari Jaguar 599.-- :
Clay Fighter us. 134.95 ega Man X us. ! uper Nova us. 95
: g Clay Mites us; 119.95 Mortal Kombat ip. 139.95 Super Off Road II us. 119.95 0 1 ﬁl& 01 &
m = Cli fhangelr\uq | 19.92 %Icﬁy sghallengc us. 1}’5}3}. guper &JI&'IC%H dt. l?ggg 1 s
Daffy Duck us 124.9 r. Nutz dt .95 Super Widged us. ; a..
n (] Bea hl%'anct(eI us. 1%9.9b5 EE‘E ;l'é:cmo Basketb. }5?32 L E%rcadi:] I%33§ ) eVggb"-g‘:]'ﬁ“ T@gg{;ggr' ‘}gﬁfg’eﬂgrﬂb E
€ath Bread us. orp. us : 0 ear 11 us. =1 Modu en.Dt = deutsche, us. = amerikanische,
- Dennis the Menace dt. 119.95 NHL Stanley Cup us. 119.95 -f Arcade Game us. Vorb. J,fn eﬁgﬁﬂ'sﬁlr‘:[;ﬁ?:ﬁ“:u o i g';ggk‘tﬂé E
= =t Braculagt 1 :%ggg l;lcibgnag(a)s Ambition us. {%ggg Fcr}m ?owl us. 127.95 :%g gg Ware wlrg:j grselzt Lllnvcrg\l/ndllche o =
ragon Ball Z 11 jp. i aladins Quest us. | urtles Tournament us. TSRS lun HOIIEE SO reicht. Preise E
i Dungeon Master us. 129.95 Pack Attack us. 105,95 Troddlers us. 105.95 FRKDELINK ft R 3
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ereits im Frihjahr
'‘Q2 erschien die-
ser dritte Teil der
Saga um die Belmont-
Familie. lhre mann-
lichen Mitglieder
kémpfen seit Ge-
nerationen gegen
den allseits bekann-
ten Grafen Dracula.
Zweimal schon schafften
es die tiichtigen Helden,
den bosen Blutsauger zu
bezwingen. Doch dies-
mal ist der Vampirfurst
besser gerusTet Gls |e zu-

Lave]s die wie-
derum in ver
schiedene
Stages aufgeteilt sind, muf® Trevor (nein,
nicht Simon) durchkampfen, bis er den
Endkampf gegen den Erbfeind seiner
Familie bestreiten darf. Euer Weg zum
Oberbof der Vampire ist nicht von vormn-
herein festgelegt, so dirft Ihr ab und an
selbst entscheiden, welche Pfade Ever
Held einschlagen soll. Verlassen kann
sich Trevor dabei nur auf seine geliebte
Peitsche, die ihm immer zur Verfigung
steht. Mitihr kann er die meisten Schergen
des Bosen vernichten. Um Trevor seine
Jagd etwas zu erleichtern, sind iberall
verschiedenste Extrawaffen und Power-
Ups versteckt, mit denen natiirlich noch
intensivere Vampirjagd betrieben wer-

STANDARD-WAFFEN

Das gute, alte
Frankenstein-
Monster.

IndenKerzenleuchternverbergensich
allerlei niitzliche Sachen, wie z.B. die-
ses dtzende Weihwasser.

Der Dolch ist

die wohl Ein
praktischste Spritzerchen
Waffe, die Weihwasser
Ihr haben vergrault
kdnnt. (fast) jedes
Monster.

Leider

begrenze

Reichweite.

m Dracula ist zuruck*
U und unterdruckt die

' N Bevolkerung mit
grausamer Hand.

[ l

den kann. Diese Watfen funktionieren
leider nur begrenzt und missen mit ,Muni-
tion’ versorgt werden. In abgeschlagenen
Kerzenleuchtern finden sich oft die bendtig-
ten Herzen, die diese Extra-Watfen ,versor-
gen'. Llaufend, springend und Treppen stei-
gend arbeitet |hr Euch durch die einzelnen
Abschnitte. Je nach gewdhltem Weg trifft
Trevor am Ende auf die verschiedensten
fiesen Obermotze, die natirlich einiges
einstecken kdnnen. Ein besondere Schman-
kerl sind Eure drei als Endgegner getarnten
Freunde. Habt Ihr sie besiegt, konnt Ihr

Trevor ist bereit, bis zum
bitteren Ende zu kiimpfen,
koste es was es wolle!

classics oromua/w;

Euch in sie verwandeln und d|e verschiede-
nen Fahigkeiten wie das Fliegen als Fleder-
maus oder Supersprungkraft nutzen.

DER BELMONT-CLAN
JAGT GRAF DRACULA

Die Gegner sind zahlreich und unterschied-
lich, aber nie unfair. Wenn lhr erst einmal
wiBt, wie man ihnen beikommt, werden sie
Euch nicht mehr aufhalten konnen. Bei
Feindkontakt verliert |hr Energie, bis eines
Eurer Lleben hin ist. Das sollte Euch aber
nicht mit allen passieren. Und falls doch. ..
konnt hr per Continue Euer Gliick immer
wieder von neuem suchen. Dank des ein-
gebauten PaBwortsytems ist es kein Pro-
blem, das Spiel zwischenzeitlich zu unter-
brechen. Ihr gebt nur ein paar Symbole ein,
schon konnt lhrim selben Abschnitt wieder
starten. Die Grafik ist auch fir heutige
Vehdlnisse hervorragend und braucht kei-
nen Vergleich mit neveren Games zu scheu-
en. So drehen sich etwa im Glockenturm
riesige Zahnréder, die |hr auch betreten
konnt (und mobt), und Gberall ist etwas in
Bewegung. In manchen Abschnitten glaubt
man gar nicht, daB hier nur ein NES
arbeitet, so gut haben die Konami-Pro-




Rieseneulen
sind zu einer
richtigen
Landplage in
der Gegend
geworden.

Der obere
Weg fiihrt
zum ndchsten
ey Endgegner,
SRR ESN der untere Lifit
e Euch noch
eine kleine
Verschnauf-
pause.

Zombies
und Ghouls
soweit das
Auge reichi,
da hilft nur
noch pure

A2
Waffenge- [t g——?‘ - . > N -

walt. e S o

grammierer diese Maschine im Griff. Be-
sonders gut geraten ist auch die Musik.
Unzahlige, sauber komponierte Stiicke ver-
wohnen den Spieler und erzeugen die
richtige Atmosphare, um das Land ein fir
allemal vom Ubel zu befreien — vorausge-
setzt, es kommt keine Fortsetzung.
Damals, ‘92, war Castlevania der absolu-
te Uberflieger auf dem NES und wurde mit
Spielen wie Mario 3 verglichen. Auch
heute ist dieses Modul immer noch eines
der besten, die je fir den rechteckigen
grauen Kasten herauskamen. Sehr viel mehr
kann man einfach nicht mit dem Gerat
machen, und die Konamijungs sind wirk-
lich totale Spitzenleute. Wer auf gut ge-
machte etwas gruselige Actionkost steht
und seinem alten NES noch mal was Gutes
génnen mochte, sollte zugreifen. So ein
Spiel gehart in jede richtige Sammlung
Maris Feldmann

Grafi B | ] | | ] |

soond I | | | | | |
Gameplay§l | | | | |H

Fiir Euch in TOTAL!:
Zwei Experten stehen
Rede und Antwort.
Mpyr. Kinoshita und Mr.
Kirita sind die Leiter
der Nintendo- und
Sega-Entwicklungsab-
teilungen beim Video-
spiele-Magnaten Konami in Japan. Sie
standen uns Rede und Antwort.

r K:rzta

TOTAL!: Wieviel Leute arbeiten in der
Konami-Entwicklungsabteilung?

Mpyr. Kirita: Insgesamt arbeiten etwa 600
Personen in der Entwicklung. An unserem
neuesten Castlevania-Titel — diesmal al-
lerdings fiir das Mega- Drive — haben zum
Beispiel 15 Leute etwa ein Jahr lang mit-
gewirkt: Programmierer, Grafiker,
Leveldesigner und Musiker.

TOTAL!: Woher bekommt Konami den
Programmierer-Nachschub? Gibt es in Ja-
pan spezielle Schulen fiir Spiele-Designer?

M. Kinoshita: GrofStenteils kommt unser
Nachwuchs direkt von der Universitit. In
den letzten Jahren nimmt allerdings der
Anteil an Schiilern spezieller Computer-
Schulen zu — den letzten Schliff bekommen

sie bei uns.

TOTAL!: Bitte beschreiben Sie grob alle
Schritte der Spielentwicklung — von der
Idee bis zur Cartridge.

Myr. Kinoshita: Grundsitzlich gleicht die
Spielentwicklung sehr der Entstehung ei-
nes Films: Hier wie dort ist zundchst eine
Idee, die dann in einem sebr detaillierten
yDrebbuch’ und in Skizzen festgehalten
wird. So arbeitet man sich bis zu den
kleinsten Details vor. Erst wenn dieser Teil
abgeschlossen ist, folgt die eigentliche Pro-
grammierung — streng nach dem Dreh-
buch. Wenn dann nach 8-12 Monaten das
Spiel fast fertig ist, muf§ es noch umfang-
reich auf Fehler getestet werden, und schon
geht die fertige Cartridge in Produktion.

TOTAL!: Welche Via’eo-Spiefe maogen sie
besonders gern, was sind Ihre Favoriten?

Myr. Kirita: Besonders gerne spiele ich
, Tetris', ,Probotector’ und ,Snatcher’

EXTRA-WAFFEN

INTERVIEW

(.. ein hierzulande unbekanntes Adventure-
Spiel von Konami fiir die Exoten-Konsole
PCEngine, die Red.).

Myr. Kinoshita: Mein Lieblingsspiel ist
, Gradius "

TOTAL!: Wie bringt es Konami fertig, in
der Regel technisch sebr viel bessere Spiele
aus den Maschinen zu kitzeln als die Kon-
kurrenz?

Mpr. Kirita: Grofitenteils hat es einfach mit
den besonders guten Programmierern und
Designern zu tun. Nicht unwichtig ist auch
die extrem hobhe Qualitit unserer
Entwicklungssysteme.

Myr. Kinoshita: Wir nehmen uns bei jeder
Konvertierung und Neuentwicklung vor,
die Fihigkeiten der einzelnen Maschine
komplett auszureizen. Manchmal werden
so z.B. aus einfachen Spielhallen-Konver-

tierungen bessere Programme als die
Orginale.

TOTAL!: Alle Welt redet vom Niedergang
der Actionspiele. Wie reagiert Konami als
eine sehr action-orientierte Firma auf diese
Entwicklung?

Mr. Kinoshita: Das Problem der meisten
Actiontitel ist die kurze Spielzeit. Vergli-
chen mit Rollenspielen und Adventures hat
der Spieler nicht so lange Spaf§ an einem
Spiel. Wir versuchen aber, dem entgegen-
zuwirken, indem wir extrem einfallsreiche
und umfangreiche Actiontitel designen —
unsere Actionspiele sollen genauso viel Tief-
gang haben wie jedes Rollenspiel.

TOTAL!: Welche Konsole wird zukiinftig
die beste sein —Panasonics 3DO, Nintendos
wProject Reality” oder Segas ,,Saturn“?

Myr. Kinoshita: Nun, entscheidend wird
auch hier wieder die Software sein.

TOTAL!:

Mr. Kinoshita,

Myr. Kirita, vielen
Dank fiir das Gesprich
und weiterhin viel
Erfolg fiir die &

Zukunft. : f
Julian Eggebrecht Ko Koo "

POWER-UPS

Syphas ) )
<A Ein leckeres Werwolfsbein
hti
Dauerspaf} . . . . . ‘j Tvziakg::- gibt verbrauchte Energie
= Stab ... sofort zuriick ...

TOTAL! - CHECK | *
BRI -eecrrereerereereass Action/Jump&Run
T ——— 17
Schwierigkeitsgrod ... mittel
(ONTINUES croereereenncd unbegrenzt/Pafiwort _ . ) o - ;

- — 2 MBit -.. und ihre nicht weniger méchtigen ...( ein Vorldufer von Mars).
A, .. - Lichtkugeln heizen Dracula gewaltig ein.
Erhiiltlich .....oneovvneee seit '92

romus/m@ classics



c:be habe ich dén Toh o!fn Ferns- . von Mexiko aus nach Amerika strohhen und :
denn dle Mu5|k den Rock’n’Ro“ Frel Haus lieferten. Das ist .

.__‘P"G‘ 150 zu klingen.

Das Album wird sicherlich keine neuen Fans
dazugewinnen. Einge-
schworene ZZ-Top-Fans wird
es aber sicher gefallen, denn
was erwartet ein Bluesrock-

" Fan schon an neuven Klén- '
gen? Auch textlich setzen die
Texaner wieder auf bewdhr-

- te Themen.

se 1 _ Wer schon immer mal vor-

" RGCkhU'_'_', mem_ulu JLegs”, ,Underpressure”  gesungen bekommen wollte, wie Fraven:in

- oder ,;Sharp dressed man”. Obwohl-man  T-Shirts auf bérfige Ménner wirken, kommt

l"_a"e Sohgs beim Sommerfest zum 90. Ge-. "fhie'r ‘voll auf seine Kosten.-Aber auch das
"-.""'"buﬁsi'a der H0r|ey Davidson ,getestet” hat_f'__\ zwelfe Lieblingsthema der Band kommt nicht

N und dle Biker-Fans ‘ausflippten, hesteht die’ zu kurz Autos. Diesmal kimmern sich ZZ

" neue CD den Wohnszimmertest leider nicht. "_"_-.‘TOP zwar nicht textlich um ihrélierrédrigen

5 _.._::_ZU einfallslos sind-die Songtdeen zZU oft I‘ICI’[ Lieblmge aber musikalisch: £, Antenna” ist

- man das dlles” schon gehort. Aber viellsicht' " wieder mal ein prima Souddtrack fir den

_1ST es’ gencu dasﬂ _was ZZ Top wo“fen Der"?“_:n_éi_c_'-ﬁ_'_sjen Highway-Trip )

Song: hief #D
die Rauschebgné gewzu_l_hn

Hi1 TP ARMD B

lhr habt, wie jedesmal, Eure eige-
nen TOTAL!-Charts bestimmt. Wenn
|hr das niichste Mal mitmachen wollt,
schickt einfach eine Postkarte an:
MVL, Redaktion Total!, Listen Up!,
HEI|WI sir. 39, 20249 Humburg
lhr konnl fiinfmal eine aktuelle (D
gewinnen.

Schreibt einfach Eure fiinf Lieblings-
(Ds auf eine Postkarte, und ab do-
mit!

Hier die Gewinner vom letzten Mal:
Angelika Ballin, Tobias Schuck,
Christian Plukowskl Jana Zeldler
Christian Bruns.

1) 4 (4) Die Arzte — Die Bestie in Menschengestalt

PvEeTrySHOP o 5 (2) Die Toten Hosen — Kauf mich!

2(_) 6 (5) 4 Non Blondes - Bigger, better, faster

4 (1) Nirvana - In Utero

| DIE TOTEN HOSEN
| Reich & Sexy 8 (8) Meat Loaf - Bat out of Hell 2

3(‘) @ (7) Die Fantastischen 4 — Die 4. Dimension

DIE PRINZEN 10 (10) soul Asylum - Grave Dancers Union
Alles nur geklaut

'——'__ = —--
..-r"._ IS




wenn ich mal ein.
burg habe, stobere
d@us Plarrenladen

ifiche in Ham-
fc?r oft st nlang in
herum und bin jedes-
das stiandig waeh -
Dancefloor-, Rock-
New—RMMe#ch -
ler und DJs bieten je-
Hunderte von neuen
mit Kreativitit, son-
machen die altherge
Re:bac h mlt

“he | - einen Live- Aujguﬁ d&s‘ lemen
e Liden m M_éﬂes noch kaufen soll? v

2. M C Saar & The Real McCoy -
Automatic lover g -

Uber Discotheken und Grof- £88
veronstaltungen haben MC Mg
Saar & The Real McCoy mit &
ihrem Hit , Another night” wie-
der den Weg in die Charts &S
gefunden. Wieder? Ganz ein- i "
fach, weil sie Mitte der 80|ger B -
bereits it s on you” einen Hit hun‘en und es seitdem
- ziemlich still um die Dance-Formation geworden ist. , Automatic
Lover” wird miihelos an den anderen austauschbaren Krom
anknipfen, denn aufregend ist das nicht gerade.

—

INTER SOFT

NUR DEUTSCHE ORIGINALWARE

GAME-BOY

7 th Saga E 13180 Alien DA 62,80
Rero the Akrobat DA 13180 Days of Thunder DA 65,80
Alien 3 DA 12180  Draculo DA 56,80
Asterix E 12780 Felix the Cat DA 66,80
Batman Returns DA 12180  Firefighter DA 62,80
(aptain America ; 13180 Flosh DA 7480
Championship Pool DA 10980  Garfield DA 65,80
Chuck Rock DA 10980  Jurassic Park DA 64,80
Cool Spot DA 119,80 Mortal Kombat DA 75,80
Dracula DA 9880  Muhammad Ali Boxing € 63,80
F1 Pole Position DA 12980  Pinball Dreams E 63,80
Family Dog DA 13180 Speedy Gonzales DA 73,80
Final Fight 2 ; 12580  StorTreck Next Gen. DA 63,80
Hook DA 9880  Tozmania DA 79,80
Kevin Keegan DA 103,80 Teenage Mutant HT.3 DA 63,80
legendof the Rings DA 131,80 TinyToon? DA 63,80
Mario is Missing DA 12980  Tomg&Jerry DA 72,80
Mortal Kombat DA 13180  WWF3 DA 63,80
NBA All Stars DA 11280

Rocky Rodent IS ZUBEHOR
Sensible Soccer DA 11980

Sunset Riders DA 13180 Technoplus SNES Control Pad Plus 29,50
Super Air Diver DA 10980 Technoplus SNES Control Stick 28,50
SUPER BOMBER MAN DA 98,80 Logic 3 Digital Free Wheel 79,50
Super Putty DA 10380  Cyberpad (programmierbar) 65,50
SUPER STAR WARS DA 126,80 Dual Turbo Pad (2 Infrarot Pads) 125,50
The Humans DA 119,80

TERMINATOR 2- Jud. Day DA 11980  Komplettes Zubehdr von Logic 3
Troddr o 9pgo  und Technoplusit

Uiopo E 12580 Moo sl vrden
Tombies [ T i -
Tool DA TI900 Tk ot T

INTERSOFT GMBH
GroB Liederner Strafle 27
29525 UELZEN

INTER SOFT

Tel.0581-5006 - Fox0581-14461



TIPSETRICKS

Unsere Leser Thomas Zengerle und Martin Stolze
waren fleiflig und haben PaBwarter,
Streckenkarten und allgemeine Tips
zusammelngestellt, und auch unsere Redakfions-
raser plaudern etwas aus dem Nahkstchen. Mit
s0 viel geballtem Wissen in der Hinterhand sollten

Eure Gegenspieler bald nichts mehr zu lachen
haben!

Mal wieder eiskalt von Viper
geblastert worden? Die Kurve nicht

gekriegt? Falsch abgebogen? Dann

braucht Ihr wohl doch noch einige
Fahrstunden. Die bekommt Ihr jetzt
kostenlos und unverbindlich, nur len-
ken miuB3t Ihr noch selbst ...

GENERELLE TIPS

Ein guter Start ist lebenswichtig, hier gibt es verschiedene Strategien, die teilweise von dem Ausriistungsgrad
Eures Fahrzeugs, dem Fahrer und der Strecke abhiingen. Wichtig ist auf alle Falle, sich aus den Rangeleien
in der Startphase herauszuhalten. Wer einige Raketen in Reserve hat, der kann hier schon einen oder zwei
Konkurrenten abschieBen und dafiir einen Attack-Bonus kassieren. Bis sich die Gegner wieder gesammelt
haben, ist man meist schon um die erste Kurve geflitzt und hat etwas Vorsprung.

Will man mit seinen Raketen sparsam umgehen, sollte man mit etwas Verzogerung starten und die erste
Kurve sehr eng fahren: Dort herrscht in der Aulenkurve meist ein ordentliches Chaos, an dem man sich so
elegant vorbeischleichen kann. Lafit man dort in der nichsten Runde auch noch einige Nagel oder Minen

zuriick, sind die Herrschaften erst einmal einige Zeit beschiftigt. Bei einer langen Startgeraden und einem
gut gefillten Nitrotank kann man auch mal einen Blitzstart versuchen und dabei den Weg mit Minen
pflastern. Allerdings geht man dabei das Risiko ein, von den Gegnern abgeschossen zu werden. Gleiches
Recht fir alle, das gilt auch bei diesem Game ..

DIE AUSRUSTUNG

Die richtige Ausriistung des Wagens ist ebenfalls wichtig: In Euren allerersten Wagen
solltet Ihr moglichst kein Geld investieren, damit Ihr bei der ersten Gelegenheit auf den
Air Blade umsteigen kannt. Auch dieser wird nur maglichst sparsam ausgeriistet werden,

A-Division von NHO sollte man dann auf den Havac umsteigen. Als generelle
Regel fiir die Ausriistung ldBt sich Folgendes sagen: immer zuerst das
kaufen, was den anderen so richtig weh tut, also Raketen und Minen, ab dem

gute Fahrer sollten auch in den haheren Schwierigkeitsgraden mit vier bis sechs Raketen und je drei Minen
und Nitros auskommen. Das hat dann den iiberaus praktischen Nebeneffekt, da man mit etwas iber
300 000 Dollar auf Drakonis ankommt und sich dort dann mit einem Schlag einen relativ gut ausgeriisteten
Battle Trak leisten kann. Auch dieser sollte nicht allzusehr mit Extras vollgestopft werden, spitestens in der

Battle Trak dann eher Nitros statt Raketen. Als niichstes sollte etwas fiir die passive Sicherheit (Panzerung)
und fiir die Motorleistung getan werden, Reifen und StoBdampfer sind eher Luxusprodukte, um die man sich
spiit bis gar nicht kimmern braucht — insbesondere mit einem Fahrer, der auf den Gebieten Jump und
Cornering ohnehin einen Bonus hat.

-2
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DIE FAHRER

Beachtet auch die Fihigkeiten der einzelnen Fahrer, die Eurem Fahrstil in etwa entsprechen sollten. Riide
Raser werden natiirlich mit Snake eine gute Wahl treffen, fiir Einsteiger st Katarina recht gut geeignet, da
sie gute Sprungfahigkeiten (somit kein Geschwindigkeitsverlust bei Hugeln auf der Strecke) und eine solide
Kurventechnik mitbringt. Tarquin ist auch nicht zu verachten, er liegt in seinen Fihigkeiten zwischen den
beiden Erstgenannten und ist somit ein Mann fiir alle Félle. Falls Ihr Euch dos Leben wesentlich leichter
machen wollt, kdnnt lhr auch mit einem ganz besonderen Fohrer auf die Strecke gehen. Wer dos ist? Das
verraten wir Euch erst am SchluB dieser Tips und Tricks ...

TOTAL! 3/94
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Nur wer fleif3ig ibt, der kann das Spiel in
R Ac I N G der hochsten Schwierigkeitsstufe bewiiltigen.
Nicht verzagen, die Mihe lohnt sich ...

gl

32 e B
DlE Ac-I-ION legen. (Die Scatterpacks von Battle Trak und Havac sind fiir solche bleibenden Uberraschungen’ leider

ATTACKE BORKNUS
nicht geeignet, sie sind am effekfivsten, wenn der Gegner gerade kurz vor dem Uberholen oder nur wenige
Tja, und dann ware da noch der effektive Einsatz der Bordwaffen. Einiges wurde schon gesagt: Gleichinder ~ Sekunden im Riicksfand ist.) Und was macht man mit seinen teuren Raketen, wenn man gerade weit in
Startphase mdglichst einige Abschiisse fitigen und méglichst in den AuBenseiten der Kurven Niigel und Minen Fihrung liegt und weit und breit keinen Gegner vor sich hat? Man versucht ganz einfach ein paar

LePS 2

Distanzschiisse: Die Raketen reichen nmlich weit ber den Bildschim hinaus! Einige
Kurse (siehe auch Karten 6, 10, 11 usw.) sind geradezu pridestiniert fiir solche
Gemeinheiten, man muf nur immer auch die Position seiner Gegner im Auge behalten.
Leider lassen sich die zielsuchenden Raketen des Havac zu leicht ablenken, so daf sie kann sich manchmal recht gemiitlich on den StraBenrand stellen und
bei solchen Manévern dfter ins Leere loufen. Dafiir sind sie aber ganz prakfisch, wenn | zuschauen, wie die Leutchen immer und immer wieder versuchen, heil iiber
man gerade Gberholt wird und der Gegner fiir Minen nicht mehr erreichbar ist. Sehr effektiv sind sie auch, den Abgrund zu kommen. Allerdings kann es Euch auch passieren, daf Ihr in Eure eigenen Fallen lauft,

Minen und Ngel sind auch auf den Strecken mit Liicken in der Fahrbahn
fiir einen Lacher gut: Wer vor dieser Liicke einen Nagelteppich streut, der

wenn einige Streckenabschnitte recht nahe beieinanderliegen (siehe beispielsweise Karten 10,15, 18 usw.).  also genau merken, wo Ihr Eure Gemeinheiten hinterlegt. (Letztere Fieslichkeit ist leider nur im VS-Modus
Ein netter Trick it es auch, den Gegner bei Kursen it Sprungschanzen zum falschen Abbiegen zu veranlassen. problemlos mdglich, denn mit einem Dirt Devil oder Marauder offiziell bis nach New Mojave vorzustoBen
Zumindestim Rookie-Modus passiert das den Typen manchmal von ich aus, der geschickte Fahrer hilftnotfalls ~ ist wohl doch recht unwahrscheinlich, oder etwa nicht???)
17
18

19

DAS LETZTE

Und noch etwas: Solltet Ihr einmal hoffnungslos zuriickliegen, dann nehmt Euch viel Zeit und sammelt alles,
was da noch an Geld auf der Strecke rumliegt, ein. Es wird zwar nicht viel sein, aber der Mensch freut sich.
Ganz praktisch kann es auch sein, an einer strategisch giinstigen Sielle zu parken und den Gegnern noch ein
paar Raketen mit auf den Weg zu geben. Vielleicht springt dabei ja noch ein kleiner Attack-Bonus heraus.
Ach jo: keine Panik, wenn Thr mal nicht auf Anhieb in die nichste Runde aufsteigen knnt. Die Pafiwdrter
speichern zwar nicht, in welcher Runde Ihr seid, die Ausriistung Eures Wagens und Eure Barschaft wird aber
ibernommen,

TOTAL! 3/94




TIPSEFTRICKS
ROCK'N'ROLL RACING

EIN WORT 2ZU
DEN KARTEN

Die Karten zeigen die verschiedenen Kurse, wie sie im VS-Mode |8
aufeinander folgen. Sie zeigen die Grundtypen der Strecken, die [
Euch bis nach New Mojave begegnen werden, bei den Rennen | -
auf Inferno kommen dann noch einige besondere Fieslichkeiten hinzu: Neben neuen und haarigen Kursen
gibt es hier auch Lavafelder, die gehdrig an der Panzerung zehren (nicht einmal der Havac ist dagegen
immun!), auch wird verstiirkt mit den fiesen umgedrehten Beschleunigungsfeldern gearbeitet. Zu den
meisten Strecken gibi es nicht besonders viel zu sagen, einige inferessante Tips zu ausgewdhlten Strecken
gibt es aber doch:

Strecke 3: Die erste Strecke mit einer Sprungschanze.
Diese Strecke ist recht gut dozu geeignet, einen Uber-
rundungsbonus abzukassieren, insbesondere dann, wenn
man schon den Air Blade besitzt: die Gegner schon beim  und ohne viel Lenken durchrasen. )

Start abschieBen und in der zweiten Kurve Nagel oder  Strecke 11: Die innere Bahn ist die einfachere, allenfalls in der ersten Runde einige ,Uberraschungen’ auf
§  Minen legen, danach eventuell beim Uberholen auf der  der AuBenbahn plazieren.

Schanze etwas rempeln ... Strecke 13: Dieser Kurs sieht schwerer aus als er ist. Auf dem Kreuzungshiigel machen sich einige Minen oder
Strecke 9: In den Zick-Zack-Kurven die Ideallinie suchen ~ Nagel besonders gut ...

22
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GENERELLE TIPS

"
. -
e
Ein guter Start ist lebenswichtig, hier gibt es verschiedene Strategien, die teilweise von dem Ausriistungsgrad Eures : und hler noch ®
Fahrzeugs, dem Fahrer und der Strecke abhtingen. Wichtig st auf alle File, sich ous den Rangeleienin der Stariphose. o @l @ I_evelcodes °
herauszuhalten. Wer einige Raketen in Reserve hat, der kann hier schon einen oder zwei Konkurrenten abschieflen @ °
und dofiir einen Attack-Bonus kassieren. Bis sich die Gegner wieder gesammelt haben, ist man meistschonum dieerste @ -
Kurve geflitzt und hat etwas Vorsprung. o STUFE ROOKIE ¢
Will man mit seinen Raketen sparsam umgehen, sollte man mit etwas Verzogerung starten und die erste Kurve sehr ~ ® Planet Fahrzeug PaBwort ®
eng fahren: Dort herrscht in der Auienkurve meist ein ordentliches Chaos, an dem man sich so elegant vorbeischleichen : Chem 6_”‘ A!r Blu:e NGX0 Q6WV RS6M :
kann. L&Bt man dortin der ndchsten Runde auch noch einige Nagel oder Minen zuriick, sind die Herrschaftenersteinmal -~ 2 Drukon!S /8 ,&{r Blode ZBWO R3Y3 Q6PW ™
einige Zeit beschiftigt. Bei einer langen Startgeraden und einem gut gefillten Nitrotank kann man ouch mal einen Drakonis /A Air Blode UIFH T8W3 00P5 i
Blitzstart versuchen und dabei den Weg mit Minen pflastern. Allerdings geht man dabei das Risiko ein, von den Gegnern Boqure /8 Air Blade HISH QLYB T5QF °
abgeschossen zu werden. Gleiches Recht fir alle ... o Bogmire /A Air Blode CQDH R7WB S69F o
. * STUFE VETERAN <
o Planet Fahrzeug PaBwort .
e (Chemo6 /A Air Blade DJWW R5CV RS6M ®
®  Drakonis /B Air Blade IHYW QMF3 QQPM “
®  Drakonis /A Air Blade 2BXW SIC3 TGPM e
30 ®  Bogmire /B Air Blade (VBCR5FB FF8X g
* Bognire /A Air Blade MASC MTCB SFOX :
o NewMojave /B Air Blade IYJCQTFL SCRY o
23 o New Mojave /A Air Blade TRPC QLCL S45P e
o NHO/B Air Blade VCCL MBDV SWO1 ®
e NHO/A Havac KLTW Q!B1 358W @
® ®
® STUFE WARRIOR ®
o ®  Planet Fahrzeug PaBiwort t
UBERRASGHUNGEN ! : Chem 6 /A Marauder N418 TOH1 WS6M :
Wenn Ihr Euch ohne PaBwarter mal den Bonusplaneten anschauen wollt, dann wahlt im VS-Modus den Planeten NHO Druknnfs /8 Af’ Blade F528 T6K9 QS6M ¢
aus, driickt L, R und SELECT gleichzeitig und anschlieBend RECHTS. Das dindert allerdings nur die Grafiken, die neven @ Dfﬂ‘@ﬂ*i /A Air Blade PMP8 JHH9 QS6M °
Strecken auf Inferno bleiben Euch auch weiterhin verborgen. - BDQ“‘!’B /8 Battle Trak (628 IPKJ QS6M ©
Falls Ihr von Labersack Larry noch nicht genug hab, dann wihlt im Fx- @ Bogmire /A Battle Trak R3L8 R3HJ LIT6 .
Menii den Punkt Larry’ an und driickt dann entweder L oder R. o New Mo!uve /8 Battle Trak GOS8 KAKS 1T ®
Die, Lost Vikings'-Reklame auf Bogmire habt Ihr sicherlich schongesehen. ~ ® New Mojave /A Battle Trak RM58 OMHS LT :
Und einer der drei Herren hat sich doch tatsiichlich im Game verirrt: Wahlt : NHO /B Hovac (9075311 UTo g
bei der Fahrerauswahl doch einfach mal Tarquin an, driickt gleichzeitig L, NHO /A Havac FN68 Q8G1 STRS o
R und SELECT und anschlieBend RECHTS — einen Wikinger schockt eben o Inferno /B Havac MH68 R8J9 5TBS o
nichts! (Der nette Herr hat ibrigens gleich drei starke Vorteile, alsosolltle @ Inferno /A Havac BHF8 KOGS 515 .
auch der Schwierigkeitsgrad Warrior kein Problem mehr sein). © 0000000 000OOOROOROOROROEPOROEOEONOEOES

TOTAL! 3/94
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TIPSETRICKS

TIPS UND TRICKS GESUCHT!

Hallo Leute, wir brauchen Euch! Ja, genau Euch, die lhr
stundenlang an Euren Konsolen sitzt und Eure Lieblings
spiele zockt. Und dabei mit Sicherheit den einen oder
anderen Trick herausfindet, wie man bei einem bestimm-
ten Spiel an einer gewissen Stelle weiterkommt, Extro-
leben findet oder was auch immer. Dieses Wissen wollt
lhr uns wirklich vorenthalten2 Nein2 Na also! Schlieflich
habt lhr die Gelegenheit, aktivan TOTAL! mitzuarbeiten.
Die Brieflawine ist angerollt, und so kénnen wir Euch
auch diesmal mit Tips und Tricks aus Eurer Feder
verwohnen. Haltet Euch ran und versorgt uns auch
weiterhin mit neuem Stoff. Damit Eure Arbeit nicht
umsonst ist, gibtes fur die drei besten Tips einer Ausgabe
ie ein Modul nach eigener Wahl. Na, interessierte Dann
her mit Euren Tips und Tricks, und zwar an folgende
Adresse:

Redaktion TOTAL!

Tips & Tricks
Heilwigstr. 39

20249 Hamburg
Egal ob Game Boy, NES oder SuperNES, ob Modul-
code, Kurztip oder Komplettlosung schickt es einfach
los! Und vergelt bei Euren Einsendungen nicht, den
Absender und Euer Wounschspiel nebst System und
dessen Nationalitat anzugeben. Und noch eine Bitte an
alle potentiellen Kartenzeichner: Produziert Eure Meister-
werke moglichst auf weillem unkarierten Papier mit
einem schwarzen Filzstift, sonst kénnte es Probleme
geben, die Karten ins Heft zu bringen. An eines solltet Ihr
aber immer denken: Wir alle kénnen Fehler machen
also bringt Euch (oder uns) nicht gleich um, falls ein Trick
mal nicht funktionieren sollte! Wir bemihen uns, alles zu
Uberprifen, aber nicht immer geht das!
Ach ja, die glicklichen Gewinner aus Heft 2 /94 heifben
Markus Block, Thomas Méhring und Bernd Kramer. Wir
gratulieren!
Also bis dann, wir warten auf Eure Post! !
(Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die
Veroftentlichungsrechte an den Verlag tber. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.)

Runden-Nacht

4) Sydney, 2 RundenRegen
WWeB FCVC 3BL9
| DWPL D><YY

F Grofibritannien:

ir alle ricksichislaosen Raser
und Inhaber des Goldenen
=itulies kommen hier die ?) london 4 Runden-5onne

les Aut den mit [$) 3) Sheffield ($}, 3 Runden

g i Qo
ursen konnt [k Sanne

Seldt | 4] Stonehenge, 3 Runde
f nden sich ca Sonne
1 5000 Dollar auf der Strecke. CVe8 FL8Q /BHV
eBS|IG #9QQ
Level AMATEUR: Canada:

|| Banff. 5 Runden-Sonne
Australien: 2] Niagara, 3 Runden-Regen

5 Runden-Sonne 3] Toronto, 2 Runden-Sonne

ne BIMH YYOC <#6B
Canterbury Plains, 4 Q3lT3 |FD44

& T

3

TOTAL! 3/94

|] Loch Ness, 4 Runden-Nebel

4) Vancouver, 3 RundeniNacht

l"\gypten:

1] Abu Sunbul, @ Runden
Sonne

2] Aswan, 7 Runden-Sonne
3] Cairo (3], 5 Runden-Nacht

4) Hugh Sitton, 4 Runden

Sonne
G<B) MMVD 2Y2)
D7F( WRQ))
Frankreich:

1) Bordeaux, 5 Runden-Sonne
3 Runden-Nacht
3) Nizza 3 Runden-Nacht

4) Paris, 3 Runder

/-' | Monaco

legen
5474 >>HS R>HN
I7DCC 41YDD

Deutschland:

1] Bavaria, 5 RundenReger

2) Kéln, 3 Runden Sonne

3} Frankfurt, 4 Runden-Nebel

4] Miinchen. 3 Runden-Schnee
6lF VGQF 32HF
#4>TN 287NN

Griechenland:

1) Athen, & Runden-Nachi

2} Metecra, 3

Runden-Sonne

3) Mykonos, 3 Runden-Sonne

4) Santorir
6CD> PMR4 Q<8
WN4D< YTR<<

Indien:

1) Amber Port

- 3 Runden-Saenne

7 Runden

¢
Sonne

3 T L Riundan-Smmm
Z) Bombay, 5 Runden-Sanne

3:- r._.al'_, il

3 Runden-Sonne
4) Tal Mahal, 3 Runden-Senne
Y63 <RWB 8WBY

IM@8 WRQ)
Irland:
Dublin. 4 Runden-Sonne

2] Galway, 5 Runden-Sonne

3| Killarney, 4 Runden-Reger
4) Limerick |$), 4 Runden

Sonne

66 #5(L1583
BBQl2 2VWVEB
Italien:

| Florenz, 4 Runden-Sonne

2| Pisa, 3 Runden-Sonne

3) Rom, 3 Runden-Nacht

4] Sizilien, 3 Runden-Sonne
JTIV @=)C R8<D
WW#QP C<)WW

Japan:

1] Hiroshima ($), 3 Runden-

Sonne

2| Kyoto, 2 RundenNacht

3) Tokyo, 2 Runden-Sonne

4) Yokohama, 3 Runden-

Sonne
3152 |9[6 D6H4
CCRJl 3YWCC

Skandinaven:

1] Kopenhagen, 4 Runden-

Sonne

2) Helsinki, 4 Runden-Schnee

3) ReykiﬂvZL‘, 3 Runden-Schnee

4] Stockholm, 3 Runden-Nebel

C<FB QN2# 725B
TT8NM >(2TT
Sudamerika:
| Chile 4 Runden-Sonne
2] Mexico 3 Runden-Sonne
3) Pery 2 Runden-Sonne

4| Ric de |

aneira 4 F\):ll'l'-'_':'b.'"'

MNacht
/MDB QQPW GV?2|
YYZRQ D><YY
Spanien:

|| Andalusien, 7 Runderr

E‘-i’_')" ne

2] Barcelona ($), 5 Runden-

MNacht

3) Madrid, 3 Runden-Regen

4] 5evilla, 3 Runden-Sonne
JIRP 57NM FC75
ssPe# Vs>

Schweiz:

11 Gent. 4 Runden-Sonne

2) Grunwald, 4 Runden-Sonne
3) luzemn, 3 Runden-Nacht
4) Ziirich, 2 Runden-Sonne

2PDB QCW3 |MSY

##HOS RNM##
(Es folgen noch vier beinharte
Rennen in den USA, dann ist
das Amateur-level tiberstan

aen

Level PROFESSIONEL:

Australien:

2531 IM2D 54B8

#OA(F (98PP
Grofibritannien:

2086 CF8g 24Q1

3215( 521FF
Canada:

2PNL 217V 2NBQ

Q4139 2WVBR
igypten:

ITNHF V41G L1 8R

JvCe2 VQP|(
Frankreich:

(RNL 2ZMCY VR1D

(G711 GCB22
Deutschland:

VF53 <DJQ PY31

HP7>2 TPNg2

| Griechenland:

VIWT B6IR 726M
9G2V B)(W
Indien:
92QN 4D2W
MBO8
WN4D< YTR<<
Irland:
Y5JG WWRH QDT
7DYR <2#RR
Italien:
IN#8 F339 GD>Y
IMO8 WRQ))
Japan:
8VR 75J# VPC|
NN4HG 287NN

Skandinavien:
13PM 3NC7 128>
RR7MI <2#RR
Siudamerika:
/C53 <V&@H MAS8
HHYCB 743HH
Spanien:
ACH4 >Re #83D
WWHQP C<)WW
Schweiz:
23)2
BBQ

|65F DDM3
‘:’ WY EJI B

(Und nochmals die chligatori

schen Rennen in den USA als

Abschluld |
Level CHAMPIONSHIP

Australien:

#<]G WNVL 88

AHZTP HDC33
Grof3britannien:

WIWT 8DY?2 D29l

#GJ)7N D><YY
Canada:

Q6> MDLB W>{(

82NP7 YTR<<
igypten:

TIQN 4(5B MP#]

DI34C #76MM
Frankreich:

CQ#8 F7H( 71GG

W3514 LGF55
Deutschland:

2P64 >HBH 6FWC

CIPIB 3YWCC
Griechenland:

<CVR 7HMO WH]T

T36NR >[eTT
Indien:

72)2 |\W7 CR3V

WNH47 P88

Irland:
I NQN 4<FF 5BDM
NF=V1 GCB22
Italien:

>(>] MY(2 T118

WHN4D< YTR<<
Japan:

2IG W1)> R)7

VM3C) WRQ))
Skandinavien:

7DFC R618 (B3

BBQ(2 2VWVBR
Sudamerika:

3DM) 1927 BNGS

DDT<| 41YDD
Spanien:

Y6)2 J(#1 F<HB

TTBNM >(2TT
Schweiz:

3742 FG| NGPY

M8 WRQ))
(Und wer jelzt wieder aut
Schlufrennen in den USA

tippt, der hat gewonnenl)

Matthias Engert



SHORTIES

Da die Anleitung dieses Games etwas zu wiinschen iibrig lies,

. : gibt’s hier und jetzt eine Ergénzung. Die Angaben in den Klammern
gelten bei erreichen des X-Status.

Die Reihenfolge der einzelnen Punkte ist:

Health Points  Magic Points  Range  Defense i Zugmaoglichkeit
Cal 40(45) 5 10(11) 5 6-10 Howijan | Highjan 3 Felder vertikal und horizontal
Baridon | Abaridon
Titon Nomotito
Sizeska
Cyclops 80(85) - /(8) 3 14-26 1Feld in alle Richtungen, auBer diagonal zuriick
Demon 50(55) 3 Q[10) 5 8-10 Engrack | Biluck 3 Felder in alle Richtungen
Sculm Desculum
Nespal
Dragon 70(75) 4 819 4 10-18 Helflem Blizzard | Feld in alle Richtungen, auber diogonal zuriick
Griz 40(45) 3 Q10| 6 7-13 Grack Engrack unbegrenzt diagonal
Sculm
Jester 30(35) 4 10(11) 3 &10 Riska Horiska 2 Felder in alle Richtungen
Ridon
Karate 30(35) - 8(9) 7 10-18 - diagonal 3 Felder nach vorne u. 1 Feld nach hinten
[bei X = 1 Feld in jede Richtung u. 3 Felder
diagenal
King 50 Q 6 8-14 . I Feld in jede Richtung
Klaw 30(35) 3{4) 11(12) i &10 Horiska | Howjan unbegrenzt horizontal u. vertikal
Ridon Baridon
Titon
Magician 30(35) 5 11(12) 3 45 Biluck Gunzy | Feld diagonal in alle Richtungen

Desculum| Adesculum
Nespal | Erinesp

Codail
Mummy 50(55) 3(4) 8(9) 5 10-18 Riska Horiska I Feld in alle Richtungen

Riden
Orcman 60|65) - /(8] 4 14-22 - | Feld in alle Richtungen, aufer diagonal zuriick
Queen 50 8 10 5 6-10 Horiska | Horiska 3 Felder in alle Richtungen

Ridon Ridon
Skeleton 50(55) 3(4) 10(11) 5 610 Engrack | Biluck 1 Feld nach vorne diagonal u. vertikal oder 1 Feld
Sculm Desculm nach hinten diagonal

Nespal
Spider 40(45) - 11(12) 4 11-1Q - : | Feld gerade u. 1Feld diagonal in alle Richtungen
Warrior 60(65) - 8(9) 4 10-18 - 2 Felder nach vome (bei X= 1 Feld in jede Richtung
Die Zauberspriiche und ihre Wirkung: Z-Rain Verleiht einigen Verbiindeten den X-Status
(Die kursiv gedruckten sind nur bei X-Status verfugbar |
Abaridon  schieit 5 Wiederbelebungsballe parallel nach vorme (+40HP) BadluckTruhe i
Adesculm schieBt 5 Feuerbdlle parallel nach vorne [-20HP) Tremr:j,[ Vermr_.htet ;{ufolhg Femdlg und Ve[pundete ) _
Beridon  schiet 3 Wiederbelebungsbélle nach vome (+40HP) . Thuncer Schickt zuféllig einen B[ligﬂ vertikal iber dﬁas Spielfeld: schadet beiden
Biluck Fullt alle bis zu 2 Schritt entfernte Felder mit Feuerballen [-20HP, -10HP). Fire Nimmt Feinden und Verbiindeten HP (-] OHP|
Blizzard  Sendet horizontal u. vertikal 3 Felder weit einen Schneesturm [-4OHP Noogy e2e

30HP, -20HP)
Codail Sendet horizontal einen Schneesturm 4 Felder weit ((50HP, -40HP ludgement-Truhe . !
30HP, -20HP) Erzeugt zufallig ausgewahlte Charakter . )

Desculm  Schielt parallel 3 Feuerballe vorwarts [-20HP) Heinz-Hubert Kiéfkorn

Engrack  Nimmt HPs der angrenzenden Feinde -20HP)
Erinesp  Schielt 1 Blitz 4 Felder nach vorne (-50HP, -40HP, -30HP, -20HP)
Grack Nimmt HPs der angrenzenden Feinde (-10HP)

Gunty Sendet Hollenfever 2 Felder weit auf dort angrenzende Feinde [-50HP KOMMT ZUM GAMESHOPPING !
30HP) :

Helflem  Blast Feuer 3 Felder weit nach vorne (-40HP, -30HP, -20HP) _—-—" M«

Highjan  Fuillt die HPs der bis zu 2 Felder weit angrenzenden Verbindeten wieder
Sl ———— e

Horiska  Fullt die HPs der angrenzenden Verbiindeten [+30HP)

Howjan  Fillt die HPs der angrenzenden Verbindeten (+40HP) ‘ -I\“ I: OTAI’ I:

Nespal  Schieft 1 Blitz 3 Felder weit nach vorne [-40HP, -30HP, -20HP) . = ‘ Witla

Nomotito  Nimmt alle Magiepunkte der angrenzenden Feinde

Ridon Schleudert einen Wiederbelebungsball nach vorne (+40HP) — WM/

Riska Fullt die HPs der angrenzenden Verbindeten (+20HP)
Sculm Schiefit 1 Feuerball nach vorne [(20HP)

Sizeska  Absorbiert das leben des vor ihm stehenden Feindes (dead)

ESSEN DUSSELDORF
- P . Ruttenscheider Str. 181  Kolner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)
Fire-Rain ??}r}:fgr Feuerballe uber die gesamte Breite des Spielfeldes u. nimmt HP | Tel 0201 Y, 77 72 25 TEI 02"/1 64 94 09

Acid-Rain  Nimmt allen Feinden HP [-5HP)

Titon Nimmt 3 Magiepunkte der angrenzenden Feinde u. fillt eigene aut

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

Inhalt der Schatztruhen

Strengh-Truhe

TOTAL! 3/94 T & T




TIPSETRICKS

VergefB3t Zelda, vergef3it am besten alles, was Ihr bislang /s N E s\

an Adventures auf dem SNES gespielt habt. Denn Secret of —
Mana ist so ziemlich das beste Rollenspiel firs SNES ... TEIL 1

und wohl auch das komplexeste, denn immerhin muf3 diese Komplettlosung

auf zwei Hefte verteilt werden. Aber das durfte wohl auch nicht so

problematisch sein: Es gibt so viel zu tun, daf3 Thr mit ziemlicher Sicherheit bis

zum Erscheinen der ndachsten TOTAL! noch nicht alle in dieser Ausgabe

beschriebenen Aufgaben erledigt haben diirftet ...

—-—-‘.___./—_
ALLGEMEINE HINWEISE UND TIPS

Rennt nicht einfach nur so durch die Gegend, sondern redet mit allen Leuten. Sonst
entgehen Euch vielleicht wichtige Informationen oder ein Teil der genialen Story. Sammelt
soviel Erfahrung wie mdglich, auch wenn Ihr dabei manchmal stundenlang von einem Bild

ins andere rennen und Gegner verpriigeln miifit. Nur so werdet Ihr stark genug, um
gegen die spiter ziemlich fiesen Endbosse bestehen zu konnen. Auch Eure Magie wird nur
dann stirker, wenn Ihr sie regelmifig anwendet — ein hoherer Level als die Anzahl der
gerade gesammelten Mana Seeds ist jedoch nicht maglich.

Vergefit auch das Speichern nicht! Das ist Pflichtsache, nicht nur nach einer Levelerhghung
oder der Erhaltung eines wichtigen Gegenstandes: In manchen Paldsten kann es durchaus
passieren, dafl nach einem Obermotz kurze Zeit spiter der ndchste Fiesling auftaucht. In
solchen Fillen lieber mit der Magic Rope die Flucht ergreifen und erst einmal abspeichern.
Eine gute Ausriistung ist lebenswichtig, deckt Euch daher vor dem Betreten eines
Dungeons mit dem Maximum an Heil-, Schutz- und Zaubermitteln ein. Achtet auch auf
gute Riistungen und Waffen. Bevor lhr Euch ein neves und vielleicht in seiner Wirkung
unbekanntes Stiick Kleidung kauft, solltet Ihr erst einmal abspeichern und die Wirkung
ausprobieren. So lassen sich unter Umstiinden Fehlkiufe vermeiden. Sobald hr ein
Waffen-Orb habt und bei Kasse seid, solltet lhr den Schmied aufsuchen und die
entsprechende(n) Waffe(n) aufpowern lassen.

Und verzweifelt nicht, denn jedes Problem hat eine Ldsung und jeder Gegner eine
Schwachstelle. Spielt zu zweit oder zu dritt, das macht nicht nur mehr Spaf, sondern hilft
auch beim Ldsen von Ritseln und beim Aufbau der Figuren: Ein Einzelspieler hat ziemlich
viel zu tun, alle drei Helden unter Kontrolle zu halten. Es ist daher ganz praktisch, wenn
man die Hauptfigur gleich zu Anfang ordentlich trainiert, so daf} sie drei oder vier Levels
Vorsprung hat. Anschlielend kann man den Wicht bedenkenlos automatisch agieren
lassen und sich auf die Entwicklung der beiden anderen Figuren konzentrieren —
inshesondere auf deren Magie!

DAS ABENTEUER
BEGINNT

Die ersten Schritte konnt Ihr der Anleitung entnehmen, wir ersparen uns diese Wiederho-
lung. Begebt Euch also ins Zwergendorf, laft beim Schmied den Bumerang zum Chakram
aufmabeln und begebt Euch dann zum Underground Palace. Die dortigen Goblins sind
ziemlich fies, Ihr solltet sie am besten aus der Ferne mit Bogen und Chakram erledigen.
Hinter der ersten Tiire geht es nach rechts, dort ist unten im Raum ein Schalter, der betdtigt
wird. Das ganze Spielchen wird im linken Raum wiederholt, und schon ffnet sich in der
Mitte ein Durchgang. Im folgenden Raum erscheint beim Betreten des linken Schalters eine
Briicke, an der auf der Karte mit (P) markierten Stelle schwingt Ihr Euch mit der Peitsche
auf die andere Seite. Kurz darauf begegnet Ihr dem hiesigen Endgegner, der durch eine
stindige Behandlung mit Schwert und ACID STORM schnell klein beigibt. (Bei Bedarf
natiirlich auch HP und MP auffiillen!)

T o TOTAL! 3/94
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Nachdem der Kerl besiegt ist geht es zuriick nach Pandora, wo Ihr versucht, Euch mit dem
Midchen nahe dem Siidausgang des Dorfes zu unterhalten. Sie entfleucht aber in Richtung
Ruine, also nichts wie hinterher. Nachdem Ihr die Gnidigste bei der Ruine nochmals zur Rede
gestellt habt, betretet Ihr den schauerlichen Ort. Lafit Euch nicht zu sehr auf Kampfe ein,
denn Gegner in der Ruine sind ziemlich fies, der Endgegner ebenso, dafiir freut er sich aber
fierisch iber EARTH SLIDE und Schwerthiebe ... Leider konnt Ihr nach Eurem Sieg nicht
verhindern, daf Dyluck und Phanna entfihrt werden.
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- SECREY

Nach einem Smalltalk mit Jema geht es ins Schlofl von Pandora. Dort knnt [hr
nach einem Gespréch mit dem Konig den Schatz abkassieren. Als niichstes steht
der Water Palace auf dem Programm, nach einem Gespriich mit Luka geht es jE
weiter ins Zwergendorf, wo schon Jema auf Euch wartet. Unter dem Dorf ist N2
eine seltsame Fabrik, in der sich die Diebe des Water Seed verschanzt haben.
Die netten Herrschaften lassen auch prompt ihren Roboter auf Euch los, aber ‘
nach etwas EARTH SLIDE und Schwertgeklirr ist das Ding endgillfig erledigt und
auch reif fir den Schrotthaufen.
Mit dem Water Seed geht es zuriick zum Water Palace (vorher abspeichern!),
wo eine hose Uberraschung auf Euch wartet. Der freundlichen Aufforderung
nach Ubergabe des Seed kommt Ihr natiirlich nach, zur Belohnung dirft Ihr

AT

PANDORA RUINE

&

unw.

B e

wieder ein besonders fieses Monster verdreschen (EARTH SLIDE). Ist diese
Arbeit erledigt, verraten Euch Luka und Jema, wie es weitergeht ...

WILLKOMIMEN IN
UPPERLAND

Per Kanonen-Expref gelangt Ihr von Potos nach Upperland und landet in
einem etwas verwirrenden Wald. (Die hiesigen Gegner sind schon recht deftig,
spiifestens hier richt es sich, wenn Ihr nicht ordentlich trainiert habt — also vor

der Reise sicherheitshalber nochmals abspeichern!) Latscht zuniichst einmal

etwas durch die Gegend und macht

Euch mit den Farben des Waldes
vertraut. Es gibt ndmlich vier Arten
von Wald: Frishlingswald (rosa),
Sommerwald (griin), Herbstwald
(braungriin) und Winterwald (wei).
Im Waldstiick, in dem die Bdume
richtig grin sind, miiBt hr nach links
oben in ein kleineres Waldstiick
kommen. Erledigt Ihr dort alle Igel,
kommen die Dorfbewohner zuriick,
und Sprite erinnert sich auch wieder
an den Weg zu seinem Heimatdorf.
Bewegt Euch vom Friihlingswald iiber
den Sommer- und Herbstwald zum
Winterwald und dann nochmals durch

=]
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FIRE PALACE
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unw.

Unw.
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den Frihlingswald. Der Eingang zum ] _ -
Sprite-Dorf offnet sich und ein ™ ‘ =
riesenhafter Vogel wartet darauf, per | |O e C o %
EARTH SLIDE besiegt zu werden. B T =
AnschlieBend geht es in den Palast, = WB | Vol vor dain Tagli
wo lhr von Grofivater Sprite die | | ’_L(E) i S |Eﬂi die Eulen
Silphid-Magie iberreicht bekommt. | auf keinen Fall leben. GroB
Der Spruch THUNDER BOLT wird Euch T — ;ith
noch sehr viel helfen, also ibtihn = D - Gt f En m fohes g
ochin fleifial | o k eigentlich nic 'I. Nachdem das
S Heibig — Crystal Orb mit EARTH SLIDE
Es folgt wieder ein Waldspaziergang } O = behandelt worde. 6ffnet sich
zum Crystal Orb im Westen, ein ‘ ein Geheimgan ' der direkt
freundliches THUNDER BOLT offnet | iz \—‘ s Hishen Egébuﬂ o
den Zugang zu = Teil des $ =| O|E|O Nach dessen Ableben findet Ihr
Waldes. Durchquert ihn und versucht, | E 0 i — i —
Euch immer nrdlich zu halten, bis = e O Wi uhger g
I 20 einem H uhlene‘l‘ngung korpmf. MANA SEED O dennoch netten Drachen
Zerschlagt in der Hohle die spitzen ’_U s
Steine und betretet Matango, wo ihr bl raktiehar Hallie
Pilzkonig Triiffel aufsucht und von - pir oM p s sy
ihm wichtige Informationen erhaltet. : ' w“ d omenh !smrn 'HI o |
AnschlieBend konnt Ihr unter dem O __t‘ ‘ erflngs fot | . h[: S
Gasthaus in den ndchsten Dungeon ENEMY . 2 e ::rzilij(l{(“:uiiﬂ’ f:::}uﬁgo ::L
gelangen, vorher noch einkaufen. T -~ nochmal ordentlich ei;gekuuh
F -\.Lt?' und ausgeruht wird.
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TIPSETRICKS

Mit der Kanone geht es nun ab in die

Wiiste, wo lhr kurz vor dem Verdursten UNW.
von einem Wistenschiff aufgegriffen |

werdet. Allerdings gelangt hr vom Regen | T |7

in die Traufe, denn die Party wird getrennt
und zur Zwangsarbeit unter Deck
verdonnert. Redet dort zundichst mit dem
Piraten, dann mit den beiden Wachen an
der Tiir und wieder mit dem Piraten.
Dieser fiiuscht nun einen Feveralarm vor,
die Wachen verlassen ihren Posten, und
Ihr kinnt fliehen. An Deck geht es erst die p— ‘
beiden Treppen rechts runter, wo Ihr in D
einem Raum Sprite wiederfindet. Wieder
an Deck, benutzt Ihr die linke Treppe. In
der Kommandobriicke befindet sich unten
eine Tiir. Von dem Raum, in dem Ihr Euch | D [:]
nun befindet, fiihrt eine Treppe zur
Briicke, dort knnt lhr beim Stevermann T
sicherheitshalber abspeichern. A
Geht dann wieder nach unten, und lhr
werdet bald Girlie finden, die vom Sohn
des Kapitdns beldstigt wird. Gerade als der
Kapitdn den Raum betritt, greift das I__EG_I
Empire an. Dem mechanischen X
Hallenreiter, der Euch nun attackiert, wird
es dank EARTH SLIDE oder THUNDER BOLT
hdllisch heifl unter den Hufen. Nach dem
Kampf kénnt Ihr dann eine Mannschaft
ohne Schiff bewundern, wenn lhr mit allen
Soldaten redet, wird man Euch fragen, ob
Ihr diesen Platz verlassen wollt. OI © O] |
Das Angebot wird dankend angenommen,
und nach kurzem FuBmarsch gelangt Ihr ﬁ ¢
in die Stadt Kakkara, die unter der lang
anhaltenden Diirre leidet. (Falls Euer
THUNDER BOLT bis jetzt noch nicht auf L] ENEMY
Level 3 ist, solltet Ihr ihn an den Spinnen ] ]
im Treibsand trainieren!) Im naheliegen-
den Feuerpalast kommi [hr mangels ENEMY ]
Salamando-Magie noch nicht weiter, also
bucht Ihr einen Flug mit der schon ‘
bekannten Kanone ins Eisland.

Dort landet thr im Land der Robben, der T C

;

Westausgang fishrt in den Winterwald. ~ Pflanze aus dem Zwergendorf. Sobald sie verschieden, kommt Ihr in ein Dorf, das redet, werdet Ihr Euer blaues Wunder
Achtet dort vor allem auf die Walfe, die auftaucht, sollte sie mit EARTH SLIDE  offenbar der Kilte widerstehen kann. Sprecht erleben. Offnet den Ofen und befreit
immer in Rudeln angreifen. Nach einer Level 2 oder 3 behandelt werden, achtet mit dem Herrn am Ofen in der Dorfmitte, ~ Salamando, der hierher verschleppt wurde.
Weile erwartet Euch ein never Fiesling,  quf ihren Giftstrang, der eine recht grofle  und Ihr werdet den Auftrag erhalten, auf den Von nun an kannt ihr seine Magie
diesmal in Form einer GroBausgabe der Reichweite hat. Ist das Blimchen Ofen aufzupassen. Wenn ihr mit dem Ofen benutzen, also zuriick zum Fire Palace.

T &

T @ TOTAL! 3/94



Folgt dort einfach den Karfen und
vergeBt nicht, die Waffen-Orbs
einzusammeln. Der erste Crystal Orb
reagiert Gbrigens auf EXPLODER, der
zweite auf FIREBALL, der dritte auf
FREEZE. Eine der beiden nun noch
brennenden Lampen liifit sich
verschieben und gibt den Weg zum
Endgegner frei. Der bekommt einige
Male THUNDER BOLT 3 um die Ohren
gehauen und gibt dann entnervt auf. Zu
Eurem Entsetzen hat allerdings schon
jemand das Fire Seed geschnappt und in
den Ice Palace gebracht.

Also belstigen wir mal wieder die
Kanoniere und begeben uns zum
Eispalast, der nordlich von der Stadt
liegt, in der wir Salamando befreit
haben. In der Niihe findet sich auch eine
Katze, bei der Ihr einkaufen und
abspeichern kinnt. Der Eispalast selbst
ist ziemlich kernig. Wenn Ihr in der
Bibliothek steht und nicht weiterkommt,
versucht doch einfach mal, unten an
einem Biicherregal vorbeizukommen
(das x markiert den Punkt ...). Mit
THUNDER BOLT oder EARTH SLIDE
entreifit lhr dem Palastwiichter das Fire
Seed, der eigentliche Endgegner ist aber
eine ganz besondere Uberraschung ...

BEEFEECH
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Nun wieder zuriick und das Fire Seed in den Feuerpalast
gebracht, doch Kakkara ist noch nicht gerettet. (Das wiire jo
wohl auch zu schén und zu einfach gewesen, oder?) Nach
einer Audienz beim Konig werden wir mal wieder
Kanonenfutter und lassen uns zum Empire schieflen. Keine

1 Sorge, diese unangenehme Art der Reise wird bald ein Ende
H haben, aber bis dahin ist noch einiges zu tun...

TOTAL! 3/92




suchen wir im nordwestlichen Teil
nserem Erscheinen in ihrem Haus
her und einige freundliche Worte
de fir die Wache im sidastlichen
r Gittertiir ein Geheimgang nach
d Eure Waffen aufmotzen lassen
Kleingeld fehlen, so geht einfach
vermdhelt ein paor der zahlreich
Dino-Fische oder Blau-Schleimer.
riite wieder aufgefrischt, geht es
de wie in Pandora herrschen. Vor
, die mit einer saftigen Ohrfeige
ann. In der Ruine werdet lhr mal
rwohnt, der Weg sollte dank der
Der erste Endgegner ist hier eine
f ist sie eine Spur solider gebaut.
ressivitiit und hearbeitet mit voll
yBeren Augen. Das mittlere Auge
einen THUNDER BOLT, allerdings
jie bei diesem Gegner nur selfen.

Ohne Audienz
bei Kinig
Triiffel liduft in
Matango gar
nichts. Vergefit
auch nicht das
Waffen-Orb im
oberen Teil des

B
Enemy 7
LEG A 1
B A
D
Enemy T
C =
= L
: - T
B C

GOLD TOWER

Mana Seed

QO 21l

DINO - Endgegner im Tree Palace:

bei X aufladen
wenn DINO bei Y, ihm entgegen
bei Z schlagen

(nahere erlauterungen im Text)

Schlosses!!!

TOTAL! 3/94

der EARTH SLIDE zu schrumpfen beginnt. (Geniigend Niisse
bereithalten, denn fie Fieslinge verkraften einiges an Magie.)
h nach dem Abspeichern in dos Haus, in dem der Geheimgang

einen Raum mit Teleportern, so benutzt den Teleporter
rechts oben. Wenn Ihr teleportiert wurdet, dann geht nach
oben, dort ist iber dem nicht funkfionierenden Teleporter
ein Schalter in der Wand. Betiifigt ihn, und Ihr knnt
ungehindert Gber den Teleporter zur Tiir nach oben gehen.
Draufen erwarten Euch dann Truppen des Imperiums, die
mal wieder einen Hollenreiter auf Euch loslassen, aber fiir
s0 etwas haben wir jo unsere Standard-Zauber ...

Nun erscheint Konig Trisffel auf der Bildfldche und stellt
uns Flammie als Transportmittel zur Verfiigung. Probieren
wir dos Tierchen doch gleich mal aus und bringen den
Kénig zuriick nach Matango. Anschliefend steht uns die
ganze Welt offen, aber wo machen wir am besten weiter?



TEIL 1

’ ES IST NICHT ALLES GOLD ...

Shade ist eigentlich ein ganz netter Kerl, aber er muf sich Eurer Loyalitiit versichern und

Naja, Gold City hort sich ganz nett an, also nichts wie hin. Leider ist der Gold Tower
besteht auf einem klitzekleinen Test: Ihr diirft Euch mit einem sympathischen Schleim-

verschlossen, aber ein alter Mann auf der Stadtmauer kann Euch sagen, wo der Schliissel

ist. Wenn's denn sein muf} — zuriick nach Southtown zur bereits bekannten Dame. Die
verrdt, da ihr Mann ein Spion ist und den Schlijssel gestohlen hat. Sie weiBl zwar nicht
genau, wo sich ihr Mann aufhdlt, den Schliissel riickt sie jedoch heraus. Nach dem

monster herumschlagen. Eure Magie ist in diesem Kampf (bis auf den Heilzauber) recht
wenig nijtzlich, hier ist Handarbeit gefragt. Attackiert das Zentrum des Schleims mit Euren
Waffen. Schwert, Axt und Speer sind dazu recht qut geeignet. Achtet jedoch darauf, da

Eure Waffen immer zv 100% aufgeladen sind, sonst richten Eure Schlige nicht viel aus.

Riickflug kann es im Gold Tower so richtig rund gehen.
Nachdem thr dann das Mana Seed gesichert habt, gannt Ihr Euch im Dorf erst einmal eine

Erholungspause und speichert ab.
M'E'.::,f,;ed WIND PALACE Als niichstes sollten wir den Weisen Joch besuchen, der in einer Hahle nordlich des Palastes
(S HADES lebt. Allerdings ist er gerade nicht zu Hause und die Suche nach ihm gestaltet sich zu einer
DUNGE ON) wahren Odyssee. Sptestens an dieser Stelle werden wir etwas stutzig: Stand in der
L' O Anleitung nicht etwas davon, daf wir Flammie erst kurz vor Schlufl des Spieles bekommen
H—D_L__l___. i wiirden? Dafiir haben wir jetzt ja schon einiges mit ihm mitgemacht, also ist jetzt bald
PT_ i SchluBi? Von wegen. Was da noch alles auf Fuch zukommt, das steht in der niichsten
T TOTAL!. Bis dann ...

DUNGEON BE]I
MATANGO
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Dieser Turm ist ideal dazv geeignet, Geld und Erfahrung zu sammeln: Betretet den ersten
Raum, betdubt die Wolfe mit BLAZE WALL und gebt ihnen mit Euren Waffen den Rest. =
Danach kurz raus aus dem Turm, wieder rein und so weiter. Dazwischen in der Stadt

einkaufen und erholen, dos Spielchen solltet ihr zumindest so lange treiben, bis Ever Held

so um die 363 HPs hat. Weiterhin solltet Ihr Euch im Shop die Battle Suits zulegen, v T Flamme
maglichst fiir jeden einen. LI ] Enemy
T B
A

Der Turm selbst ist zwar nicht sonderlich groB, beherbergt aber zwei Endgegner, daher
also zwischenspeichern: Der Tiger reagiert auf EARTH SLIDE allergisch, der Minotaur im
zweiten Stock bedankt sich fiir THUNDER BOLT. Sind die Tierchen erledigt, affnet sich die i)
Tiir zum Mana-Raum, wo thr nicht nur ein Seed findei, sondern auch Lumina, deren B
Magie thr von nun an nutzen kénnt.

Weiter geht es in Richtung Lofty Mountains, auf der Karte wird der Ort Mandala genannt.
Hier steht siidlich des Dorfes der Windpalast, in dem der Magier Shade haust. Hier ist es
wichtig, daf} ihr ein Magic Rope im Inventar habt, sonst gelangt Ihr an einer bestimmen
Stelle in eine Einbahnstrafie.

STEPHAN LUDDE

TOTAL! 3/92 @ T &



... LESER HELFEN LESERN

Wer von Euch kennt es nicht, jenes frustrierende Erlebnis, einem Endgegner hilflos ausgeliefert zu sein, nach
eflichen Spielstunden keinen Ausgang aus einem Level gefunden zu haben oder bei sonst einem Spiel ganz
einfach nicht weiterzukommen ... Aber das hat nun ein Ende dank unserer Rubrik ,Helpline — Leser helfen Lesern”.
Wenn Euch irgendein konsolenbedingtes Problem den letzten Nerv raubt, so laBt es uns wissen und stellt uns die
Frage, die Euch bedriickt. Wenn |hr Gliick habt und wir die Antwort wissen, so werden Eure Probleme relativ
schnell der Vergangenheit angehoren: Wir werden in der nachsten Ausgabe der TOTAL! nicht nur Eure Frage,
sondern auch gleichzeitig dazu die Antwort verdffentlichen. Falls wir einmal mit Blindheit geschlagen sein :soﬁten,

so kénnen wir immer noch die Froge an unsere Leser weiter

geben — und maximal zwei Ausgaben spater sollte der
Fragende die Antwort auf seine Probleme nachlesen kénnen. @

Das funktioniert allerdings nur, wenn |hr wirklich ordentlich mitspielt. Also schreibt uns, wenn |hr e Frage habt —
wir werden sie abdrucken. Und wenn |hr auf eine abgedruckte Frage die Antwort habt, so schreibt uns ebenfalls.
Wenn alles klappt, so solltet Ihr spétestens zwei Ausgaben spdter Euer Joypad mit der Befriedigung weglegen

énnen, einem anderen leser geholfen zu haben. Die Post geht an:

MVL GmbH ¢ Redaktion TOTAL! ¢ Kennwort: Helpline * Heilwigstr. 39 ¢« 20249 Hamburg

THE HUMANS (GB)

Ingmar Jinger plogt ein un-
menschliches Problem: Am Ende
von level 23 steht so ein fieser
Neanderfaler mit einem noch
fieseren Speer. Wie beseitigt
man den Kerl2

ATTACK OF THE KILLER
TOMATOES (NES)

Sascha Schneiders prigelt sich
schon geraume Zeit mit dem
Beefsteak herum. Werkann ihm
weiterhelfen?

EARTH DEFENSE FORCE
(SNES)

Bernd Schéfer sucht zu diesem
Game einen Action Replay-
Code. Hat schon jemand ge-
schafft, irgend etwas zu finden?

JURASSIC PARK (GB)
Sven Kénig méchte wissen, ob
es hierfir einen Cheat gibt.

SIMON'S QUEST (NES)

Markus Zib kommt schon inJava,
der ersten Stadt, nicht mehr so
recht weiter: Geht man nach
rechts, kommt man schnell in
zwei Sackgassen, links ist eben-
falls eine Stelle, an der es nicht

&T

weitergeht. Was ist dort ange-
sagte AuBerdem findet Markus
auch Herz und Auge nicht. Wer
weild Rate

ADDAMS FAMILY (SNES)
Corinna Kischel erhalt von der
hilfreichen Hand in der Biblio-
thek den Tip, doch mal ein
spannendes Buch herauszuzie-
hen. Welches Buch ist gemeint
und wie kann man es bekom-
men¢

ZELDA Il (SNES)

Hendryk Dillan steckt im dritten
Schattenweltpalast fest, und
zwar im Raum, in den man
kommt, wenn zuvor die vier
Fackeln angezindet wurden
Wer weil3 weitere

Udo Becker dagegen hat Ti-
ming-Probleme beim Kampf ge-
gen Ganon: Die Silberpfeile pral-
len immer wirkungslos ab ...

ALADDIN [SNES)
Lydia Erke hat Probleme mitdem
fliegenden Teppich: Wie wird
man am besten mit diesem Bo-
denbelag fertige

SHADOWGATE (SNES)

lydia @rgert sich auch bei die-
sem Spiel etwas, und zwar tber
den Riesen-Totenkopf und den

Metallzylinder. Wer hat einen
Rate

TOTAL! 3/94

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

JURASSIC PARK (SNES)

Die fiesen Dinos gehen Holger
Fuhr gehérig auf die Nerven,
kommen sie doch einfach ohne
Einladung durch einen Tunnel in
das Besucherzentrum. Die Dinos
finden diesen Tunnel, Holger

aber nicht ... Wer hilfte

G

MYSTIC QUEST (GB)
Christoph Pickardt suchtverzwei-
felt nach folgenden Ausristungs-
gegenstanden: Aegis-Schild,
Samurai Helm und SamuraiRi-
stung. Wo genau liegtdas Zeug
rume

orféu

ﬂ

BUCKY O'HARE (NES)
Slawomir Tomiak kann Bianca
mit einigen Pabwortern weiter-
helfen:

Green Planet: 5723

Red Planet:  L/VA
Blue Planet:  L8K2)
Yellow Planet: L8KSK
Cell: 68KEK

FINAL FANTASY I (GB]
Sascha ten Haaf steht Nikolaus
beim Kampf gegen Odin und
seine Schergen zur Seite:
Monster sollten immer ihre stéirk-
sten Waffen verwenden, gut ist
auch Magie. Roboter sollte man
so ausristen, daf} sie einen ho-
hen Defence-VWertund viele HPs
haben, auch sollte man ihnen
den Selfix geben, den man im
Nasty Dungeon finden kann.
An Waffen bekommen die Ro-
boter Tanks und Missiles, ho-

ben sie eine Starke von Uber
Q0, sollten sie miteinem Dragon-
Schwert oder den Gungir-Spee-
ren aus dem Nasty Dungeon
ausgeristet werden. Mutanten
bekommen Flares und Men-
schen Tanks oder Missiles. Ha-
ben Menschen ein Mana von
etwa 70, kann auch ein Flare
sehr interessant sein.

In der Erdfinungsrunde gegen
QOdin benutzt das schnellste
Party-Mitglied den Aegi-Magi-
Stein, Mutanten sollten zwi-
schendurch immer mal den Heal
Zauber verwenden. Ansonsten
immer drauflos schlagen und
nie verteidigen. Die effekfivsten
Walfen gegen Odin sind das
Clas-Schwert, die Gungir-Spee-
re sowie Nukebombs und Flares.
(Unser Leser Klaus Niske emp-
fiehlt weiterhin Flame und Sao-
murai, einfach ausprobieren ...)



direkt an:

REPLAY

Und wieder gibt es eine liste mit neuen, heifen
Schummelcodes, auch diesmal mit Beitréigen aus
Eurer Feder. Diesbeziglich ein herzliches Danke-
schén an Donny Hauswirth, Dennis Funk, Nils
Gallion, Hendrik Biederstaedt, Ralph Linz, Daniel
Boll,Frank Pissowotzki, Mario Kénig, Séren Rabe,
Stefan Gniesewitz, Mathias Malowitz und Birgit
Behrens. Ach ja, zeigt bitle Verstandnis, falls ein
ARP-Code mal nicht funkfionieren sollte Bei den
verschiedenen Versionen (USA, Japan, Deutsch-
land] Gndem sich manchmal die zustandigen ARP-
Codes. Noch ein kleiner Hinweis: Diese Codes
§ funkfionieren nur im Zusammenhang mit dem je-
weiligen Action Replay, es sind also keine offiziel-
len PaBworter oder levelcodes! ! |

Wenn lhr uns welche zukommen lassen wollt,
dann entweder mit anderer Post mitschicken oder

Redaktion TOTAL!
Pafiwort: ARP-Codes
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Schickt bitte nur Codes von neuen Games oder echt interessante Sachen!

Q94 Karma

ZESCT21F
/E3CITOFF  Money
/EO3B605  unverwundbar
7EO3B503  unendl. leben
/EOFEBO6  unendlich
Energie Erik
/EOFEDO6  unendlich
Energ. Baleog
/EOFEFO6 unendlich
Energie Olaf
/EOOCABO2  unendl. Leben
7E170404  Luftschiff
/E170405  Luftschiff (rot)
7E170404  Raumschiff
7E0520DB unend|. Leben
/E002803  unendl. leben
Player 1
/EOO02A03  unendl. leben
Player 2
/E106C03  unend!. leben
7EODCIC?  Yoshi mit
ins Castle

TOTAL! 3/94 m

7E021E07  Kein  Aus.

zahlen auberh. des Ringes

Als Ergénzung zu den ARP-
Codesin TOTAL 1 /94 kénnt
lhr jetzt auch vier Geschenke
auf einmal eingeben. Ersetzt
das Y durch den Wert fiir den
ieweiligen Platz und das X
durch den Wert fir das Ge-
schenk.

/EO3FYOX  5=links oben
b=rechts oben
/=links unten

8=rechts unten

SOLAR STRIKER GB
O10295CF  unendlich
Energie

F 1 RACE GB
010156C5  Immer Erster
ALIEN 3 GB
010349C3 unendl. leben
BAD ‘N’ RAD GB

010323CD  unendl. leben

DUCK TALES GB

O1021ACA unendl. leben
STAR WARS GB
O1085BCA  unend!.
Energie
OTO392FF  unendl. leben

RuﬁenscheidersTr. o9
45130 ESSEN
\ @ Tel: 0201/79 66 52

BRUCKSTR. 42-44
44135 DORTMUND
& Tc.: 0231557 47 60

w
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SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND

Street Flghter II Turbo
Sunset Riders .

Kunden in der Regel die bis 18.30

Uhr bestellte Ware schon am

Super Nintendo £y
Power Station ............. ... 189.00 E;
SNES plus Mortal Kombat ......... 299.00 s
Aero the Acrobat ............................99.00 2%
Aladdin .....ccccocovvivneniiiineenrnrnn. 119,00 B
AL 151 1 O (- /- o i:
BubSY ...ccciasuns .89.00 53
Daffy Duck .............. e 119,00 g%
F-1 Pole Position .........ccccouvvrennnn.. 129.00 2
FIAShDACK <.ovvvoeeecoreeos e 139.00 <
Goof Troop ..o, 124,00 2
HAOK corenmnssunsimssmmnmiswsn 8900 i
Jurass‘iqcI:]PSark e 139.00 In punkto 3
Mario tars ....oooveveiveceeeeennnnnnn.. 89.00 H =
Mech Warrior . TR 135,00 Schnelllgke_-it. g
NHL Hockey'94 ... 119.00 Avtvp_sqlute Spitze &
Nigel Mansell's World Ch ........... 129.00 irbieten Innenden 3
Plok . T Schnell-Service al_s Standard. Bei w
Sen5|ble Soccer uns pekommen S_u-',' Ihre Ware als g
Brief, Schnellpackchen oder =
Star Wing .. Schnellpaket. So haben unsere %
z
g

ICKLEGUNG NICHT FEST.

S. Star Wars 2 E.S.B.(Feb) ........ 139.00

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3,-) UND ADRESSIERTEN ROCKUMSCHLAG AN. VER

ndachsten Morgen. Bei :
Super R-Type 3 . . 139,00 Bestellungen von 3 Artikeln Eg
Top Gear 2 . eeeeeeereeseee. 139.00 sogar portofrei. 35
Turtles Tournament Flghters ......139.00 %g
g2
NES: & zE
WWF King of the Ring ................. 129.00 A i} <3
’ of
L ga
Game Boy 2%
Batterieset Il org. Nintendo .......... 49.00 ég
Castle QUESt .........cc..coeo........69.00 22
Speedy GONZales ... 59.00 v E R s A N D 7
Terminator 2 .........cccceevevceeeennnnn.. 19.00 oz
Tiny Toon Adventures i ................59.00 gé
& LADEN £3
Sonderpreise nur solange g
Vorrat reicht Taglich Neuheiten E%

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg

Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06



Verkaufe GameBoy Spielcass. 105. 1
passend f. jeden GB zB. Ninja Turtle,
Tazmania usw. Super ginstig. Verkaufe
NES Cass. 400. 1 m. Adapter o. Top
Einzelspiele aus Japan, ginstig. Telefon:

0541-62636

Verk. f. SNES King Arthur's World (neu)
DM Q0, Super R-Type DM 40, Verk. f.

Game-Boy Bart vs. The Juggernauts DM
30. Telefon: 06224-52476

Tausche lemmings, Super Probotector
und Zelda! Suche Royal Rumble, Star
Wing und Super Bomberman! Tel. 04207

314 1. Nach Alex fragen. Danke imvoraus,
Ab 19 Uhr

Verk. Street F. |l Turbo, Star Wars I,
World Heroes, Mortal Kombat, Art of

Fighting, Turtles Tournament F. fir je 95
DM. Tel. 04521-74501 ab 15 Uhr

Verkaufe/kaufe/Taus. Konsolen +
Modulsammlungen. Super NES, NES, GB,
USNES, Mega D., CDHI, SM, GG, Lynx,
3 Do, Jaguar, NEO GEO, PCE. Tel.
04521-71497 ab 18 Uhr. (Andreas)

Tausche Mario All Stars oder Sireet
Fighter 2 Turbo gegen Starwing. Rouwen
Nixdorf, Sedanstr. 50 a, 45897 Gelsen-
kirchen Tel. 0209-591949

Tausche Mario World, Castlevania IV
gegen Zombies, SuperR-Type, Tiny Toons,
Joe&Mac, B.o.B. Nur dt. Telefon: 06202-
61745

Tausche SNES-Spiele: The Addams
Family, Zelda, F-Zero, Super Mario All
Stars gegen Player Manager, WW/ Royal
Rumble, Jurassic Park u.a. Telefon 0203-
472095

Verkaufe: Street Fighter 2 fir 45 DM.
Suche: Fatal Fury, Final Fight 1 und 2, Rival
Turf, Brawl Brothers billig! Egal ob
iapanische, amerikanische oder deufsche

Module. Tel. 02933-3412

Verkaufe SNES Spiel Cool Spot fir ca.

80 DM. 1 Monatalt. Tausche auch gegen
Strider usw. Nur dt. Tel. 04841-81161,
nach Thomas fragen.

Tausche Zelda, King of the Monsters,
Krusty's Super Fun House, Spider Man und
Super Ghouls'n Ghosts gegen Super Empire
Strikes Back, Super Air Driver, Final Fight
1: SNES. Tel: 06193-42561

Tausche Ancther VWorld + Super Ghouls'n
Ghosts gegen Populous und Royal Rumble.
Tobias Roth Telefon: 08321-84159

Verkaufe Super Ghouls'n Ghosls, Prince
of Persia, Turtles 4, Populous 1, Fatal Fury

ie 75 DM. Tel 0712721093

Tausche Tiny Toon gegen Wreslling,
Zelda Il oder andere. Rene von Cyrson,
Nr. 25, 07589 Grofiaara Telefon.
036604-2213

Verkaufe/tausche evil. Kauf. Habe:
Cool Spot, Aladdin, Royo| Rumble usw.
Suche: Striker, Bomberman. Telefon: 077 1-
7025 oder 0771-12239 (nicht vor 13
Uhr)

Tausche Storwing oder FZero gegen
Batman Returns.  Stefan Prohaska,
Gartenstr. 17, 63128 Dietzenb. 2, Tel.
06074-28308

Kaufe/ Verkaufe SNES Spiele ab DM
50. Suche standig Neuheiten, eventuell
auch Sammlungen mit Gerét. Telefon:

04/774-1/789

Tausche Bubsy, Secret of Mana, Y's Il
Alien lll, Shadow Run, lost Viking. Suche:
Actraiser, Cool Spot, Plok Dungeon Master,
Hook, Young Merlin. Tel. 0471-63559

Verkaufe die Spiele: Sim City 60 DM,
Mystic Quest, 9Tc1r Wing, Tiny Toons und
Arcana (US) fir je 65 DM. Wing
Commander fir 70 DM und Mario World
for 55 DM. Tel. 06239-3062

Verkaufe fir SNES: Super Tennis, Super
Soccer und Top Gear. Suche fir SNES
Striker, Super Conflict und Super Mario

Kart. René Richter, Georgewitzer Str. 24,
02708 Labau

Tausche: Batiletoads in Battlemaniacs

gegen Mystic Quest und andere. Verlangt
am Telefon: Stefan Tel. 03048/ 524901

Verkaufe Mario Print + Maus, Sim City
und Turtles IV (alles dt.) fir DM 80 pro
Spiel. Tausche auch gegen andere SNES
Games z.B. SF Il Turbo efe. Tel.07142-
65829 ab 16 Uhr

Verkaufe Street Fighter fir SNES, neu -
nur DM 50. Telefon Mutter Betrieb: 030-
4677860 Roy Hausmann

b r 5. e @TOTAL! 3/94

Umsonst Spielen 2 Nur bei uns | Alle
Konsolen und Computer. Keine
Raubkopien. Schickt einen frankierten
Rickumschlag an: CKS Computerclub
Hagenerallee 70, 22926 Ahrensburg.

Verkaufe Aciraiser 2 US fir DM 80.
Jimmy Conners US DM 55. und Street
Fighter 2 DM 35. Oliver Rimpel Tel. 0746 1-
| 372LL

Tausche Super Mario All Stars und Road
Runner gegen Joe und Mac, Cool Spot
oder Mario is Missing . Verkaufe auch fir

ie: DM 49. Tel. 0531-500648

Suche fir SNES Another World (df.)mit
Verpackung zahle DM 50. Tel. 09094-
748 Daniel Christ

Verkaufe Starwing, Probotector,
Castlevania, Axelay + Mario fir nur DM
480. Verkaufe auch NES + 15 Games +
Zubehor fur nur DM 820. Tel. 08179-
1403Markus Gaal.

Suche Super Stor Wars 1+2 oder
Populous 1+2. Biete Stree Fighter 2, Zelda
3, Castlevania 4, alle dt. oder Mechwarrior
US ab 17 Uhr Tel. 0201-211319 Dirk
Krogoll

Verkaufe oder Tausche Zelda 3 |
Super m. Kart gegen Mortal Kombat und
Royal Rumble Thomas Kaltenbrunner, Albert
-Schweitzerstr. 41, 68723 Oftersheim Tel.
06202-52078

VK. SNES+2 Pads, Starwing, Striker,
Bubsy, SF Turbo, Mortel Kombat, All Stars,
Tiny Toons, Zombies, Sunset Raiders, Mario
World, 50/60 Hertzad. Action Replay
und 2 Uberraschungsspielen DM 1350
Tel. 0309228603 Sascha Vent

Tausche fF-Zero, Zelda lll, Aladdin,
Axelay, Wrestlemania, Spiderman, T.X-
Men, Magical Quest gegen Starwars,
Pocky u. Rocky, Royal Rubble, Batmans
Return fur SNES o. 60 DM. Steffen
Witkowski Nordring 49, 06766 Wolfen

Tausche/ verkaufe Aloddin mit Codes
gegen Action Replay, Flash Back oder Tiny
Toons. Verkaufe auch Game Gear mit 6
Spielen und Netzgerat fir 200 DM. Tel.
07323-6688 Andreas

Verkaufe Probotector |70 DM), Mario
All Stars (90 DM, Alien 3 (70 DM), WWF
Royal Rumble (110 DM], Super Mario
World (55 DM, Street Fighter 2 Turbo (an
Meistbietenden); Verk. dltere GB-Spiele.
Telefon: 09433-6748

Verkaufe SNES-Spiele z.B. Alien 3 (70
DM), Starwing (85 DM), Adventure Island



(65 DM\, The Hunt for Red October [us) 60
DM. Tel. 08092-23561

Tausche The Huntfor Red October gegen
Mario All Stars oder Verkauf fir DM 80. 4
Wochen alt NP DM 139 Telefon 04173-
6287

Tausche Streetfighter 2 und F-Zero gegen
Streetfighter 2 Turbo. Florian Monse Tel.
06163-5665

Verkaufe Mystic Quest, Tiny Toons,
Soul Blazer, Probotector & DM 59, F.
Fantasy @ DM 69; Spiele neuw. + orig.
verp. Tel. 08152-70746 ab 18.30 Uhr

Verkaufe oder tausche Super Soccer
dt.), KO Boxing, Bulls vs. Blazers (us),
NBA All Star Challenge (us). Pro Modul
zw. 40 u. 60 DM. Zus. 150 DM. Tausch
auch gegen dltere Module. Tel. 02331-
64854

Tausche SNES-Spiele: Paradius, Super
Wrestle Mania, Pop'n Twin Bee gegen
Striker, Asterix, Mystic Quest oder Out to
Lunch. Tel. 04362-3889

Verkaufe Flash Back DM 90, Zelda Il
DM 60, Star Wing DM 80, Super Ghouls'n
Ghosts DM 50, und Top Gear DM 80.
Tel. 0357643282

Verkaufe fir S-NES: lost Vikings,
Aladdin, Cool Spot, Jurassic Park, Zombies,
Batiletoads, Terminator Il alle dt. fir 85
DM. Tel. 07123-4931 Matthias

Tausche mein Tiny Toons, Aladdin oder
lethal Weapon gegen Royal Rumble (alle
dt. und mit Beschreibung). Verkauf auch je
zu 70 DM. Alles 100 %ig OK. Daniel
Durban Tel. 040-5367138

Tausche oder
verkaufe Actraiser,
Mystic Quest,

Parodius, Zelda I,

Tiny ToonTel. 0947 1- ‘ 5 Turn & Burn s
dt MD 1399 s SN 169,

9347 ab 18 Uhr. Alle ctoma gmpig;}, Uethal Enforcers + \t:f\ru::::t; et

Spiele mit Sonic ' Streetfig

OF;E ginalverpackung Landstalker dt MD 129,85 Megaman X us SN 159'9‘5

und Anleitung Chuck Rock Il dt MD 2%9;;0 Hz Umbau lnnerha:::B h

el’N‘“ta o nd pmndemnﬂ’“ vorbe e
surda andore Tl a. Dm‘;‘:::t:rn:*w 25 DM Porto+NN
Tausche Street :'}ndenmd;\mma!mﬂm'"" 18

fighter 2 + Super
Probotector gegen
Mystic Quest und
Alien 3. Thomas
Krieglstein, Norn-
berger Str. 30,
?0574 Rosstal Telefon 09127-306

Tausche Super Probotector (dt.) gegen
Flashback (dt.), Mortal Kombat (dt.) oder
Streetfighter Il Turbo Edition (df.] Roberto
Matuscheck, August-Bebel-Str. 16,0623 1
Bad Dirrenberg

Tausche SNES-Spiele nur dt. Verkaufe
NES + 4 Joypads + 15 Spiele fir VB 800
DM. Martina Bittner Tel. 02202/ 30986

Verkaufe Micky Maus (ip.), Road Runner
(us), Bulls vs Blazers (dt.) und Tom & Jerry
(us). Stck 50 DM und Aladdin (dt.) fir DM
65. Tel.0731-75082 Jani Willbold

Verkaufe Spider Man, XMem 30 DM,
Universal Adaptor 30 DM, Royal Rumble
100 DM, Mystic Quest Legend 80 DM
usw. Michael Hellwig Tel. 0234-352898

Verkaufe oder tausche folgende SNES-
Games: Prince of Persia, Super Probotector,
Mystic Quest (us}, Wing Commander {us)
und Super Conflict {us). Michael Sobotka
Tel. 08631-613946

Verkaufe Pilotwings 70 DM, Mario
Paint 40 DM, Play Gr. Manager 60 DM,
Street Fighter 2 Turbo 100 DM, Sim City
60 DM, Super Star Wars 80 DM. Alle
Spiele mit Hille u. Anl. Tel. 07249-4302
Philip

Tausche/Verk. Top Gear 2 dt., Bubsy us
Final Fight 2 jp., Turlles Tour dt., Mario
Paint dt., Pilot Wings us. Suche Rockn
Rollr., NHL Hockey'94, Madden'94. R-
Type lll Tel. 02645-577

Tausche \Wrestle Mania, Maric World,
Batman, Alien ll, Prince of Persia. Telefon:
02271-44182 ab 14 Uhr. Guido

Verkaufe ous meiner SNES- u. MD-
Sammlung z. Teil hochaktuelle Titel. Tausche

/th Saga gegen Goof Troop o. Young
Merlin Tel. 0641-791740

Verkaufe/ kaufe/ tausche SuperNES
Spiele. Grofe Auswahl. Habe z.B. Evo,
Shadowrun, Alien 3, Push Over, Q-Bert 3
u.v.m. Tel 04763-1509 Yoyo

Name: (bitte in Blockbuchstaben schreiben) L] ‘ ‘ | | L1l ‘ L] L] ‘ L) |
= NN EENEE NN EEN | |
Stotie: NN R RN NN RN
IR RN NN EN RN
N ]
Telefon: Datom: |

|' Unterschrift:

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit 30 Anschlégen, BITTE NUR DEN ORIGINAL-COUPON BENUTZEN!) kostet DM 10.-.
Bitte legt den Betrag in Form eines 10-Mark-Scheines (0. Scheck) bei. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige
fir eine bestimmte Heftnummer. '

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll: Hardware+Zubehér

SNES-Spiele

NES-Spiele ' GAME-BOY-Spiele

TOTAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhdltnis nicht verantwortlich gemacht werden.
TOTAL! kann und will die Seridsitét der Anzeigeninhalte iiberpriifen, weist jedoch deutlich auf den Umstand einer Straftat hin, der im
Zusammenhang mit Angeboten von Raubkopien steht.

Sonstiges




Verkaufe Sim City (us), Lost Vikings (us)
ie 60 DM, Powermonger, Streeffighter 2,
Mario Karts je 70 DM, Paradius 50 DM,
Joystick Topfighter Programmierbar 90 DM,
Tel. 0752560417 Dominic

Verkaufe/Kaufe/Tausche SNES-
Spiele, suche standig Neuheiten. Auch

MD-Spiele, Eventuell auch Sammlungen
mit Gerat. Tel.04774/1789, Rainer

Draeger, Hauptstr. 21, 21755 Hecht-

hausen

Super Angebot! NES Konsole + 2
Joypads + 11 Spiele fir 550 DM. Selbst-
abholer. Telefon: 08336/9632

Verkaufe NES mit @ Spielen fir 600
DM Spiele auch einzeln fir 50 DM. Telefon:
0213390081 Oliver

Verkaufe NES mit Four Score, 4
Controllern und 16 Spielen fir 600 DM.
Verkaufe auch 13 Spiele fir 500 DM.
Dennis Zwecker Tel. 07247-6577

Verkaufe NES mit 2 Pads inkl. Super
Mario Bros. fur 100 DM und die Spiele
S.M.B. Il, The Battle of Olympus, Mega
Man Il u. The legend of Zelda fir je 50
DM. Tobias Gréschell Tel. 05676-1775

Verkaufe NES-Spiele Star Wars | und
Maniac Mansion fiir je 60 DM oder beide

Spiele zusammen fir 100 DM. Telefon
08669/ 6895

Verk. The Flintstone und Zelda 2 fir je 40
DM, Bolw., Shackwage und Barl vs. Space
H. fir je 30 DM o. tausche geg. Mega
Man 1+2 40 DM o. Mega Man 5 [us) fir
SNES. André Zyskowski Oberfeldstr. 122,
CH-8408 Winterthur

Verkaufe NES mit 5 Spielen und 2
Joypads komplett fir 230 DM VB Tel.
091021366 1517 Uhr Montag-
Donnerstag

Verkaufe fir NES Super Mario 3, Spider
Man, Mega Man 3 Monst. in my Pocket,
Castle Vania, Probotector, Terminator 2,
Flintstones. Je DM 70. Telefon: 04381-
5545 lukaos

Verkaufe NES + 5 Spiele: Mach
Rider, Ice Climber, Tennis, Snake Battle’'n
Roll, SMB |. Dazu Pad-Verléngerungskabel.
200 DM F. Wobst, A.-Bebel-Str. 27,
02681 Wilthen

Hilfe! Suche Anleitung + Codebuch fur
das Action Replay. Zahle gut. Verkaufe
und tausche auch Spiele. Alles SNES. Tel.
069-440393 Sebastian

Verkaufe SNES + 4 Spiele: Mario Kart,
M. All Stars, Zelda, S. Probotector. DM
329. Tel. 0271-7Q0122

Verkaufe Neo Geo mit 2 Joy Boards
und drei Spielen: Art of Fighting, 3 Count
Bout und Samurai Show Down. Preis 800
DM. Anfrage an Steffen Nehlert Tel.
09564-3258

Achtung Verkaufe C64 + Game Boy,
habe auch ca. 20 Games zu verkaufen.
liste anfordern! Tausche auch mit Sega

Mega Drive II. Tel. 02857-2830 Austria

Verkaufe Super NES mit 6 Spielen und
einem US/jp Converter und 2 Joypads fir
600 DM Tel. 07131-577646 Robert

Verkaufe SNES mit vielen Spielen Cool
Spot, Street F. Il Turbo usw. VHB Sven

Tel.:0251/527854 Bernd Herfurth's

FREAK’S SHOP

WWF Rage in the Cage us 129,95
Lunar The Silverstarus 129,95
CDX Adapter 99,95

FREAK’S SHOP

Fax:0251/527971

dt=deutsche o.d. europdische bzw,
PAL- Version, us=amerikanische
Version, jp=japanisch Version

Weselstr.4 » 48151 Miinster

* MEGA DRIVE » NEO GEO » GEBRAUCHTSPIELE »

langle Tel. 07041-
84366

Verk. f. GG, NES,
MS II, GB Spiele.

MEGA CD MEGA DRIVE Suche fir NES
Ground Zero Texas 139,95 Aladdin dt 89,95 Asterix” bis 50 DM.
Dracula Unleashed us 129,95 Blades of Vengeance dt 129,95 o
Dune dt 109,95 Eternal Champions dt 139,95 Verk. C64 Il m.
Jurassic Park us 129,95 far:‘“"'h;’* é'ddt - }gg-gg Floppy, Maus usw. f.
n y >
Lethal Enforce dt 139,95 Lgn dstaalkere;‘f g 300 DM u. GG mit
Mad Dog Mc Cree us 119,85 ; 5
NHL Hockey 94 CD 12095 Lotus2dt 1eia lupe u. 35 Sp. fir
Y = Sonic 3 us 149,95
Double Switch us 12986 o i 200 DM. Suche Sp.f.
Sherlock Holmes 1 dt 79,95 iy ——— ’ SNES bis 7ODM. Dirk
Puggsy CD us 129,95 g | Csrtiesat
Terminator us 129,95 pengier, amigsir.

22/0806, 01239

Dresden

J

Suche SNES u. GB-Module (auch kompl.
Sammlungen|. Akivelle Titel bevorzugt.
Zahle bis DM 70. Tel. 0641-71250
Suche TOTAL!l Ausgabe 6/93. Zahle
DM 20. Telefon: 06106-18184

Verkaufe NES + 15 Sp. + 4 Pads 350
DM. Gameboy + 4 Sp. 100 DM und
Game Gear + 5 Sp. 150 DM. Oder ich

tausche alles zusammen fir ein Sega Mega

CD 2+1 Sp. Tel. 04108/ 7088 Tobias

Verkaufe Sega Master System Il Konsole
+ Netzteil + 2 Pads + Sonic Spiel.
Fabrikneu, Preis 165 DM. Tel. 02331~
49026 nach 17 Uhr

Verkaufe SNES Konsole m. Top-Fighter
Joystick U.d. Modulen: Alien 3, T-Toons, S.
Ghouls' N'G, Axelay, Action Replay, neu
orig. Verpack. VB 600 DM Telefon:
06033-5644

44 Seiten brandheifle Test, Infos & News
fur alle Nintendo-Systeme gibt's im neuen
User-Magazine! Fiir 3 DM in Briefmarken
beim Nintendo User Magaz., Steftiner
Weg 22, 44625 Herme.

Tausche Mega Drive mit vier Spielen
gegen 2-3 SNES Games (US) Tausche
laufend SNES Games Tel. 02522-5749

Videospielclub DOUBLE TROUBLE
- der SEGA & NINTENDO Club fir alle
Wesen, bietet: Clubzeitung, Tips, Kontakte
efc. | Seit 1989! Infos bei: Matthias
Herrendorf, Birgerstr. 29, 12347 Berlin
(1 DM Rickporto), Tel. 030/ 6849816/
6188391

Suche SNES-Spiele; Tausche R-Type
(SNES) gegen Zelda 3 o. Tiny Toon (SNES);
Verkaufe GB-Spiele: z.B. Zelda 4, Turtles
3, WWF 2: Jenoe Kunfalvi Forstweg 3,
04779 Wermsdorf

Verkaufe Mega Drive + CD |l fir 750
DM (2 Wochen alt) mit Aladdin + Road
Avenger. Ruft an 0261-408920 Sascha

verlangen.

Verkaufe CG mit 10 Spielen z.B.:
Sonic 142, Shinobi 2, Batman 2 va. +
MG Converter + Car Adapter + TV Tuner
+ Netzteil fir 550 DM. Tel. 02103-
45713 Robert

Verkaufe meine TOTAL-Zeitschriften von
Ausgabe 6/93 (Erstausgabe) bis 2/94.
FP 150 DM. Handeln unerwiinscht. Tel.
0201-621258

Suche Ausgabe TOTALl 6/93. Cute
Bezahlung! Tel.08641/4783, Hans
Rummelsberger, Houpitsir.8, 83224 Rottau



Hier ist sie, die grof3e Liste aller Beitréige, die es
bisher in TOTAL! gab. Ihr habt ein Heft verpaf3t? Hier
seht Ihr, welches Ihr nachbestellen mif3t!
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AciRaiser 2

Aero the Acro-Bat
Aguri Suzuki

F-1 SuperDHﬂng
Aladdin

Alfred Chicken
Alien 3

Aliens vs. Predator
Amazing Tennis
Art of Fighting
Asterix

B.OB.

Batman Returns
Battetoads

Battletoads - Double Dragon

Beethoven's 2nd

Best of the Best

Boxing legends of the Ring
Bram Stoker’s Dracula
Brett Hull Hockey

Bubsy

Bulls vs. Blazers

Cacoma Knight in Bizyland
Cal Ripken jr. Baseball
Captain America
Championship Pool
Chuck Rock

Clifthanger

Congo’s Caper

Cool Spot

Cool World

Cosmo Gang - The Video
Cybernalor

Daffy Duck

Dead Dance

Dungeon Master

EV.O.

Exhaust Heat 2 '

F1 - Pole Pasition

Fatal Fury

Firepower 2000

First Samurai

Flashback

Adv.

Goof Troop

GP-1

Great Greed

Hook

James Pond 2: Robocod
James Pond Crazy Sports
Jimmy Connors

Pro Tennis Tour

John Madden Football 793
Jurassic Park

K.-H. Rummenigges
Player Manager

King Arthur's World
Lamborghini

American Challenge
Last Action Hero

lethal Weapon

Maier Title
Mechwarrior

Mega lo Mania
Mickey Mouse -
Magical Quest

Mortal Kombat

Mystic Quest

NBA AllStar Challenge
Nigel Mansell’s

World Championship
Operation Llogic Bomb
Qut to Lunch

Outlander

Pac-Attack

Paladin’s Quest

Plok

Pocky & Rocky

Pop ‘n’ Twin Bee
Powermonger
Pugsley’s Scavenger Hunt
wa

Road Runner

T
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7/93
1/94
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6/93
10/93
7/93
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7/93
/93
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12/93
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1/94
8/93
11/93
6/93
Q/93
6/93
| /94
10/93
©/93
10/93
8/93
12/93
7/93
6/Q3
8/93
1/94

11/93
/93
1/94
11/93
10/93
8/93

6/93
7/93
11/93

12/93
6/93

2/94
1/94
6/93
1/94
11/93
2/94

6/93
10/93
12/93
7/93

10/93
12/93
10/93
7/93
1/94
2/94
12/93
10/93
6/93
8/93
7/93
1/94
7/93
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Action
Jumpé&Run

Sport
Jump&Run
Jump&Run
Action/]&R
Action
Spo”
Action
Jump&Run
Action/|&R
Action/J&R
Action/]&R
Action
Jump&Run
Sport

Sport
Jump&Run
Sport
Jump&Run
Sport
Action
Sport
Action
Sport
Jump&Run
Action
Jump&Run
Jump&Run
Action/Adv.
Action
Action
Jump&Run
Action
Adventure
J&R/Adv.
Sport

Sport
Aclion
Action
Action/]&R
JumpdRun/

Sirategie
Sport
Adventure
Jump&Run
Jump&Run
Sporl

Spod
Sport
Action

Spori/Strat
Strategie

Sport
Action
Action/J&R
Sporl

Action/Strat,

Strategie

Jumpé&Run
Action
Adventure

Sport

Sport
Action
Jump&Run
Action
Strotegie
Adventure
Jump&Run
Aclion
Action
Strategie
JumpéRun
Aclion/|&R
Jump&Run
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g
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Rock ‘n” Roll Racing
Rocky Rodent

Run Saber

Secret of Mana
Sensible Soccer
Shadowrun
Shanghai Il - Dragon’s Eye
Sim Ant

Sim City

Soul Blazer
Spanky’s Quest
Spindizzy Worlds
StarFox/StarWing

Street Fighter Il Turbo Edition

Striker

Sunset Riders

Super Air Diver

Super Aleste

Super Baseball 2020
Super Bomberman
Super Conflici

Super Double Dragen
Super Family Tennis
Super Formation Soccer |l
Super Mario All-Stars
Super Mario Kart
Super Nova

Super Off Road
Super R-Type 3

Super Slap Shot
Super Strike Eagle
Super Tetris 2 & Bombliss
Super Tiny Toons
Super Troll Islands
Super Turrican

Tecmo Super

NBA Basketball

Test Drive 2

The 7th Saga

The Humans

The Incredible

Crash Dummies

The Lost Vikings
TMHT - Tournament Fighters
Tom & Jerry

Top Gear 2

Toys

Troddlers

Wayne's World

We ‘re Back

Where in the World
is Carmen Sandiego
Wing Comander
Secret Missions
Wordtris

World Heroes

WWE 2 - Royal Rumble
Young Merlin
Zombies

Zool

Action in New York
Alfred Chicken
Alien 3

Asterix

Batman Returns
Battleships

Blues Brothers
Cosmic Spacehead
Darkwing Duck
Firehawk

Formula One Sensation
Hook

Indiana Jones 3

Jimmy Conners Tennis

Micro Machines

MIG 29

Pirafes!

Rackets & Rivals

Star Trek

Street Gangs

Super Adventure Quests
Super Sports Challenge
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12/93
2/94
12/93
12/93
8/93
7/93
1/94
2/94
10/93
8/93
Q/93
6/93
10/93
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10/93
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/93
11/93
Q/93
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9/93
/23
10/93
2/94
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10/93
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2/94
11/93
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6/33
10/93

10/93
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10/93
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10/93
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11/93
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1/94
12/93
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Aclion
Jump&Run
Action/)&R
Adventure
Sport
Adventure
Strategie
Strategie
Strategie
Action/Adv.
Jump8Run
Action
Action
Action

Sport
Action
Action
Action

Sport

Action
Strategie
Action

Sport

Sport
Jump&Run
Action/Sport
Action
Action/Sport
Action

Sport
Action/Sim.
Strategie
Jumpé&Run
Jump&Run
Action /&R

Sport
Action/Sport
Adventure
Strategie

Jumpé&Run
&R /Strat.
Action
Jump&Run
Action/Sport
Action
Strategie
Jump&Run
Jump&Run

Adventure

Action
Strategie
Action
Action/Sport
Adventure
Action
Jumpé&Run

Action
Jump&Run
Action/J&R
Jump&Run
Action
Strategie
Jump&Run
Adventure
Jump&Run
Action
Sporf
Jump&Run
Jump&Run
Sport
Action/Sport
Action
Strategie
Sport
Action/Adv.
Action
Jump&Run
Sporf

The Fantastic Adventures
of Dizzy

Tiny Toons 2

Tiny Toons

Cartoon Workshop

TMHT - Tournament Fighters

Trolls in Crazyland
Ultimate Stuntman
WWE - King of the Ring
ZEN - Intergalactic Ninja

7/93
Q/93

Q/93
12/93
10/23
Q/@3
2/94
Q/93
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J8Run/Adv.
Jump&Run

Simulation
Action
Jump&Run
Action
Sport
Action

TESTS GAME BOY

4-in-1-Pack Vol |l
Adventure Island Il
Alfred Chicken

Alien 3

Asterix

Baby T. Rex

Batman -

The Animated Series
Battletoads

Boxxle |l

Bram Stoker’s Dracula
Bubble Bobble 2
Castle Quest

Chuck Rock
Darkwing Duck

Dr. Franken Il

F-1 Pole Position

F-15 Strike Eagle
Felix the Cat

Final Fantasy Llegend Il
Fire Fighter

Garfield Labyrinth
Gear Works
Hammerin’ Horry
Hook

Indicna Jones 3
Jimmy Connors Tennis
Jurassic Park

Kid Dracula

King of the Ring

Last Action Hero
lethal VWeapon
Mega Man 3

Moartal Kombal
Muhammad Ali

N. Mansell's

World Championship
NBA All-Star Challenge 2
NFL Quarter Back
Out to Lunch

Pang!
Pinball Dreams
Popeye 2

Prcphecy Viking Child
Pugsley’s Scavenger Hunt
R-Type 2

Raging Fighter

Rodland

Sensible Soccer

Space Date

Speedball 2

Speedy Gonzales

Star Trek: Next Generation
Tale Spin

Tesserae

The Battle of Olympus
The Fidgets

The Humans

Tiny Toons 2:

Movie Madness

Titus the Fox

Tom & Jerry: Franfic Antics
Tumble Pop

Turtles Il - Radical Rescue
WCW - The Main Event
Wordlris

Yoshi’s Cookie

Zelda: Link’s Awakening
ZEN - Intergalactic Ninja
Zool

11/93
7/93
8/93
6/93
7/93
8/93

11/93
8/93
8/93
2/94
10/93
1/94
2/94
6/93
11/93
1/94
6/93
10/23
11/93
8/93
11/93
1/94
1/94
11/93
1/%4
12/93
Q/93
6/93
1/94
1/94
6/93
6/93
10/93
1/94

12/93
7/93
2/94
2/94
1/94
11/93
8/93
2/94
12/93
8/93
Q/93
7/93
1/94
/94
6/93
12/93
/93
6/93
12/93
12/93
2/94
6/93

11/93
11/93
Q/93
6/93
11/93
1/94
2/94
11/93
11/93
Q/93
12/93
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Simulation
Jump&Run
Jump&Run
Action/]&R
Jump&Run
J&R / Adv

JJF’F‘-(J&Q un
Action
Strategie
Jumpé&Run
Jump&Run
Adgventure
JumpéRun
Jump&Run
J&R,’;Ad‘f
Sport
Action/Sim
JumpéRun
Adventure
Jump&Run
Jumpé&Run
Strategie
Action
JumpdRun
Jump&Run
Sport
Action
Jumpé&Run
Spor
Action
Action/J&R
Action
Action
Sport

Sport
Sport
Sport
Jumnpé&Run
Action
Simulation
Jumpé&Run
Jump&Run
Jump&Run
Action
Action
JumpéRun
Sport
Aclion
Action/Sport
Jump&Run
Action/Strat.
Action
Strategie
Adventure
Jump&Run
Strategie

Jumpé&Run
Jump&Run
Jumpé&Run
Jump&Run
Action
Sport
Strategie
Strategie
Adventure
Action
Jumpé&Run




Rainbow Bell
Adventure
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UNENDLICHES LEBEN

ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER
HARTER ZUSCHLAGEN
HOHER SPRINGEN

FUR GAME BOY™,

NUR DM 99,-

MIT ACTION REPLAY KANNST DU
? DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM

LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.
g KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS.

DEUTSCHE VERSION ENTHALT:

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT _
. EINER GANZEN REIHE VON CHEA1

MITGLIEDSKARTE DES

=

FUR INFORMATIONEN UBER

NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS
s HOTLINE, NEUIGKEITEN

ANGEBOTE U.S.w.

> ACTION REPLAY FUR SNES
3 FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER.
o HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.-
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN |
EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE
AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. _
"ﬁ 1 o ACTION REPLAY IST NICHT

L ENTWICKELT, WIRD NICHT
"SEGA","MASTER SYSTEM", "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND El N, HERGESTELLT UND VERTRIEBEN

"NINTENDO", "GAMEBOY","NES" & "SUPER NES' SIND ElNGETHlGEIiE ICHE DURCH NINTENDO INC.

1 DIREKT-BESTEL -
' TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 | 537182
ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR...

ALLEIN-DISTRIBUTOR FUR DEUTSCHLAND

DATAFLASH GMBH up gl ALLeN @blkauf

FAX 02822 68547

VERSANDKOSTEN DM 10,- BEI BESTELLUNG BITTE KONSOLEN-TYP ANGEBEN!! SB WAHENHAUSERN UND FOTOFACHGESCHAFTEN
AUSLANDBESTELLUNGEN NUR'GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN

EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS

oD SEGA ENT. LTD.
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Neu fiir den Game Boy™
Batman™ - The Animated Series -

Fernseh-Serienheld Batman™ und die miesen Typen aus Gotham
City™ wie Joker™ Penguin™ und Catwomanm™ bringen die Video-
spielepower in Deinen Game Boy. Detaillierte Hintergrundgrafik der
absoluten Spitzenklasse. Realistische Sprite-Animation, dazu der
perfekte Batman-Sound. Kurzum: Eines der allerbesten Games fur die
meistgekaufte Spielekonsole der Welt. Batman, Robin™ und alle
beriihmt-beruchtigten Finsterlinge in bisher grof3ter grafischer
Darstellung. Spannungsgeladener Levelaufbau, mit
abwechslungsreichen Spielesequenzen und tollen Bonushohlen.
Schwierigkeitsgrad, Zahl der Continues einstellbar. Hol' Dir Batman,
das neueste Action-Game, fur Deinen Game Boy.

Megafun 5/93 schreibt zu Batman™ Returns Super NES:

“Um es ganz einfach zu sagen, ich liebe dieses Spiel... Der Spielspafs erhoht
sich noch durch Gegner, die durch zersplitternde Schaufensterscheiben fliegen
oder mit einem dumpfen “Plop” an StralRenlaternen landen. Da kann ich
endlich mal ein kurzes Fazit ziehen: Danke, Konami!”
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Screens: Super Nintendo Entertainment Syslem

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAMI (Deutschiand) GmbH, 60406 Frankfurt/M., Postfach 560 180, Telefon D-0 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77
Batman and all related elements are the property of DC Comics Inc. T i . All rights reserved Nintendo’, SNES™ NES~ BOY , the Nintendo

Product Seals and other marks designaled as .TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI" is a registered trademark of Konami Co., Lt
F&P 94/015




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084

